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Wprowadzenie —uwagi

ogolne

Q1

Dlaczego nasze miasto chce by¢
Europejskag Stolicg Kultury?

Katowice wiedzg, ze ubieganie sie o tytut Europejskiej Stolicy
Kultury moze zmieni¢ zasady gry.

Ostatnim razem przegralismy z Wroctawiem, lecz jedno-
czesnie wygralismy wiele dla rozwoju kultury w miescie. Naszg
6wczesng koncepcja byto ,Katowice Miasto Ogrodow”™.

Z zespotu startujgcego w konkursie wyrosta nowa organi-
zacja o tej nazwie, ktéra obecnie wspoétzarzadza kulturg w mie-
Scie. Logo kandydatury stato sig oficjalnym logo miasta. Urucho-
miliSmy wiele programow spotecznych i artystycznych, zapowie-
dzianych we wniosku, a takze zrealizowali$my obiecane inwesty-
cje w infrastrukture kulturalng. Sala koncertowa dla Narodowej
Orkiestry Symfonicznej Polskiego Radia stata si¢ symbolem mia-
sta, ktory przyciggnagt uwage catego kraju i Europy.

Po co wiec przechodzi¢ przez to wszystko jeszcze raz?

Katowice czeka dtuga droga. Stoimy przed duzymi wyzwa-
niami i jeszcze wigkszymi mozliwosciami, ktére zdotamy zreali-
zowac tylko dzigki impulsowi, jaki zapewni ubieganie si¢ o tytut
Europejskiej Stolicy Kultury.

Inwestowanie w ludzi

Ostatnia dekada byta czasem wielkich inwestycji tworzo-
nych z my$la o ludziach. Poniewaz lokalne spotecznosci zma-
gaja sie z wieloma trudnos$ciami, nadszedt czas na jeszcze wigk-
sze inwestycje w mieszkancow.

Tradycje przemystowe w Katowicach oraz regionie zawsze
budowaty silne spotecznosci lokalne. W ciggu ostatnich 30 lat
wiele z nich rozpadto sig jednak pod wptywem zmian gospodar-
czych oraz spotecznych. Nowe spotecznosci formuja sig z tru-
dem i potrzebujg wigkszego wsparcia. Jednocze$nie w ostatnich

Wprowadzenie — uwagi ogoélne

latach budowanie spotecznos$ci w catej Europie zaczgt ogrom-
nie ostabiac¢ brak zaufania.

Polacy i Polki znajdujg sie u dotu europejskich rankingow
zaufania spotecznego.

Zmiana tej tendencji—w catej tkance spotecznej, a tak-
ze w poszczegollnych spotecznosciach - jest dla nas zadaniem
priorytetowym.

Wyjscie ze stref

Wielu naszych rodakdéw i rodaczek nie ma réwniez zaufa-
nia do kultury. StworzyliSmy Swigtynie kultury — sale koncerto-
we, teatry, muzea-lecz czy ich oferta wystarczy, by zaspokoi¢
ludzkg potrzebe kreatywnego wyrazania siebie? Nalezy budo-
wac mosty miedzy strefami kultury a otaczajgcymi je dzielnicami.

W jezyku polskim uzywamy terminu ,kultura wysoka” w od-
niesieniu do sztuki i kultury na wysokim poziomie. Stwarza to
wrazenie, ze kultura to ciezka, zmudna praca, przeznaczona wy-
tacznie dla ,powaznych ludzi”, a nie dla kazdego. StraciliSmy (lub
prawdopodobnie nigdy nie mieliSmy) poczucia zabawy, wolno-
§ci oraz mozliwosci swobodnego wyrazania emociji, ktére powin-
ny towarzyszy¢ dziataniom kulturalnym. Dlatego wtasnie wybra-
lismy Play! jako gtdwng koncepcje.

Pokazanie nowego dziecka Europie

Wiekowo Katowice —miasto zaledwie 150-letnie - wcigz
pozostajg dzieckiem. Wyrosty z ciezkiego przemystu, a obecnie
sg sercem sktadajgcej sie z 41 miast Gornego Slgska i Zagtebia,
jedynej organizacji metropolitalnej w Polsce.

Kazdy w Europie styszat o Slgsku i Zagtebiu, prawda? A przy-
najmniej kojarzy t¢ nazwe. Co jednak tak naprawde Europejczycy
wiedzg o tej historycznie i kulturowo bogatej oraz zréznicowa-
nej czesci Europy? Mamy poczucie, ze dzieje Katowic, Slgska
i Zagtebia nie zostaty jeszcze dostatecznie opowiedziane.

Poszukiwanie celu

Katowice staty si¢ miastem dzigki przemystowi ciezkiemu.
Jaki jest sens ich istnienia po skonczeniu sig¢ przemystu? Czy mu-
simy na nowo wymysli¢ nasze miasto, a wraz z nim caty region,
ktory powstat w tym samym celu i podupadt wtasnie z powodu
braku tego celu? Jak mozemy zdoby¢ zaufanie, skoro cierpimy na

»
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kryzys tozsamosci? Jak mamy znalez¢ swoje miejsce w Europie,
skoro mamy watpliwosci, kim jesteSmy i dlaczego istniejemy?

Wierzymy, ze Europejska Stolica Kultury pozwoli stwo-
rzy¢ komplementarny ekosystem kulturalny w pieciu podregio-
nach Metropolii. Moze réwniez pomoc przezwyciezy€ ciggte
spogladanie w przesztosS¢ oraz zakorzenic sie w terazniejszosci
i w przysztosci. Dostrzegamy coraz bardziej nasilajgce sie pro-
blemy geopolityczne, zmiany klimatyczne dotykajgce catg ludz-
ko$¢, a takze zmniejszajgca sie popularnos¢ demokratycznego
modelu na Swiecie. W obliczu wzrostu zagrozenh potrzebujemy
lepszych metod odnajdywania wytrwatosci i rownowagi w na-
szych spotecznosciach.

Lepiej razem

By zrealizowa¢ naszg wizje kultury na poziomie spotecz-
nosci lokalnych, musimy wspoétdziata¢ na zasadach prawdzi-
wego partnerstwa zarbwno z mieszkancami, jak tez partnerami
krajowymi i miedzynarodowymi. Dlatego prowadzimy komplek-
sowe badania potrzeb i preferencji kulturalnych mieszkancéw
Metropolii. Zakres tego projektu nie ma sobie robwnych w catym
kraju. Wnioski z tych badan, wzbogacone o wytyczne naszej mul-
tidyscyplinarnej Rady Konsultacyjnej oraz konsultacje ze Srodowi-
skiem tworczym Metropolii, tworzg unikatowy program dla kandy-
datury Katowic i GZM do tytutu Europejskiej Stolicy Kultury 2029.

Wiele sig nauczyliSmy dzigki poprzedniej edycji konkursu.
Wiemy, ze starania o tytut Europejskiej Stolicy Kultury to swoista
podrdz, a nie tylko aplikacja. Oczywiscie, samo ESK nie rozwig-
ze wszystkich problemow, ktbre przedstawiliSmy powyzej oraz
wielu innych, ktore stojg przed nami i catg Europa.

Wierzymy, ze ESK stanie sie punktem zwrotnym na naszej
drodze do budowania odnowionej tozsamosci metropolitalnej
oraz ozywionego poczucia wspdlnoty i celu. Nie istnieje lepsza
platforma do integracji ludzi niz kultura. To prawdziwy ,game
changer” dla miasta opartego na zabawie i wyobrazni.

Stracilismy

(lub prawdopodobnie
nigdy nie mieliSmy)
poczucia zabawy,
wolnosci oraz mozliwosci
swobodnego wyrazania
emocji, ktoére powinny
towarzyszyC dziataniom
kulturalnym. Dlatego
wtasnie wybraliSmy Play!
jako gtéwnag koncepcije.

Wprowadzenie — uwagi ogoélne
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Q2

Plan zaangazowania
otaczajgcego regionu

Nowa metropolia kulturalna?

W realizacji ambitnych celdéw, zmierzajgcych do uzyskania tytu-
tu Europejskiej Stolicy Kultury, nie jesteSmy osamotnieni. Stoi
za nami 40 miast i gmin tworzgcych Goérnoslgsko-Zagtebiowska
Metropolie. Jak rozumie¢ Metropolig?

Wsiadajgc do tramwaju w Katowicach, ktéry jedzie w do-
wolnym kierunku, nawet nie zauwazymy, ze kilka minut pézniej
jestesmy juz w innym miescie. Informujg o tym jedynie tabli-
ce z napisami: Sosnowiec, Chorzéw, Swigtochtowice, Bytom...

Katowice lezg w sercu policentrycznej konurbaciji, zarzg-
dzanej przez Urzad Metropolitalny. Liczaca 2,2 miliona miesz-
kancow konurbacja jest naszg matg Unig Europejskg. Podobnie
jak UE, nie posiada granic, natomiast spajajg jg wspolne warto-
$ci, podobna historia i wyzwania.

Pod wzgledem kulturalnym miasta Metropolii przypomi-
najg puzzle. Dopiero potgczone tworzg spojny obraz. Na kon-
certy symfoniczne jezdzimy do Katowic, musicale oglgdamy
w Chorzowie, przedstawienia operowe podziwiamy w Bytomiu,
a zabytki industrialne zwiedzamy w Zabrzu i Tarnowskich Gérach.

Wtasnie dlatego Katowice nie mogg ubiegac sig o tytut
Europejskiej Stolicy Kultury 2029 w inny sposdéb niz we wspo6t-
pracy z catag Metropolig. Nie ma Katowic bez Metropolii. Nie ma
Metropolii bez Katowic.

Do tej pory kultura nie znajdowata sie w centrum zain-
teresowania Metropolii jako organizacji. Ubieganie sie o tytut
ESK to wyjgtkowa okazja do stworzenia zupetnie nowego me-
tropolitalnego ekosystemu kulturalnego. W tym celu rozpocze-
lismy i bedziemy kontynuowa¢ wspodtprace — poprzez szereg
spotkan, warsztatéw i innych wspdlnych dziatan -z zaintere-
sowanymi partnerami z sektora kultury na terenie Metropolii.

Niniejszg publikacje stworzyliSmy wspolnie z przedstawi-
cielami i przedstawicielkami sektora kultury z pieciu podregio-
néw Metropolii.

Traktujemy Metropolie jako wspdlng przestrzen realiza-
cji naszej koncepcji Play! Wiekszo$¢ projektow artystycznych
i spotecznych zostanie zrealizowana w kluczowych lokalizacjach
Metropolii. Lokalne Huby Kultury utworzone w kazdym z podre-
giondw, utatwig zarzgdzanie poszczegolnymi projektami.

W Metropolii GZM jesteSmy podobni, ale nie tacy sami.
Szczegblng uwage w naszym programie poswigciliSmy podregio-
nowi zagtebiowskiemu. Ze wzgledow historycznych jest to czes¢
Metropolii, ktéra wyrdznia sie na tle pozostatych. Przez dziesie-
ciolecia ta odmiennos¢ byta zrédtem nieporozumien, a nawet
antagonizmow. Tytut Europejskiej Stolicy Kultury pomoze nam
w koncu zniwelowac te podziaty.

»






08

Wyijscie
poza strefy

Katowice dzielg sig
administracyjnie
na 22 dzielnice.

O Gobrnoslagsko-Zagtebiowska Metropolia

Sktada sie z 41 gmin potozonych
w centrum wojewoédztwa Slgskiego.

Tarnowskie Radzionkéw Swierklaniec
Gory

Zbrostawice

Piekary
Slaskie

Siemianowice
Slgskie

Swietochtowice

Ruda
Slgska

Mystowice

Play! Katowice 2029

O Europejscy partnerzy

Istniejgce i planowane partnerstwa
opisane w Q11 i Q14c.
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O Polska

Metropolia GZM jest pierwszag
i jak dotad jedyng prawnie uznang
metropolig w Polsce.

UPPSALA (SE)

COPENH “&i
S
. D

HAMBURG

KIEV (UA)

ADELAIDE (AU) >
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Wiele obiektow poprzemy
stowych zyskato nowe
funkcje kulturalne, jak np.
dawna kopalnia Katowice,
obecnie siedziba Muzeum
Slgskiego.

Kultura, a w szczegdlnosci
muzyka, sg zrodtem dobrego
samopoczucia. Festiwal
Prawykonan w Narodowej
Orkiestrze Symfonicznej
Polskiego Radia.

N2

»

Dwa kroki dalej

Jednoczesnie spoglagdamy poza granice Metropolii. Opo-
wiesci ze Slgska i Zagtebia—tej prawdziwie europejskiej, ale
WCcigz raczej niedocenianej czesci Europy — bedag elementem
naszej narracji w 2029 roku, wykraczajgc w przypadku niekto-
rych projektéw poza obszar Metropolii i otwierajgc mozliwosci
dla innych $lgskich miast. ESK moze zacie$ni¢ wzajemne rela-
cje, jednoczgc caty region.

Katowice od dawna majg szczegolne zwigzki z Krakowem,
pierwszg Europejska Stolicg Kultury w Polsce (2000). Tak silne,
ze powstato nawet specjalne okreslenie — Krakowice.

Krakéw oficjalnie wyrazit swoje poparcie dla naszej kandy-
datury. Jesli przejdziemy wstepna selekcje, skorzystamy z ogrom-
nego potencjatu krakowskiego srodowiska kulturalnego. Juz te-
raz, we wspotpracy z naszym partnerem Krakowskim Biurem
Festiwalowym, wspoétorganizujemy Festiwal Muzyki Filmowej.

Q3

Profil kulturalny Katowic i Metropolii

Katowice, podobniejak cata Gornoslgsko-Zagtebiowska Metropolia,
przeczg stereotypowi, ze regiony poprzemystowe to miejsca bez
kultury.

Co prawda, mieszkancy czesciej kojarzeni byli z ciezkg pra-
cg fizyczna niz (nie mniej ciezkg) pracg twoércza, ale te dwa Swia-
ty czesto sig przenikaty.

Po skonczonej szychcie wielu gérnikéw czy hutnikéw mu-
zykowato w domach lub grato w jednej z orkiestr detych, zas
ich zony i dzieci $piewaty w chérach koscielnych i amatorskich.

Do dzi$ amatorska scena muzyczna pozostaje zywg czescig
naszego krajobrazu kulturalnego. Dodajmy do tego rozbudowa-
ng sie¢ placéwek edukacji muzycznej na wszystkich poziomach
oraz dziatalnos¢ wybitnych orkiestr i zespotéw muzyki klasycz-
nej, siegajgcag 1945 roku, a zrozumiemy, dlaczego w Katowicach
(pierwszym i jak dotad jedynym w Polsce Kreatywnym Miescie
Muzyki UNESCO), i w catej Metropolii, muzyka jest krolowa.

Zacznij od Bacha

Pertami w kulturalnej koronie miasta sg orkiestry sym-
foniczne. Katowice to siedziba Narodowej Orkiestry Symfonicznej
Polskiego Radia (NOSPR), uwazanej za jedng z najlepszych euro-
pejskich orkiestr radiowych. Wraz z korncem sezonu 2022 /2023
Marin Alsop przejmie batute od Lawrence’a Fostera.

Natomiast Orkiestra Symfoniczna Filharmonii Slgskiej jest
organizatorem Miedzynarodowego Konkursu Dyrygenckiego
im. Grzegorza Fitelberga, wydarzenia na miare Konkursu
Pianistycznego im. Fryderyka Chopina, skierowanego do mto-
dych dyrygentéw i dyrygentek.

Triade orkiestrowg dopetnia Orkiestra Kameralna Miasta
Tychy AUKSO, ktéra specjalizuje si¢ w muzyce wspbtczesnej.

Miasta Metropolii tworzg uzupetniajgca sie sie€ instytucji
muzycznych. Pasjonaci i pasjonatki opery z catego regionu przy-
jezdzajg do Opery Slgskiej w Bytomiu, natomiast mitosnicy i mito-
Sniczki musicali wybierajg Teatr Rozrywki w Chorzowie, znajdujgcy
sie doktadnie w potowie drogi miedzy Katowicami a Bytomiem.

Wprowadzenie — uwagi ogoélne
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Muzyka, jak kazda krélowa, potrzebuje patacu. W Metropolii
te funkcje petni sala koncertowa NOSPR. Ukonczona w 2014
roku, szybko stata sie¢ nowym symbolem miasta, przyciggajgc
uwage catego kraju i Europy.

Wszystkie opisane instytucje sg stale zasilane przez ab-
solwentéwiabsolwentki Akademii Muzycznejim.Karola Szymano-
wskiego w Katowicach. Uczelnia ta jako pierwsza w Polsce roz-
poczeta rowniez ksztatcenie w zakresie muzyki jazzowej, czy-
nigc obecny Wydziat Jazzu jedng z najwazniejszych kuzni mto-
dych talentéw jazzowych w kraju.

Lato w miesScie

Lato w Metropolii nalezy do festiwali muzycznych. Katowice
wspotorganizujg dwa wydarzenia o migdzynarodowym zasiegu.
OFF Festival (zdobywca nagrody European Festival Award dla
najlepszego festiwalu Sredniej wielkosci) przycigga co roku okoto
30 tysiecy fanoéw i fanek muzyki alternatywnej. Natomiast Tauron
Nowa Muzyka (zdobywca tej samej nagrody, ale dla najlepszego
matego festiwalu) gromadzi nieco mniejszg publicznos¢ wielbi-
cieli i wielbicielek muzyki elektronicznej, eksperymentalnej oraz
jazzu awangardowego.

Organizacjg wydarzen festiwalowych w Metropolii w duzej
mierze zajmuje sie sektor prywatny i pozarzgdowy. Inspirujgcg
historie sukcesu ma Festiwal Muzyki Dawnej Improwizowanej
All'lmprovviso.

Ekosystem muzyczny Metropolii nie jest jednak pozba-
wiony pewnych stabosci. Umiarkowanie rozwinigta sie¢ matych,
niezaleznych scen muzycznych skurczyta sie z powodu pande-
mii, jeszcze bardziej ograniczajgc mozliwosci debiutujgcych ar-
tystow i artystek. Brakuje réwniez koordynacji wydarzen miedzy
instytucjami a organizacjami, co czgsto skutkuje tym, ze podobne
wydarzenia konkurujg o publicznos¢. Problem ten mozna zaob-
serwowac zarbwno na poziomie miejskim, jak i metropolitalnym.

Teatralna wspélnota

Wspotpraca miedzy siecig teatrow w Metropolii przebiega
znacznie sprawniej. Dziewie¢ teatréw publicznych (w tym jeden
teatr tarica w Bytomiu) organizuje, we wspotpracy z silng grupag
partneréw prywatnych, coroczng Metropolitalng Noc Teatréw.

Dwie najsilniejsze sceny, katowicki Teatr Slgski i sosnowiec-
ki Teatr Zagtebia, realizujg wspolnie wiele wartosciowych pro-
jektow, majacych na celu zblizenie odrebnych czesci Metropolii.

Wszystkie teatry majg wiernych odbiorcéw i odbiorczynie.
Nieustannym wyzwaniem pozostaje jednak poszerzanie ich gro-
na. Wsrdd spotecznosci uksztattowanej przez kulture robotnicza,
standardowe formy kulturalnej aktywnosci, takie jak teatr pozo-
stajg wcigz enklawami elit. Przetamanie tego schematu stano-
wi jeden z waznych celéw naszej kandydatury.

Chodz, pomaluj méj swiat

Wspominajgc o gérnikach grajgcych w orkiestrach detych,
warto dodag, ze wielu z nich byto réwniez utalentowanymi mala-
rzami. W jednej z katowickich dzielnic dziatata Grupa Janowska,
Srodowisko malarzy amatoréw, ktérych prace wzbudzaty podziw
w Polsce i Europie. Malarstwo nieprofesjonalne wcigz kwitnie w na-
szym miescie i regionie. Prezentowane jest zarbwno w prywat-
nych galeriach, takich jak Galeria Szyb Wilson w dawnej cechowni,
jak tez w nowoczesnych wnetrzach Muzeum Slgskiego (ktére, co
nie powinno dziwi¢, rowniez miesci si¢ na terenie dawnej kopalni).

Mowigc o sztuce w petni profesjonalnej, trzeba wspomnieé
o $Slgskim designie, a przede wszystkim o fenomenie naszej grafiki
uzytkowej. Jeszcze w czasach, gdy plakat byt tym, czym obecnie
jest Instagram, méwito sie w Polsce o ,$lgskiej szkole plakatu”.

Publikacja, ktorg trzymasz w rekach, to rowniez dzieto na-
szych projektantow.

»
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Stworzylismy sSwigtynie kultury — sale
koncertowe, teatry, muzea-lecz czy ich
oferta wystarczy, by zaspokoic ludzkg
potrzebe kreatywnego wyrazania siebie?
Nalezy budowac mosty miedzy strefami
kultury a otaczajgcymi je dzielnicami.

Play! Katowice 2029
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Play!

Niezaleznie od tego, czy grasz
Krola Leara na duzej scenie,

czy grasz w Dungeons & Dragons
przy kuchennym stole, czy grasz
na skrzypcach, czy w koszykowke,
pamietaj, ze wszystkie gry sg sobie
rowne. Wyjdz i graj!

Katowice 2029

T

Warsztaty z animaciji
komputerowej podczas
Summerlab w ramach
projektu Medialabu Katowice

&«

Imponujgca sala koncertowa
NOSPR jest jednym z sanktu-
ariow kultury, o ktére Katowice
wzbogacity sie w ostatniej
dekadzie.

»

Gramy!

Od 10 lat Katowice sg stolicg gamingu podczas odby-
wajacych sie w kultowej hali Spodka swiatowych finatéw Intel
Extreme Masters, jednego z najwigkszych turniejow e-sporto-
wych. Od 2015 roku towarzyszg mu targi IEM Expo oraz inne
wydarzenia zwigzane z nowymi mediami i kulturg, jak chociaz-
by Youtubers Meetup.

W ostatnich latach w regionie nastgpit gwattowny rozwoj
branzy gier, przy czym duzy nacisk potozono na przyciggniecie
do Katowic cyfrowego sektora kreatywnego. Strategiczne pla-
ny inwestycyjne miasta zaktadajg przeksztatcenie terenu daw-
nej Kopalni Wieczorek w Doling Cyfrowa.

Celem projektu o nazwie Hub Gamingowo-Technologiczny
jest stworzenie przestrzeni dla firm technologicznych, produ-
centow, producentek, tworcow i tworczyn gier, a takze dla spo-
tecznosci e-sportowej,

Na koniec warto wspomnie¢ o naszym potencjale kino-
wym. Szkota Filmowa im. Krzysztofa Kieslowskiego ksztatci przy-
sztych operatorow i operatorki, rezyserow i rezyserki, producen-
téw i producentki, a Instytucja Filmowa Silesia Film zapewnia
publicznosci dostep do niezaleznego kina wysokiej jakosci, jak
rowniez wspiera twércow i twérczynie.
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Koncepcja naszego programu

Jako koncepcje przewodnig naszej kandydatury wybraliSmy Play!
To proste hasto mozna interpretowaé bardzo szeroko, lecz wta-
$nie o to nam chodzi. Chcemy, by kazdy poczut, ze kultura jest
zrozumiata, przystepna, przyjemna. Ta koncepcja moze przemo-
wi¢ do wszystkich w Katowicach, Metropolii, catej Europie i poza
nig - krétko i prosto. W naszym regionie lubimy stawiac¢ sprawy
jasno, przechodzi¢ od razu do sedna.

Czy to czas dla Play!? W obliczu wojny toczacej sie w sa-
siednim kraju, zmian klimatycznych oraz nastepstw globalnej
pandemii? Przy rosngcych problemach ze zdrowiem psychicz-
nym i samotnoscia, ktéra staje sie wspdélnym doswiadczeniem
mtodych i starszych w catej Europie?

Odpowiadamy: TAK! Grajmy razem, by zachowac¢ cztowie-
czenstwo i zdrowie psychiczne. Grajmy, by poradzi¢ sobie z nie-
pokojem i stresem. Uczmy sie poprzez zabawe. Grajmy, by zdoby¢
zaufanie. Starajmy sie poprzez zabawe zmienia¢ nasze zacho-
wanie, budowac blizsze wigzi spoteczne, tworzy¢ rébwny i szeroki
dostep do kultury. Bawmy sig, by stac sie tym, w co sie bawimy.

Wybieramy Play!, by ponownie ,natadowac” wizerunek

kultury radosnymi, cieptymi, przyjemnymi skojarzeniami. Jak juz
wspomnieliSmy, w jezyku polskim rzadko uzywamy okres$lenia
»muzyka klasyczna”. Czgsciej mowimy ,muzyka powazna”. Tak
wigkszos¢ z nas postrzega kulture —jako co$ elitarnego, wyma-
gajgcego od publicznosci wiedzy i przygotowania. Krotko mé-
wigc: co$ nie dla mnie. Play! przetamuje te percepcje, przywra-
cajgc pojecie kultury jako zrédta dobrego samopoczucia. Daj sie
wciggnac, badz aktywny i zaangazowany!

Wprowadzenie — uwagi ogoélne
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W naszej linii programowej, nazwanej Personal Playlist,
chcemy skupi¢ sie na spersonalizowanym doswiadczeniu kul-
turalnym. Autentycznym, poruszajgcym, a zarazem dostoso-
wanym do indywidualnych gustow i mozliwosci, bez osgdzania
czy elitaryzmu. Wszyscy mamy przeciez rézne gusta oraz roz-
nych muzycznych ulubiencéw na osobistych playlistach. Dlatego
uwzglednimy nie tylko rézne gatunki i rejony, ale takze r6zne for-
my uczestnictwa - od warsztatow artystycznych i amatorskich
grup muzycznych po duze festiwale muzyczne. Nie wszystkie
nasze propozycje bedg dla kazdego, ale kazdy powinien zna-
lez¢ wsrod nich cos dla siebie.

Poniewaz nikt nie powinien czu¢ sie wykluczony, jako
Europejska Stolica Kultury musimy przyjg¢ zasade Fair Play.
Bedziemy dgzy¢ do tego, by kultura stata si¢ dostepna dla jak naj-
Szerszego grona, biorgc pod uwage wszystkie rozpoznane bariery
dostepu, a takze wspotpracujgc ze wszystkimi podmiotami kultu-
ry w celu ich przezwycigzenia. Co wiecej, chcemy budowac¢ poro-
zumienia poza sektorem kultury, wspétpracujgc z organizacjami
sportowymi i spotecznymi oraz sektorem ochrony zdrowia, by
stworzy¢ bardziej holistyczne podejscie do promowania zdro-
wia oraz dobrostanu fizycznego i psychicznego.

Pierwsze wyniki badan, ktére przeprowadziliSmy wsrod
mieszkancow i mieszkanek Metropolii, wskazujg, ze nowe cyfro-
we formy spedzania wolnego czasu silnie uzupetniajg nasze zy-
cie kulturalne. W obszarze programowym Total Immersion skupi-
my sie na wszystkich nowych mediach, dostepnych jako Srodek
wyrazu kulturalnego, a takze wykorzystamy oszatamiajgce moz-
liwosci, jakie oferujg. W zwigzku z organizowanymi od wielu lat
w Katowicach mistrzostwami Intel Extreme Masters i powstajg-
cym Hubem Gamingowo-Technologicznym, bedziemy ktas¢ duzy
nacisk na kulture gier wideo. W tym kontekscie chcemy zainicjo-
wac dyskusje o wptywie rewolucji cyfrowej ha miasto — o tym, jak
zyjemy i korzystamy z miejskiego krajobrazu, jak zmienia sie on
dzieki technologii. Chcemy, by urbanisci, urbanistki, architek-
ci, architektki, artysci, artystki, aktywisci i aktywistki wypraco-
wali nowe funkcje oraz mozliwosci dla przestrzeni publicznych,
a takze istniejgcych instytuciji kultury. Bedziemy réwniez wspie-
rac¢ partycypacyjne i oddolne inicjatywy na rzecz budowania in-
teligentnych, zielonych, zdecentralizowanych, preznie funkcjo-
nujgcych miast przysztosci.

Wiele teorii wskazuje na zabawe jako pierwotne zrodto kul-
tury. Nadszedt czas, by do tej koncepcji powrécié. Kultura jest
istotng czescig zycia kazdego cztowieka, lecz nie wszystkie jej
formy sg powszechnie powazane. Play! odrzuca te waska, ar-
chaiczng definicje. W linii programowej re:play otwieramy si¢ na
wszystkie formy kreatywnej aktywnosci-zaréwno zabawy dla
dzieci, jak tez sztuke i rzemiosto, subkultury, niszowe hobby czy
tradycje kulinarne. Czynigc z nich tematy powaznej dyskusji na-
ukowej, wystaw prezentowanych w galeriach, wysitkéw na rzecz
gromadzenia dziedzictwa, a takze warsztatéw oraz prezentacji,
otwieramy przestrzen dla nowych narracji o réznorodnosci, toz-
samosci i spojnosci spoteczne;j.

Niezaleznie od tego, czy grasz Krola Leara na duzej sce-
nie, czy grasz w Dungeons & Dragons przy kuchennym stole, czy
grasz na skrzypcach, czy w koszykowke, pamietaj, ze wszystkie
gry sg sobie rowne. Wyjdz i graj!

»



Zwiekszenie
uczestnictwa

J

- Poszerzenie pola
kultury (wzbogacenie
i zréznicowanie sposobéw
uczestnictwa w kulturze).

- Zagwarantowanie
dostepnosci.
(Otwarcie instytucji na
nowe i/Ilub specyficzne
potrzeby uczestnikéw
kultury. / Wiaczanie
mieszkancéw i mieszka-
nek w procesy decyzyjne
w instytucjach kultury).

- Utrzymanie poziomu
uczestnictwa
pomimo kryzysu.
(Wsparcie organizaciji
pozarzadowych, artystow,

Strategia Kulturalna 2030+

Misja

J

Katowice stajg sie miastem
rozpoznawalnym dzieki kulturze, zarbwno
na poziomie europejskim, jak i poziomie

spotecznosci lokalnej.

J

Kreatywna
wspotpraca

J

-> Wspobtpraca w ramach
Gornoslgsko-
Zagtebiowskiej Metropolii
(wspoélna aplikacja
Katowic w imieniu GZM
o tytut Europejskiej Stolicy
Kultury 2029).

- Katowice — Miasto Muzyki
UNESCO.

- Wspieranie katowickiego
sektora kreatywnego
i kulturalnego.

- Promocja katowickich
twoércow i tworczyn,
wspieranie innowacyjnych
projektow artystycznych.

-> Wspobtpraca kulturalna
z organizacjami

artystki, przedsigbiorcow

i przedsigbiorczynie./
Wzmocnienie animatorow
kultury w kierunku
edukaciji kulturalnej,
animacja spotecznosci
lokalnych).

pozarzgdowymi
dziatajgcymi w obszarze
kultury.

Przestrzen
kultury

- Nowe zarzadzanie

w instytucjach

kultury. Pozyskiwanie
publicznosci w kontekscie
zmieniajgcych sie

potrzeb i sytuacji
demograficznej./
Wspoétpraca
miedzyinstytucjonalna,

w tym réwniez
miedzynarodowa).

Kultura oferowana

W przestrzeniach
postindustrialnych.
Inwentaryzacja zasobéw
dziedzictwa kulturowego.
Bardziej aktywna turystyka
kulturalna.

Spdjny
wizerunek

J

- Zapewnienie ciggtosci
projektu Katowice Miasto
Ogrodow.

- Poprawa jakosci
przestrzeni publicznej
w Katowicach.

-> Wspotksztattowanie
wizerunku Katowic
poprzez kulture,
dzieki promowaniu
wielokulturowej
przesztosci regionu.

- Ciggta diagnoza stanu
kultury (regularne
badania stanu kultury
instytucjonalnej).

Wktad w strategie
dfugoterminowag
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Strategia Kulturalna Katowic

z uwzglednieniem Europejskiej Stolicy Kultury

Prace nad Strategig Kulturalng Katowic rozpoczety sie w 2020
roku i sg w duzej mierze zakohczone. Proces obejmowat szero-
ki zakres konsultacji z lokalnymi interesariuszami z sektora kul-
tury w formie grup fokusowych oraz pogtebionych wywiadéw
indywidualnych, przeprowadzonych pomimo ograniczen zwig-
zanych z pandemia. Ostateczne zatwierdzenie strategii przez
wtadze miasta nastgpi wiosng 2024 roku. Niektére z celéw ope-
racyjnych zawartych w strategii moga rowniez zostac rozszerzo-
ne dzieki wnioskom ptyngcym z badan, ktére opisujemy w dal-
szej czesSci niniejszej aplikaciji.

Trzypoziomowa struktura strategii kulturalnej zostata
szczegotowo przedstawiona za pomocg ponizszego schematu.

Ponadto, w ogdlnej Strategii Rozwoju Miasta Katowice
2030, zaktualizowanej 22 czerwca 2023 roku, uznano kandyda-
ture do tytutu Europejskiej Stolicy Kultury 2029 za jeden z projek-
tow flagowych, ktéry odpowiada wszystkim wyréznionym w niej

pieciu obszarom strategicznym (tj. spoteczna jako$¢ zycia, me-
tropolitalno$¢, przedsigbiorczosc¢ i rozwéj gospodarczy, klimat
i ekosystem miejski, przestrzen i infrastruktura). Przyczynia sie
to do realizacji dtugoterminowej wizji miasta: ,,.Skuteczne spro-
stanie wyzwaniom wspoétczesnego Swiata, w szczegolnosci za-
inicjowanie strategii stworzenia wiekszego osrodka miejskiego
w ramach Metropolii. Miasto dokonuje spotecznego i ekologicz-
nego zwrotu, rbwnowazgc metropolitalnos¢ i lokalnosé. Szanujac
zréznicowana spotecznosc, tworzy dla niej i z jej udziatem nowe
perspektywy rozwoju. Budujgc miejski ekosystem, oferuje dobre
warunki zycia w obliczu zmian klimatycznych i dgzenia do go-
spodarki zeroemisyjnej”.

Ponizsza tabela przedstawia powigzanie celow strategicz-
nych Strategii Kulturalnej Katowic z celami ESK.

STRATEGIA KULTURALNA 2030+ MISJA: KATOWICE STAJA SIE MIASTEM ROZPOZNAWALNYM DZIEKI KULTURZE,
ZAROWNO NA POZIOMIE EUROPEJSKIM, JAK | POZIOMIE SPOLECZNOSCI LOKALNEJ.

CELE STRATEGII

CELE ESK

Zwigkszenie uczestnictwa: iloSciowy i jakoSciowy rozwoj oferty
kulturalnej w celu znalezienia nowych sposobéw uczestnictwa
i nowych grup.

Kreatywna wspoétpraca: nowy model kreatywnej wspotpracy
migdzy ludzmi kultury, partnerami kulturalnymi i instytucjami
kultury.

Przestrzen kultury: nowe, elastyczne podejscie do przestrzeni
kultury, zarbwno zwigzanej z instytucjami kultury, jak
i przestrzeniami poprzemystowymi w catej Metropolii.

Spoéjny wizerunek: integracja obecnosci kultury z nowym
spdjnym wizerunkiem Katowic.

Wktad w strategie dtugoterminowag

Rola brakujgcego ogniwa miedzy kulturg a spotecznosciami,
promowanie egalitarnego charakteru kultury, oferta kulturalna
dostosowana do rzeczywistych potrzeb i preferenciji (Personal
Playlist).

Tworzenie powigzan migdzy instytucjami kultury catej
Metropolii, tworzenie nowych modeli wspotpracy migedzy
interesariuszami w celu opracowania wspolnego systemu
kultury dla catej Metropolii (Fair Play).

Wyprowadzenie kultury poza ,$Swigtynie sztuki” i strefy kultury,
przyblizenie jej ludziom, zaangazowanie obywateli i ekspertow
w dialog na temat przysztos$ci przestrzeni miejskiej (Total
Immersion).

Przeksztatcenie Katowic i Metropolii poprzez kulture, nowe
narracje o dotychczas niedostrzeganym dziedzictwie,
réznorodnosc¢ i tozsamosci peryferyjne (re:play).
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Wzmochnienie potencjatu sektora
kultury i sektora kreatywnego

Z ok. 1 000 podmiotéw gospodarczych dziatajgcych w branzy
kreatywnej, katowicki sektor branz kreatywnych plasuje sie na
Srednim poziomie w Polsce, co wynika z ograniczonej pojemno-
Sci lokalnego rynku. Charakteryzuje sie on ograniczong chton-
noscig w zakresie ustug swiadczonych przez podmioty dziata-
jace w tym sektorze, mimo ze w samej Metropolii GZM mieszka
2,2 min oséb.

Warto tez zauwazyc, ze branza kreatywna Katowic i Metro-
polii podlega ciggtemu ,drenazowi mézgow”, prowadzone-
mu przez silniejsze i wigksze osrodki z branzy kreatywnej
w Krakowie i Wroctawiu, ktére oferujg znacznie wigkszy popyt
na dziatania i produkty sektora kreatywnego.

Strategia Rozwoju Kultury Miasta Katowice 2030+ bedzie
kluczowym czynnikiem stuzgcym zatrzymaniu i odwroceniu tych
negatywnych trendow.

W ramach celu strategicznego ,Kreatywna wspdtpraca”,
Strategia Rozwoju Kultury Miasta Katowice 2030+ obejmuje
kilka kluczowych celéw operacyjnych, stuzgcych wzmocnieniu
wspotpracy migdzy miastem a sektorem kreatywnym, w tym:

- Wspieranie branzy kreatywnej i kulturalnej
Katowic —w oparciu o silniejszg sie¢ wspotpracy
pomigdzy samorzgdowymi instytucjami kultury.

- Promocja katowickich tworcow, twbrczyn, artystow,
artystek i Srodowisk twérczych oraz wspieranie
innowacyjnych projektéw artystycznych.

- Wspobtpraca kulturalna z organizacjami pozarzgdowymi
dziatajgcymi w obszarze kultury.

Gaming

Szczegodlnie wazny obszar rozwoju w polityce miasta to
branza gamingowa. Dtugofalowym celem jest uczynienie z bran-
zy gier wideo jednego z wiodgcych segmentow sektora kreatyw-
nego w Katowicach.

Kluczowym elementem wspierajgcym ten proces bedzie
utworzenie Katowickiego Hubu Gamingowo-Technologicznego
(HUB Gamingowo-Technologiczny) w obiektach dawnej Kopalni
Wegla Kamiennego ,Wieczorek” w dzielnicy Nikiszowiec. Obecnie
trwa faza przygotowawcza, stuzgca zainicjowaniu zmian i roz-
woju branz kreatywnych w miescie. Dziatania te obejmujg kon-
sultacje z branzg gier i e-sportu, majgce zdefiniowac potrzeby,
a takze zbudowac sie¢ relacji w ramach lokalnego oraz global-
nego ekosystemu branzy gamingowej. Rbwnie waznym dziata-
niem jest wspotpraca z uczelniami wyzszymi, ktéra umozliwi wy-
szkolenie wyspecjalizowanej kadry pracownikéw.

Muzyka

Dziatania na styku muzyki i branzy gier wpisujg sie w szer-
szy zakres aktywnosci Katowic w ramach cztonkostwa w Sieci
Miast Kreatywnych UNESCO w dziedzinie muzyki. Analiza rynku
muzycznego (dokument Polityka muzyczna Katowic, opracowa-
ny przez Sound Diplomacy) wskazata priorytety dziatan, zwra-
cajgc szczegllng uwage na potrzebe wspierania debiutujgcych
artystéw i artystek w dazeniu do osiggnigcia profesjonalnego
poziomu oraz pozyskania szerokiej rzeszy odbiorcow.

Play! Katowice 2029

Realizujgc powyzsze wytyczne, Instytucja Kultury Katowice
Miasto Ogrodéw od 2016 roku prowadzi szereg projektow stu-
zacych profesjonalizaciji (Dzielnica Brzmi Dobrze, Music Hub,
Katowicki Radar Muzyczny, Rapsztaty), a takze edukacyjnych
(Muzykodrom, Katowicki Orkiestrowy Uniwersytet Ludowy) i do-
tacyjnych (Muzykogranty).

Potgczenie swobodnego i inkluzywnego podejscia do kul-
tury —z jednoczesnym naciskiem na kreatywne podejscie do
branzy gier-stwarza podstawy do tego, bySmy do konca pla-
nowanego roku ESK stali sig liczacym sie europejskim Stanem
Gry (State of Play).
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Przewidywane oddziatywanie
dtugoterminowe

Stan Gry

W swojej Strategii Rozwoju Katowice prezentujg wizje mia-
sta ,odpowiadajgcego na wyzwania wspotczesnego sSwiata”.
Mimo ze nie mozemy miec¢ pewnosci, jakie doktadnie bedag wy-
zwania wspoétczesnego Swiata w 2029 roku, uwazamy, ze stwo-
rzenie Stanu Gry (State of Play) pomoze im sprostac:

Sam musisz wybraé, czy chcesz zagrac¢

(Personal Playlist)

Kim sg gracze i graczki? Jakie odgrywaijg role? Czy to tylko
bierni konsumencii konsumentki tresci? A moze aktywni uczest-
nicy i uczestniczki? Lub nawet wspottworcy i wspottwodrczynie?
Kto nie bierze udziatu w grze i dlaczego?

Korzystajgc z wynikéw naszych szeroko zakrojonych ba-
dan, stworzymy model segmentacyjny uczestnictwa w kulturze
w Metropolii, z podziatem na poziomy aktywnosci kulturalnej
i preferencji, uwzgledniajgc rowniez osoby catkowicie nieuczest-
niczgce w zinstytucjonalizowanych dziataniach kulturalnych.

Powszechny dostep do danych pozwoli na stworzenie bar-
dziej trafnej oferty kulturalnej, odpowiadajgcej na rzeczywiste
potrzeby spotecznosci.

Nawet mniejsze instytucje bedg mogty monitorowac i oce-
nia¢ swoje postepy przy uzyciu opracowanej przez nas meto-
dologii i narzedzi Open Science. Zdiagnozowanie przeszkéd
w uczestnictwie w kulturze bedzie krokiem w kierunku bardziej
dostepnej i inkluzywnej oferty.

Przewidywane oddziatywanie na kulture:

- Zmiana proporcji pomiedzy réznymi zdefiniowanymi
segmentami odbiorcéw w kierunku bardziej aktywnych
modeli uczestnictwa.

- Wozrost atrakcyjnosci oferty aktywnych form
uczestnictwa w kulturze.

- Zaangazowanie os6b nieuczestniczgcych w ofercie
kulturalnej.

- Bardziej systematyczne podejscie do ewaluacji
i monitorowania angazowania publicznosci przez
instytucje kulturalne w miescie i Metropolii.

»

Wspélnota i dialog (Fair Play)

Z kim graja? Na jakich zasadach? Czy grajg razem, czy
zaciekle rywalizujg? Kto ustala i pilnuje przestrzegania zasad?

Wspodlna gra moze by¢ dobrg okazjg do poznania oséb
z innych dzielnic, miast i krajow. Zastgpienie wrogosci i plemien-
nosci promowaniem zasad fair play i towarzyskimi rozgrywkami
moze przynies$¢ wiele korzysci. Wystarczy stworzy¢ przestrzen do
otwartego dialogu i wspdlnie okresli¢ jasne zasady zaangazowa-
nia, aby rozkwitty wiezi oparte na wspoélnych zainteresowaniach.

Zamiast anachronicznych granic, myslenia w kategoriach
silosowych, a takze konkurowania o t¢ samg grupe odbiorcéw,
nowy model komplementarnej sieci instytucji kulturalnych i spo-
tecznych z catej Metropolii przyniesie synergiczne korzysci oraz
pomoze w dzieleniu sie najlepszymi praktykami.

Przewidywane oddziatywanie kulturalne i spoteczne:

- Bardziej inkluzywna i oparta na dialogu oferta kulturalna.

Zero toleranciji dla rasizmu i ksenofobii.

-> Wyzszy poziom wspotpracy i zsieciowania instytuciji
kultury w catej Metropolii (z narzedziami, takimi jak
program budowania potencjatu, odbywajgcy sie co dwa
lata Kongres Metropolia Kultury, wspélna baza informaciji
na temat wydarzen, platforma dzielenia si¢ zasobami).

-> Wyzszy poziom wspotpracy instytuciji kultury ze
spotecznosciami lokalnymi (realizacja programoéw
kultury partycypacyjnej za pomocg regrantingu i form
wspomagajgcych wspotuczestnictwo).

- Lokalne Huby Kultury stuzgce oddolnym inicjatywom
obywateli i tworzgce zdecentralizowang sie¢ lokalnych
spotecznosci.

- Wdrozenie programu wolontariatu migedzypokoleniowego
(rosnaca liczba wolontariuszy z réznych grup wiekowych).

N

Przesuwanie granic (re:play)

Czym jest gra? Czym wedtug nas jest kultura? Czy po-
winna to by¢ tylko powszechnie uznana sztuka, ,powazna” mu-
zyka, teatr? A co z subkulturami? Rekreacjg? Rzemiostem i hob-
by? Sportem amatorskim?

Poszerzajac definicje kultury, zapraszamy wieksze grono
do udziatu w zabawie. Przekonujemy, ze to, co przynosi im ra-
dos$¢, takze jest czeSciag kultury. Waskie, elitarne pojmowanie kul-
tury sprawia, ze wiele os6b ma poczucie wykluczenia lub braku
kompetenciji, by w ogdle zabra¢ gtos.

Uwzglednienie dotychczas odrzucanych form kreatywno-
&ci, niszowych subkultur i ruchéw amatorskich sprawi, ze nie zo-
stang pominigte zadne - wczes$niej nieuwzgledniane — potrzeby
w tworzeniu nowej narracji na temat réznorodnosci, tozsamosci
lokalnej, dziedzictwa oraz przysztosci Metropolii i Europy.

Przewidywane oddziatywanie kulturalne i spoteczne:

-> Woystawy, festiwale, retrospektywy i konferencje naukowe
poswigcone niekonwencjonalnym, niszowym formom
dziatalnosci twoérczej, przyciggajgce szerszg publicznosé.

- Umozliwienie catym spotecznosciom i subkulturom
dzielenia sie wtasnymi pasjami, osiggnigeciami i na nowo
zdefiniowanym dziedzictwem.

- Odwrdcenie tradycyjnej hierarchizacji stawiajgcej
dziatania artystyczne ponad hobby jest pomocne
w rozbijaniu patriarchalnego podziatu rél miedzy ptciami.

Wktad w strategie dtugoterminowg
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Wyjscie ze stref (Total Immersion)

Gdzie toczy si¢ gra? Dlaczego powinnismy uczestniczy¢
w dziataniach kulturalnych tylko w okreslonych, wyznaczonych
strefach (sale koncertowe, opery, teatry)? Czy mozemy prze-
nies¢ je do otwartych przestrzeni publicznych? A co ze Swiatem
cyfrowym?

Rewolucja cyfrowa zdobyta szturmem juz tak wiele sfer
ludzkiej aktywnosci, ze lekcewazenie jej uczestnictwa w szero-
ko pojetej kulturze moze przynies¢ katastrofalne skutki. Wtasnie
dlatego, ze tak wiele dziatan mozemy prowadzi¢ w prywatnej
przestrzeni naszych doméw (co pandemia pokazata az nazbyt
wyraznie), musimy wymysli¢c nowe sposoby i powody do wyjscia
ze swoich stref komfortu do przestrzeni publicznych, by gra¢
i bawicC sig razem.

Kultura uwzgledniajgca dynamiczne zmiany, wykorzystujg-
carozszerzong rzeczywistos¢ (AR) i inne mozliwosci oferowane
przez technologig, tworzy nowoczesne, kreatywne i ekscytujgce
sposoby nawigzywania kontaktow miedzyludzkich. Planowanie
urbanistyczne, z pomocg inteligentnych i przyjaznych przestrze-
ni publicznych, reaguje na zmieniajgce sie potrzeby spoteczne,
jak tworzenie miast przyjaznych dla pieszych.

Przewidywane oddziatywanie na przestrzeh miejska,
gospodarke i kulture:

- Poprawa publicznego postrzegania i wspotpracy
z rozwijajgcy sig branzg cyfrowg (HUB Gamingowo-
-Technologiczny).

- Zdefiniowanie na nowo rdl tradycyjnych instytucji kultury
(takich jak biblioteki, centra kultury, sale koncertowe)
oraz wykorzystanie w nich nowych technologii.

- Otwarcie Metrolabéw w miastach Metropolii, stuzacych
jako przestrzenie do konsultacji spotecznych w zakresie
rozwoju miast.

-> Zwiekszenie liczby innowacyjnych inicjatyw w zakresie
planowania urbanistycznego i rewitalizacji obiektéw
dziedzictwa przemystowego.

Kultura jako czynnik zmieniajgcy reguty gry

Dlaczego chcemy graé¢? Dlaczego warto poswiecac na
to czas i wysitek? Czy aktywnos$¢ kulturalna jest luksusem (kto-
ra w trudnych czasach moze by¢ uznana za fanaberig)?

Coraz liczniejsze badania pokazujg, ze aktywnos$¢ kultu-
ralna moze wigzac sig ze znacznym wzrostem ogdlnego dobro-
stanu, zmniejszajgc dominujgce poczucie samotnosci i pustki.
Kultura jest w stanie nada¢ naszej egzystenciji sens, rados¢, byé
zrédtem ekscytacji oraz poczucia przynaleznosci.

Przewidywane oddziatywanie na srodowisko,
przestrzen miejska i spoteczenstwo:

-> Wozrost deklarowanego dobrostanu mieszkancéw
i mieszkanek.

- Wozrost poczucia przynaleznosci wsréd mieszkancow
i mieszkanek Metropolii, utozsamianie sig z szerszg
spotecznoscia.

- Opracowanie i podpisanie przez instytucje kultury
Zielonej Karty Kultury w zakresie ekologii i dostepnosci
spotecznej.

- Strategiczne Cele Rozwoju Agendy 2030 realizowane
z pomocg i impulsem kreatywnym ze strony sektora
kultury.

- Innowacyjne programy edukacji kulturalnej wdrazane
w catej Metropolii i poza nig jako dobre praktyki.

- Programy wspotpracy pomigedzy sektorami, obejmujgce
sport, edukacje, opieke zdrowotng i pomoc spoteczna.

»
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Q9

Monitorowanie i ewaluacja

e

Wystawa ,,Gtusza”
w Muzeum Slgskim

>

Kultura (w) danych -
wystawa w Miescie Ogrodoéw

ByliSmy pionierami
wykorzystywania
wystaw jako formy
prezentacji danych,
zapraszajgc do dialogu
szerokg publicznosc.

skomplikowane mechanizmy rzgdzgce srodowiskiem miejskim,
a nastepnie przedstawic je w interesujgcy sposob. Dzigki temu
dowiedzieliSmy sie wiele o Katowicach. Projekt mozna znalez¢
tutaj: www.dataforculture.eu

Czego dokonamy?

Miasto Ogrodéw, instytucja ktora wyrosta z poprzedniego pol-
skiego konkursu ESK, a obecnie kierujgca pracami nad niniejszg
aplikacjag - jako jedna z pierwszych w Polsce wykorzystywata in-
nowacyjne narzedzia monitoringu, takie jak duze zbiory danych
o strumieniach ludzi, we wspotpracy ze spotecznosciami pro-
gramistycznymi na etapie analizy danych (poprzez hackatho-
ny -réwniez jedne z pierwszych w Polsce).

ByliSmy pionierami wykorzystywania wystaw jako formy
prezentacji danych, zapraszajgc do dialogu szeroka publicz-
nos$¢ oraz podejmujac regularng i udang wspotprace zarbwno
ze srodowiskiem akademickim, jak tez z niezaleznymi badacza-
mi i badaczkami.

W jednym z naszych poprzednich projektéw grupa bada-
czy i badaczek miejskich, projektantdéw i projektantek, progra-
mistéw i programistek, naukowcow i naukowczyn zajmujgcych
sie danymi badata ekosystem kulturalny Katowic. Pozyskalismy
dane za posrednictwem mediéw spotecznosciowych oraz ustug
online, a takze przeprowadzajgc wywiady z kilkoma tysigcami
uczestnikdw i uczestniczek wydarzen. W procesie projektowa-
nia przeksztatcilismy ,,surowe” dane w wizualizacje, by zrozumie¢

Play! Katowice 2029

W ramach niniejszej aplikacji rozpoczeto juz zakrojony na
szerokg skale projekt badawczy. Dzigki niemu zyskamy punkt od-
niesienia dla wszystkich przysztych ewaluacji projektu Katowice
GZM 2029. Nasze podejscie polega na ,przektadaniu” danych
z badan na praktyke — miedzy innymi w celu dostarczenia infor-
macji na potrzeby naszego programu oraz ogdélnej polityki kul-
turalnej, spotecznej i przestrzennej miasta.

Projekt ten bedzie gtéwng czeScig naszego programu mo-
nitorowania i oceny, zapewniajgc kompleksowg diagnoze sekto-
ra kultury w catej Metropolii GZM, ze szczegdlnym naciskiem na:

- Diagnoze potencjatu kulturalnego gmin GZM (zaréwno
w kontekscie geografii i centralizacji kultury, jak tez
kultury cyfrowej).

- Diagnoze uczestnictwa i jego braku w kulturze.

- Analize kondycji sektora kultury w Metropolii.

Cele badawcze projektu odnoszg sie do 4 obszaréw, kt6-
re sg Scisle powigzane z kluczowymi celami Strategii Rozwoju
Kultury Katowice 2030+. Sg to: (l) zwigkszenie uczestnictwa w kul-
turze, () kreatywna wspodtpraca, (Ill) nowe podejscie do przestrze-
ni kultury, (IV) wspottworzenie spdjnego wizerunku.

»

Badanie obejmie mieszkancéw i mieszkanki Metropolii
GZM oraz oddzielnie Katowic, co pozwoli na uzyskanie dwoch re-
prezentatywnych préb. W ramach projektu przeprowadzone zo-
stang badania ilosciowe (ankiety) i jakosciowe (wywiady i warszta-
ty), a takze innowacyjne badania projektowe dla metropolitalnych
podmiotéw kultury —w ramach Kongresu Metropolia Kultury.

Wyniki badan zostang opracowane, a nastepnie udostep-
nione zgodnie z metodologig Open Science. Mamy nadziejg, ze
wtadze miast, instytucje kultury oraz organizacje pozarzgdowe
dziatajgce w tym sektorze wykorzystajg je przy podejmowaniu
waznych decyzji.

Jednym z wynikéw bedzie dokonanie podziatu miesz-
kancow i mieszkanek Metropolii na segmenty w kontekscie ich
uczestnictwa w kulturze, wraz z opisem statystycznym poszcze-
g6lnych segmentéw. Taki podziat bedzie miat fundamentalne
znaczenie dla przysztych dziatan programowych, a takze dtu-
gofalowej strategii pozyskiwania odbiorcéw.

Badania bedg stanowic strategiczng podstawe opisu stanu
biezgcego. Jednoczesnie prowadzimy bardzo interesujgce dzia-
tania srodowiskowe, ktére bezposrednio wptyng na nasze podej-
Scie do dziatan zwigkszajgcych zasieg (Q17-19).

Od czerwca 2023 roku prowadzimy serig tak zwanych spa-
cerow sgsiedzkich ,Podziel sie dzielnicg”, ktére bedg kontynu-
owane w kolejnych miesigcach. Te dynamiczne badania angazujg
lokalne spoteczno$ci i w kreatywny, przystepny sposob wtgcza-
ja je do tworzenia programu.

Wktad w strategie dtugoterminowg
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Czy da sie zmierzy¢ gre?

Bardzo zalezy nam na Grze, wigec sprébujmy!

Jako szczegdblng ceche naszego procesu monitorowania
i ewaluacji stworzymy, przetestujemy oraz wykorzystamy meto-
dy oraz narzedzia skierowane przede wszystkim do dzieci i mto-
dziezy - lecz obejmujgce réwniez pozostate grupy wiekowe, a jed-
noczesnie oparte na idei zabawy.

Nasz wstepny projekt badawczy obejmie réwniez szeroko
zakrojone badania generatywne, koncentrujgce sie na mtodych
ludziach, w tym warsztaty badawcze z udziatem dziecii mtodzie-
2y (8-16 lat) w réznych miastach Metropolii:

> 2-4 warsztaty z udziatem dzieci w wieku 3-6 lat
(przedszkole),

- 2-4 warsztaty z udziatem dzieci w wieku 7-9
(edukacja wczesnoszkolna),

-> 2-4 warsztaty z udziatem dzieci w wieku 10-14
(szkota podstawowa),

> 2-4 warsztaty z udziatem mtodziezy w wieku 15-18 lat
(szkota srednia).

Podsumowujgc
Nasz model monitorowania i oceny obejmuje:

1. Stworzenie ram badawczych, ktére sg jednoczes$nie
przystosowane do ewaluacji/ odtworzenia procesu
ESK jako catosci, a takze do potrzeb poszczegdlnych
podmiotéw i interesariuszy zaangazowanych w ten
proces.

»
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2. Systematyczne gromadzenie juz istniejgcych oraz
aktualnie prowadzonych badan, a takze uzupetnianie
kluczowych luk, np. badan nad procesami tworzenia
i praktycznego wykorzystania wiedzy, by moc usprawnié
zarzgdzanie nig w projekcie, jak rowniez badan nad
wptywem procesu ESK na lokalng gospodarke czy
praktyki obywatelskie mieszkancow i mieszkanek
Metropolii.

3. Zagwarantowanie, by badania prowadzone przez zesp6t
ESK oraz same podmioty kultury byty spojne z ramami
monitoringu i ewaluacji catego procesu ESK.

4. Zapewnienie wsparcia tym podmiotom, ktére podejma
dziatania badawcze w ramach swoich projektéw
i potrzebujg pomocy w tym zakresie.

5. Integracja wynikow badan oraz danych bazowych z wielu
zrodet, w tym zrédet catkowicie niezaleznych od ESK
(krajowe i miedzynarodowe statystyki publiczne, dane
z administracji publicznej, dane z systemow biletowych,
mediéw spotecznosciowych itp.). Synteza wielu zrédet
wiedzy umozliwi spojrzenie na dang kwestie w mozliwie
najbardziej kompleksowy sposéb.

6. Tworzenie wiedzy, ktora jest uzyteczna (stanowigca
zrédto inspiracji i refleksji, ale takze konkretnych
pomystéw na dziatania; osadzona w lokalnym konte-
kscie i potrzebach, ale takze pozwalajgca na
zdystansowane spojrzenie ,,z lotu ptaka”); aktualna
(pozwalajgca na wprowadzanie ,,szybkich poprawek”,
ale takze umozliwiajgca Sledzenie dtugoterminowych
trenddw i zmian) oraz w petni wiarygodna (oparta na
uznanych, czesto naukowych kryteriach: trafnosci,
rzetelnosci, obiektywnosci, adekwatnosci).

Dodatkowo chcemy uwzgledni¢ w zasadach ramowych
monitoringu i ewaluacji regute, aby kazdy projekt miat uzgod-
niony procent swojego budzetu przeznaczony na monitorowa-
nie i ewaluacje.

Ponadto w naszej organizacji powstanie dziat M&E, ktory
zintegruje badania, gwarantujgc, ze mieszczg sie w ,ramach” ba-
dawczych catej ESK. Dziat ten bedzie petni¢ role ,,szczerego przy-
jaciela”, weryfikujgc badania w ramach projektéw i ich ewaluacje,
a takze wykorzystujgc je do syntezy na poziomie projektu ESK.

Play! Katowice 2029

Tresci kulturalne
I artystyczne

Q10+Q11

Wizja i strategia artystyczna
+

Zarys i struktura programu
kulturalnego i artystycznego

Postanowilismy potgczyc te pytania, aby lepiej przedstawic na-
szg ekscytujgcg wizje kulturalng i artystyczng oraz strukture
programu.

Historycy i teoretycy kultury, tacy jak Johannes Huizinga,
twierdzg, ze nawet najbardziej godne szacunku formy kultury
wywodzg sie z zabawy. JesteSmy przekonani, ze z tego zrédta
mozemy zaczerpngc¢ Swiezej inspiracji, aby ozywi¢ pogrgzone
w stagnacji Swigtynie kultury.

Jednoczes$nie chcemy wykorzystaé¢ wywrotowy potencjat
zabawy, na ktory zwraca uwage Michait Bachtin w opisach $re-
dniowiecznych karnawatéw, zdolnych obnaza¢ absurdy i nie-
rébwnosci wynikajgce z istniejgcego stanu rzeczy. Wierzymy, ze
uznanie zabawy za metafore kultury jako catosci pozwoli una-
ocznic¢, ze reguty spoteczne, na przyktad tradycyjne role przypi-
sane ptciom, sg umowne i mogg, a nawet powinny by¢ dostoso-
wywane do zmieniajgcych sig potrzeb.

Jednak przede wszystkim zalezy nam na zabawie, praw-
dziwej checi uczestnictwa i radosci ptynacej z réznorodnych
i inkluzywnych dziatan kulturalnych, ktére pomogg uzupetnié
zapasy energii i zachowac lub podreperowac zdrowie psychicz-
ne, dzieki czemu stawimy czota powaznym kryzysom pojawia-
jacym sie na horyzoncie.

Cztery gtéwne watki programowe pokazujg, jakie strate-
gie artystyczne towarzyszg naszej wizji Play!

PERSONAL PLAYLIST rozumiemy jako indywidualizm
i otwartos¢ na dzielenie si¢ doswiadczeniami. Pomimo wielko-
Sci Metropolii i jej populacji, nie wspominajac juz o widowni mig-
dzynarodowej, chcemy skupic si€ na jednostce i stworzy¢ moz-
liwosci autentycznego, osobistego doswiadczenia kulturalnego.
Nie jestesmy zwolennikami podejscia w rodzaju ,jeden rozmiar
dla wszystkich”. Zamiast tego decydujemy si¢ na stworzenie sze-
rokiego spektrum ré6znych sposobéw zaangazowania, form i ga-
tunkoéw, majgc nadziejeg, ze kazdy i kazda znajdg cos dla siebie.
Dlatego tak duzy nacisk ktadziemy na konsultacje, ankiety i ewa-
luacje istniejgcej oferty kulturalnej. Chcemy zlokalizowa¢ stabo
widoczne nisze i nie dopusci¢, by masa przystonita jednostke.

»

Dzieki FAIR PLAY skoncentrujemy sie na relacjach miedzy-
ludzkich i zaufaniu, ktéremu kultura moze sprzyjac. Ten obszar
programowy obejmie zaréwno dziatania integracyjne dla spo-
tecznosci lokalnych, wspétprace miedzysektorows, jak tez metro-
politalne i miedzynarodowe sieci podmiotow kultury. Odwotujgc
sie do ideatow uczciwej rywalizacji i komfortu ptyngcego z ja-
sno okreslonych regut gry, chcemy zwréci¢ uwage na sprawiedli-
we i rowne prawa do uczestnictwa w kulturze. JesteSmy gtebo-
ko przekonani, ze sg one tak samo wazne, jak kazde inne prawo
cztowieka.

TOTAL IMMERSION reprezentuje otwarcie na przysztos¢.
Koncepcja immersji, cho¢ wywodzi sie z badan nad grami, moze
by¢ przydatna réowniez w opisywaniu starszych form aktywnos$ci
kulturalnej. Odpowiada ona doswiadczeniu catkowitego zaab-
sorbowania, prowadzgcego do poczucia przeniesienia w zupet-
nie inne miejsce. Podobnie jak samo pojecie, cho¢ nowe, oka-
zato sie znacznie szerzej aplikowalne, uwazamy, ze innowacyjna
technologia cyfrowa moze pomaoc lepiej zrozumiec i stworzyé
nowe formy aktywnosci kulturalnej. Koncepcja ta pozwoli nam
rowniez skoncentrowac si¢ na krajobrazie miejskim, w ktérym
jestesmy zanurzeni, a takze ponownie przemyslec rolg i funkcje
przestrzeni publicznych w czasach cyfrowych rozszerzenh rze-
czywistosci. Bedziemy zastanawiac si¢ nad przysztoscig mia-
sta, umozliwiajgc mieszkancom i mieszkankom wptyw na ewo-
lucje przestrzeni miejskiej.

O ile Total immersion odnosi sie do przestrzeni, o tyle
RE:PLAY dotyczy czasu, a takze dystansu i refleksji, na ktére
pozwala. Podobnie jak w przypadku transmisji wydarzen spor-
towych, gdzie mozna zobaczy¢ powtérke najwazniejszych frag-
mentéw, chcemy spojrze¢ wstecz na lokalng historig i dziedzic-
two kulturowe, aby zyskac bardziej zniuansowane zrozumienie.
Wykorzystujgc subwersywny potencjat zabawy, bedziemy pro-
wadzi¢ powazne dyskusje na tematy dotad nie traktowane po-
waznie. Zadamy wprost pytania o ukryte zatozenia, ktdre narzu-
cajg niewypowiedziane reguty gry — po to, by je zmienic!

Korzystajgc z tej samej listy pytan (kto, z kim, gdzie i dla-
czego), ktorg wprowadziliSmy w przewidywaniu dtugotermino-
wych rezultatéw realizacji programu ESK, przedstawiamy poni-
zej, w jaki spos6b program bedzie angazowat réznych odbiorcéw
i odbiorczynie, wspierat partnerstwa, wtgczat do gry nieoczywi-
ste przestrzenie i co to zmieni.

Struktura ta umozliwita nam i naszym partnerom wspo#t-
tworzenie wielu twoérczych projektéw, przedstawionych ponizej.

Personal playlist v

‘ MOVE YOUR BRASS

Kto moze zagrac: mieszkancy i mieszkanki, goscie,
przechodnie

Gdzie gramy: ulice, place, dziedzihce, balony, kopalnie,
baseny, lodowisko

Dlaczego gramy: dobrostan, zabawa, wspoélnota,
dziedzictwo

Z kim gramy: European Brass Band Association (BE)

Na kilka dni Katowice i Metropolia stang sie europejskg sto-
licg orkiestr detych, podnoszgc zywa tradycje orkiestr gorni-
czych (wpisanych na Krajowa Liste Niematerialnego Dziedzictwa
Kulturowego) na poziom europejski. Orkiestry gornicze, orkiestry
dete, fanfary batkanskie czy uliczne zespoty dete z Metropolii
i Europy wezma udziat w ré6znorodnych przedsigwzigciach, ta-
kich jak muzyczne bitwy, przemarsze, zabawy taneczne i pokazy,
przywracajgc orkiestrom funkcje, jakie niegdys petnity w spotecz-
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nosciach. To okazja do wspélnej zabawy, nauki, wymiany do-
Swiadczen, tanca, Spiewu, Smiechu i wzruszen. Orkiestry zagraja
w powietrzu, na lodzie, na wodzie, a nawet pod ziemig. Wnetrza
pociggdéw, mieszkan czy wind zamienig sie w muzyczne sceny.
Move Your Brass przemierzy region, przyblizajgc muzyke detg
mieszkancom i mieszkankom, a takze proponujgc szeroki wa-
chlarz warsztatéw dla Srodowiska muzycznego.

. DWIE WIEZE

Kto moze zagrac: mieszkancy i mieszkanki, goscie
Gdzie gramy: Dolina Pigciu Stawéw (miedzy Katowicami
a Sosnowcem)

Dlaczego gramy: wspolnota, dziedzictwo, ekologia

Z kim gramy: Zentrum fur Kunst und Urbanistik (DE),
Park Slgski (PL)

Ponad piecdziesigciometrowa szklarnia byta atrakcjg Parku
Slgskiego w latach 1968-1983. Konstrukcja wyprzedzajgca swo-
je czasy, petna nowoczesnych rozwigzah mechanicznych i hydro-
ponicznych, dzis jest zapomnianym symbolem nowoczesnosci
regionu. Budowla przestata petni¢ swojg funkcje z powodu za-
nieczyszczen powietrza (powodujgcych zaciemnienie szyb), co
miato wymiar symboliczny.

Sztuka pozwoli przywroci¢ pobudzajgcy wyobraznie obiekt
zbiorowej pamigci mieszkancéw i mieszkanek Metropolii. Artysta,
wytoniony w miedzynarodowym konkursie, odtworzy szklarnig
jako wspotczesng, imponujgcyg instalacje (przy uzyciu materia-
téw ekologicznie zrbwnowazonych lub bioinzynieryjnych) na gra-
nicy Katowic i Sosnowca. To szczegdlne miejsce, gdyz do 1918
roku przebiegata tamtedy granica migdzy zaborami pruskim
a rosyjskim. Dawna linia podziatu jest wcigz wyczuwalna i obec-
na w spotecznej Swiadomosci. Nowa wieza stanie si¢ waznym
elementem krajobrazu Metropolii, zarbwno w sensie fizycznym
jako nowy punkt orientacyjny, a takze jako znak odrzucenia mi-
nionych podziatéw.

MIEDZYNARODOWY FESTIWAL ORKIESTR
RADIOWYCH

Kto moze zagrac: mitosnicy i mitosniczki muzyki
wszystkich generacji

Gdzie gramy: sale koncertowe, przekaz na catg

Europe

Dlaczego gramy: wartos¢ artystyczna, zabawa

Z kim gramy: Narodowa Orkiestra Symfoniczna Polskiego
Radia - NOSPR (PL) oraz orkiestry europejskie

Festiwal, ktérego motywem przewodnim jest ,,Rados¢”, zapre-
zentuje najlepsze europejskie orkiestry symfoniczne, nalezgce do
rodziny zespotow radiowych. Katowice, jako siedziba znakomitej
Narodowej Orkiestry Symfonicznej Polskiego Radia, od 1947 roku,
czujg sie szczegoblnie uprawnione do organizaciji festiwalu, w kt6-
rym wezma udziat zespoty z krajéw sagsiednich — w tym Czeska
Radiowa Orkiestra Symfoniczna (CZ), Symphonieorchester des
Bayerischen Rundfunks (DE), Ukrainska Radiowa Orkiestra
Symfoniczna (UA) - i bardziej odlegtych — Szwedzka Radiowa
Orkiestra Symfoniczna (SE), Orkiestra Szwajcarii Rzymskiej (CH),
BBC Symphony Orchestra (GB) — wspierane przez najwyzszej
klasy wirtuozéw. Poprzez eksploracje tematu radosci w muzy-
ce kompozytoréw od XVII do XXI wieku, mozna dowies¢, ze ob-
cowanie z muzyka klasyczng, oprdcz innych emociji, jest rowniez
zrédtem zachwytu.

Nie zapominajgc o przysztych stuchaczach i stuchacz-
kach koncertéw muzyki klasycznej, czeS¢ programu zostanie
dostosowana do mtodszych odbiorcéw i odbiorczyn (od 6 lat).
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Koncerty, by zwiekszy¢ zasieg wydarzenia, niezaleznie
od przekazéw radiowych za posrednictwem Europejskiej Sieci
Nadawczej (EBU), bedg transmitowane do wybranych sal kon-
certowych i kin Metropolii.

. BALKAN EXPRESS

Kto moze zagrac: mitosnicy i mitosniczki sztuki,

osoby niezainteresowane sztuka, artysci i artystki
nieprofesjonalne

Gdzie gramy: muzea, galerie, ulice i place miejskie Katowic
Dlaczego gramy: dobrostan, rados¢, dziedzictwo,

wartos¢ artystyczna

Z kim gramy: Galeria Szyb Wilson (PL),

Muzeum Historii Katowic (PL)

Balkan Express to popularna nazwa dawnego pociggu przewo-
zgcego pracownikéw katowickiej kopalni Giesche, ktory prze-
jezdzat przez dzielnice Nikiszowiec i Janéw. Byt tez czestym
motywem pojawiajgcym sie w obrazach tworzonych w drugiej
potowie XX wieku przez artystéw Grupy Janowskiej — fascynu-
jacego kolektywu oryginatow, ktoérzy po pracy przeistaczali sie
z gornikéw i hutnikéw w katowickg boheme. Podobnie jak nazwa
Balkan Express przenosita wyobraznie w odlegte zakatki Swiata,
tak obrazy Grupy Janowskiej wykraczaty wyobraznig poza naocz-
ng rzeczywistos$¢, czerpigc z mitologii Dalekiego Wschodu, okul-
tyzmu i parapsychologii, przecinajgc sie ze $Slaskimi legendami.

Wystawa ,Balkan Express” przywréci malarstwu Grupy
Janowskiej nalezne mu miejsce w $wiadomosci odbiorcy euro-
pejskiego. Jednoczesénie ukaze ciggtosc¢ oraz zywotnosc twor-
czosci grupy, prezentujgc jej dokonania na tle wspétczesnej sztu-
ki nieprofesjonalnej z Europy i $wiata.

Site przyciggania tego malarstwa wzmocni najwigkszy w hi-
storii Katowic miedzynarodowy plener, dopetniony sekwencjg
warsztatow oraz skupiajgcy setki artystéw i artystek w Nikiszowcu
i Giszowcu - najbardziej magicznych dzielnicach miasta.

. START ME UP

Kim sg gracze: muzycy, muzyczki, artysci i artystki
Gdzie gramy: MusicHubs, kluby muzyczne, Europa
Why do we play: warto$¢ artystyczna, rownos¢ ptci,
budowanie potencjatu, rozwoj ekonomiczny

Z kim gramy: MusicHub (PL), St. David’s Centre

in Adelaide (AU), Le Fil Saint-Etienne (FR),

Hangvet6 (HU), Hannover UNESCO City of Music (DE),
Colors of Ostrava (CZ), Ukrainian Institute (UA),
JazzDanmark (DK)

Celem ESK jest zwiekszenie zauwazalnosci muzykoéw i muzyczek
i zespotdw z Metropolii. Nasza scena muzyczna jest szeroka i roz-
norodna, ale potrzebuje systemowego wsparcia, szczegdlnie

w przypadku debiutantow i debiutantek. Start Me Up to rozwinig-
cie sprawdzonej koncepcji MusicHub Katowice — programu profe-
sjonalizacji mtodych artystow i artystek oraz otwartej przestrze-
ni do préb. Stworzymy co najmniej dwa dodatkowe MusicHuby
w innych stolicach podregiondw, korzystajgc ze wsparcia mery-
torycznego podobnych instytucji dziatajgcych u naszych miedzy-
narodowych partneréw (St. David's Centre w Adelajdzie (AU), Le

Fil Saint-Etienne (FR). Ich praca bedzie promowana poprzez re-
gularna serig koncertéw - pod szyldem Start Me Up - w klubach

muzycznych i przy okazji waznych wydarzen muzycznych w mia-
stach. Najlepsi moga liczy¢ na miedzynarodowy program wymiany
z Miastami Muzyki UNESCO i innymi partnerami Hangveté (HU),
Colors of Ostrava (CZ), a takze uzyska¢ dofinansowanie z ,,fundu-
szu eksportowego” na pokrycie kosztéw podrozy i zakwaterowania.

Play! Katowice 2029

Realizujgc zasade rownosci ptci, w ramach Start Me Up
opracujemy projekt unikalnych warsztatéw dla uczennic szkot
muzycznych - Jazzcamp dla dziewczat (wspolnie z JazzDenmark),
ktory pozwoli skierowac ich zainteresowania w strone muzyki
improwizowanej.

. YES AND... NO FESTIVAL

Kto moze zagrac: mtodziez, mtodzi dorosli, poeci,

poetki, improwizatorzy

Gdzie gramy: teatry, kluby i bary, ulice Katowic

i Metropolii

Dlaczego gramy: wartosc¢ artystyczna, zabawa, wspdélnota
Z kim gramy: Impro Silesia (PL), Sofia Improv Fest (BG),
World Poetry Slam Organization (BE)

Festiwal — sktadajgcy sie ze slamdw poetyckich, mic'éw, konkur-
sow, hyde parku i warsztatéw — poswiecony bedzie prezentacji
najciekawszych europejskich przejawéw poezji stowa méwione-
go, poezji jazzowej, a takze innych, wybranych sztuk z pograni-
cza performensu i literatury.

W Metropolii preznie dziatajg grupy zajmujgce sie impro-
wizacjg sceniczng (Impro Silesia), a kolejne pokolenia odkrywa-
ja fenomen slamow poetyckich. W Polsce te eksperymentalne
gatunki artystyczne zadebiutowaty stosunkowo p6zno, przy-
najmniej w formie, w jakiej sg popularne na zachodzie Europy.
Zamierzamy wspierac¢ i integrowac te oddolne dziatania.

Majgc swiadomos¢ réznic miedzy gatunkami, chcemy
stworzy¢ warunki do wzajemnego przenikania sie sztuk, tak by
np. politycznie zaangazowana poezja stowa méwionego mia-
ta szanse wywrze¢ wptyw na rozwoj komedii improwizowane;j.

Fair play > )

. NEW MEDIOPOLIS

Kto moze zagrac: spotecznosci lokalne, goscie, fani

i fanki nowych mediow

Gdzie gramy: przestrzen publiczna w strefach
komunalnych i mieszkalnych

Dlaczego gramy: partycypacja, dziedzictwo, nowe media
Z kim gramy: Ars Electronica (AT), Transmediale (DE),
Biennale WRO (PL), Pixelpoint Festival and BulevAR (Sl),
miasta ESK

Dialog miedzy artystami i artystkami a lokalng spotecznoscig to
wartos¢, ktorg uzyskamy, zapraszajgc tworcow i tworczynie no-
wych mediéw do mniejszych osrodkdédw Metropolii. Docierajgc
do artystéw i artystek z krajéw obchoddw ESK, zaprosimy ich do
zagtebienia sie w historie oraz tkanke spoteczng wybranej miej-
scowosci. Kluczem bedzie partycypacija spoteczna. Zaproszeni
tworey i tworczynie aktywnie zaangazuja sie w dialog z miesz-
kancamii mieszkankami, wspoéttworzgc obiekty lub projekty wy-
korzystujgce nowe media (np. mape AR miasta), ktore nie tyl-
ko odzwierciedlg artystyczng wizje, ale rowniez bedg efektem
wspotdziatania z lokalng spotecznoscia. Projekt wypromuje ak-
tywnos¢ spoteczng w sztuce i kulturze oraz nowe jakosci od-
dziatywania na przestrzen publiczng, zainspirowang lokalnymi
narracjami. Ponadto umozliwi integracje roznych kultur i budo-
wanie mostow porozumienia, przyczyniajac si¢ do wigkszej to-
lerancji spotecznej. Dodatkowym efektem bedzie wprowadze-
nie nowych mediéw do miejsc pomijanych jako przestrzenie
wystawiennicze.

T

koncert hip-hopowy
w JAZBARZE Muchowiec

Warsztaty tanca wspétczesnego
dla senioréw

\
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. 48H:STREETS ARE OURS

Kto moze zagrac: mtodziez, aktywni doro$li
Gdzie gramy: przestrzen miejska, centra miast
Dlaczego gramy: dobrostan, spojnos¢ spoteczna,
celebrowanie subkultur

Z kim gramy: stowarzyszenie Skate PTG (PL),

tera ino tera (PL), Graffiti Hangaren Malmo (SE),
Uppsala (SE)

Przez dwa dni przestrzen miejska bedzie naleze¢ do amatorow
i amatorek sportow miejskich — rolek, deskorolek, BMXi parkouru.
Ulice i place w centrum miasta stang sie tymczasowymi skatepar-
kami, gdzie amatorzy i amatorki beda ¢wiczy¢ oraz prezentowac
swoje umiejetnosci. Towarzyszgce zawody w kilku dyscyplinach,
ktorych areng bedg miasta Metropolii, uzyskajg range nieoficjal-
nych mistrzostw Europy. W ramach wielkiego finatu odbedzie sig
przejazd Drogowa Trasg Srednicowg — gtéwna arterig taczaca
kilka miast Metropolii — na te okazje zamknigtg dla ruchu samo-
chodowego. W ten sposéb podkreslimy pozytywny wptyw sub-
kultur na tkanke miasta.

Miasto stanie sie tez muzyczng sceng dla muzyki kojarzo-
nej z miejskimi sportami — hip-hopu czy breakbeatu, a bardziej
rodzinny wymiar imprezy zagwarantujg liczni buskerzy.

Prologiem bedzie projekt Try!Urban. Lokalne organizacje
pozarzgdowe, promujgce sporty miejskie, wejdg do dzielnic do-
tknietych problemami spotecznymi. Z kolei Graffiti Playground
ktore powstang w kilku miastach przy okazji projektu, okazg sie
miejscem, gdzie mtodziez swobodnie wyrazi siebie, jednoczesnie
uczgc sig zasad odpowiedzialnego korzystania z tego medium.

. OPERA UTOPIA

Kto moze zagrac: osoby zagrozone wykluczeniem,
seniorzy i seniorki, mtodziez, mito$nicy i mitosniczki
opery

Gdzie gramy: ulice, wigzienia i areszty, domy seniora
Dlaczego gramy: wtgczenie spoteczne, wartosé
artystyczna

Z kim gramy: Tobiasz Sebastian Berg (PL),

FEDORA - The European Circle of Philanthropists

of Opera and Ballet (FR), MOPS (PL)

Czy mozliwa jest wiara w utopie w warunkach ograniczenia wol-
nosci, atakze bezdomnosci i starosci? Odpowiedzi na to pytanie
poszukamy w dialogu z osobami zagrozonymi wykluczeniem: bez-
domnymi, osadzonymi w wigzieniach i aresztach, seniorami i se-
niorkami, osobami z niepetnosprawnosciami. Przeprowadzone
rozmowy beda inspiracjg do stworzenia libretta i partytury ope-
ry ,2Utopia”, ktérej wykonanie powierzymy powstatemu specjal-
nie na potrzeby projektu chérowi mtodziezowemu (z mozliwoscig
udziatu oséb zaangazowanych w tworzenie libretta).

. ZOSTAN Z NAMI

Kto moze zagrac: spotecznos¢ LGBTQ+,

fani i fanki sztuk performatywnych

Gdzie gramy: kluby, kawiarnie, przestrzenie
artystyczne, galerie

Dlaczego gramy: wtgczenie spoteczne, wspolnota,
zabawa

Z kim gramy: kolektyw Slgsk Przegiety (PL),
organizacje pozarzgdowe

Play! Katowice 2029

Festiwal muzyki queer, dragu, burleski, kabaretu, stand-upu
i innych sztuk performatywnych ma stworzy¢ sie€¢ wspotpra-
cy 0s6b LGBTQ+. Poprzez sztuke wzmocnimy lokalng spotecz-
no$¢ LGBTQ+ oraz zbudujemy relacje krajowe i miedzynarodo-
we. Waznym elementem programu bedzie scena otwarta, dajgca
szanseg debiutantom i debiutantkom.

Koncerty, spektakle, warsztaty, spotkania i dziatania w prze-
strzeni miejskiej beda sprzyjaty nawigzywaniu relacji miedzy oso-
bami uczestniczgcymi. Waznymi aspektami stang sie bezpieczen-
stwo, ekologia i dostepnos¢ dla os6b z niepetnosprawnosciami.
We wspétpracy ze Slgskim Ruchem Klimatycznym opracujemy
rekomendacje dotyczgce zrbwnowazonego uczestnictwa w fe-
stiwalu oraz zapewnimy audiodeskrypcje wystepow drag i bur-
leski, umozliwiajgc udziat osobom niewidomym.

@ wieLocros

Kto moze zagrac: imigranci i imigrantki, osoby cierpigce
na depresjeg, zestresowani mieszkancy i mieszkanki miast
Gdzie gramy: ulice, lasy, sale koncertowe, sale prob
Dlaczego gramy: wtgczenie spoteczne, dobrostan

Z kim gramy: Stowarzyszenie Chértownia (PL), European
Choral Association (DE), Lviv Radio (UA), Nova Gorica
projekt Cantaquartiere (Sl)

Wychodzgc z zatozenia, ze Spiew jest skutecznym instrumen-
tem zwigkszenia dobrostanu psychicznego, zaprosimy wybra-
ne grupy do udziatu w projektach muzykoterapii, wykorzystujg-
cych zaréwno $piew, jak i stuchanie.

Zaprosimy imigrantki z Ukrainy oraz Polki do udziatu
w Holosach - warsztatach poswigconych stowianskiej trady-
cji Spiewu biatego. Bedg one forum twérczych, migdzyludz-
kich spotkan, ktére przetamia bariery jezykowe i emocjonalne,
wesprg w zmaganiu sie z traumami oraz trudnymi do wyrazenia
sytuacjami. Proces integracji mieszkanek Metropolii pochodzga-
cych z Ukrainy utatwi Szkota Stuchania, wykorzystujgca nagra-
nia terenowe i doswiadczenia zdobyte przez naszych partne-
réw z Radia Lwow.

Projekt Lift Your Spirits zaangazuje polskie chéry w dzia-
tania dedykowane osobom cierpigcym i zagrozonym depresja,
zapraszajgc je na proby, warsztaty wokalne i koncerty.

Cykl sesji muzykoterapeutycznych w zalesionych obsza-
rach metropolii — w ramach naszych projektow Ambient For/
Rest - zaprosi uczestnikéw i uczestniczki do obcowania ze sztu-
kg oraz natura.

. INDUNATURE 2029

Kto moze zagrac: entuzjasci i entuzjastki slow tourism,
pasjonaci i pasjonatki dziedzictwa przemystowego,
mieszkancy i mieszkanki, goscie

Gdzie gramy: przestrzenie poprzemystowe

i przemystowe, miejsca o szczegdlnym znaczeniu
przyrodniczym

Dlaczego gramy: dziedzictwo, dobrostan, ekologia

Z kim gramy: Agata Magdalena Nowak, Marcin Dos,
Slgskie.Travel - Slgska Organizacja Turystyczna,

ASP Katowice

Zaprosimy do turystyki alternatywnej w Katowicach i Metropolii.
Zamiast zabytkdéw, muzedw i miast odwiedzimy tereny poprze-
mystowe (zrewitalizowane oraz nietknigte, cho¢ dostepne), a tak-
ze kopalnie, huty czy wcigz dziatajgce fabryki. Oprocz biernego
zwiedzania, obiecujemy alternatywne atrakcje, jak turbogolf na
terenach poprzemystowych. Pokazemy mieszkancom, miesz-
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kankom i gosciom bogactwo dziedzictwa przyrodniczego, cze-
sto wystepujgcego obok przemystowego. InduNature przybie-
rze forme alternatywnego biura podrozy, wykorzystujgcego nowe
media. Aplikacja do samodzielnego zwiedzania poprowadzi tu-
rystow i turystyki po tatwo dostepnych trasach, a nowoczesna
technologia (AR) pomoze lepiej pozna¢ odwiedzane miejsca.
Rze(zb)czywistosé to projekt zgtoszony w otwartym na-
borze, w ramach open call ,Zgtos swéj pomyst”, ktory zaprosi
do poznania regionu ,oczami” pomnikow, rzezb i ptaskorzezb
wokoét nas. Wykorzysta sie technologie Augmented Reality, aby
ozywic¢ kamienne ,usta i jezyki”. Aplikacja umozliwi aktywacje ru-
chowg i gtosowg poprzez ekran telefonu skierowany na obiekt.

. METROPOLIA KULTURY

Kto moze zagrac: pracownicy i pracowniczki sektora kultury
Dlaczego gramy: rozwijanie kompetenciji, tworzenie

sieci kontaktow

Z kim gramy: organizacje pozarzgdowe, instytucje

kultury z Metropolii i Polski, instytucje partnerskie z innych
miast ESK, na przyktad Leeuwarden (NL), Trencin (SK),
Rouen (FR)

Rozwijanie kompetencji kadr kultury zostato zaprojektowane
w oparciu o dane uzyskane podczas spotkan warsztatowych
w podregionach Metropolii. Przeprowadzono je na poczatku 2023
roku, z udziatem przedstawicieli i przedstawicielek sektora kultury.

Na program sktadajg sig: warsztaty podnoszgce kompe-
tencje, wizyty studyjne, wyjazdy zagraniczne, wspdélne projekty,
mentoring, w obszarach takich jak:

zarzgdzanie kultura,

zarzgdzanie budzetem,

finansowanie i sponsoring,

opracowywanie wnioskéw projektowych,

marketing i komunikacja,

monitoring i ewaluacja,

poszerzanie grona odbiorcéw i odbiorczyn,

wsparcie prawne czy kompetencje miedzykulturowe.

2 2 N 2 A

Podstawowym zatozeniem programu stanie sie¢ komuni-
kacja i wspoétpraca, petnigc funkcje platformy wymiany wiedzy
i doswiadczeh.

Jednym z elementdw programu bedzie Kongres Metropolia
Kultury, odbywajgcy sie co dwa lata w roznych miastach Metropolii —
z pierwszg edycjg w pazdzierniku 2023 roku. Kongres zapropo-
nuje bogaty program wyktadéw i warsztatow.

‘ LOKALNE HUBY KULTURY

Kto moze zagrac: kazdy i kazda

Gdzie gramy: zdecentralizowane przestrzenie Metropolii
Dlaczego gramy: wsparcie inicjatyw oddolnych,
budowanie spotecznosci

Z kim gramy: lokalne NGO, samorzady i instytucje
kultury (PL), instytucje partnerskie z innymi miast ESK
jak Oulu (FI1), Kaunas (LT), Budweis (CZ)

W ramach projektu budowania potencjatu spotecznosci obywa-
telskich stworzymy sie¢ hubéw - instytucji parasolowych stu-
zgcych jako inkubatory dla poczgtkujgcych tworcdw i tworczyn
kultury, lokalnych lideréw i liderek, grup nieformalnych, odczu-
wajgcych zaréwno brak know-how, jak i dostepu do przestrze-
ni oraz udogodnien. Huby zaoferujg wszystkim zainteresowa-

Tresci kulturalne i artystyczne
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nym dziataniami spotecznymi lokale z zapleczem technicznym,
portal internetowy, tablice ogtoszen, pomoc prawng i ksiegowa.
Zostanie zbudowana sie¢ kontaktow miedzy organizacjami po-
zarzagdowymi a indywidualnymi aktywistami, aktywistkami, a tak-
ze instytucjami kultury. Zapewni sie¢ mentoring, dostep do wie-
dzy eksperckiej, kontakt z potencjalnymi sponsorami, informacje
o naborach wnioskéw, bazy danych oraz dostepnej infrastruktury.

Total immersion M

CITY QUEST: ODKRYWANIE NIEZNANYCH
HISTORII

Kto moze zagrac: mieszkancy, mieszkanki i goscie
Gdzie gramy: przestrzen miejska Katowic i okolic
Dlaczego gramy: zabawa, dziedzictwo, tozsamos¢
lokalna, redefinicja kultury

Z kim gramy: tworcy LARP-6w, w tym: Liveform (PL),
Funeral (PL), Sirius Games Studio (PL), lokalni historycy,
Liepaja’s xr the Karosta Paradox (LV)

Gra City Quest zaprosi do ekscytujgcej wyprawy w poszukiwa-
niu ukrytych i zapomnianych historii miasta, wielkiej i interak-
tywnej przygody LARP.

Projekt — obejmujgcy cate miasto i okolice — przeksztatci
miejski krajobraz w rozlegty teren gry, zachecajgc uczestnikow
i uczestniczki do wcielenia sie w role nieustraszonych odkrywcow
i odkrywczyn. Miasto otworzy przed nimi zupetnie nowe mozli-
wosci, pozwalajgc przezy¢ porywajgcyg podroz.

Poza sferg rozrywki, osoby grajgce otrzymajg mozliwos¢
nawigzania gtgbszej wigzi z dziedzictwem kulturowym Katowic,
co wzmochni poczucie dumy i przynaleznosci wsréd mieszkan-
cow i mieszkanek, lokalnych organizacji kulturalnych, historykéw,
historyczek, artystéw i artystek, gwarantujgc autentyczne i nie-
zapomniane doswiadczenia.

‘ SOUND FORM

Kto moze zagrac: mieszkancy i mieszkanki, goscie,

fani i fanki sztuki dzwigkowej

Gdzie gramy: przestrzenie publiczne, zabytki przemystowe
Dlaczego gramy: wartos¢ artystyczna, dobrostan,

rozwdéj miast, zabawa

Z kim gramy: ZKM Karlsruhe (DE), HAI ART (Fl),

DISK (DE), Q-O2 (BE), Binaural/Nodar (PT)

We wspdtczesnym swiecie, zdominowanym przez ,paradygmat
oka”, sfera dzwieku schodzi na dalszy plan. Projekt Sound Form,
poprzez dzwigkowe interwencje i instalacje wpisane w przestrzen
miejska, kontynuuje dziatania zapoczatkowane przez R. Murraya
Schafera, jednego z pierwszych zwracajgcych uwage na dzwigk
jako materig niosgcg dodatkowe tresci, ktore wptywajg na ludzkg
egzystencje. Celem interwenciji i instalacji sound-artowych be-
dzie odejscie od paradygmatu oka na rzecz paradygmatu ucha:
zwroécenie uwagi na funkcje i dysfunkcje konkretnych przestrzeni
miejskich oraz budynkéw, uswiadomienie roli dzwieku w otocze-
niu, a takze uwrazliwienie na doznania stuchowe. Zaproponujemy
dyskusje o higienie akustycznej miast przyszto$ci oraz roli dzwig-
ku w coraz bardziej zattoczonych przestrzeniach medialnych.
Skupimy sie¢ na wspoétczesnych problemach przetadowanych
wizualnie i dzwigkowo przestrzeni miejskich.

»
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Play!

Katowice Street Art Festival

Katowice 2029

0 Wystawa "VRoom” na festiwalu Ars Independent.

. METROPOLIS: WIZJE MIASTA PRZYSZLOSCI

Kto moze zagrac: kinomani, kinomanki, gracze,
graczki, fani i fanki science fiction, urbanisci, urbanistki,
futurolodzy, futurolozki i osoby zainteresowane
przysztoscig miasta

Gdzie gramy: Miedzynarodowe Centrum

Kongresowe (PL), kina niezalezne i inne miejsca w Metropolii
(w szczegdblnosci MetroLabs)

Dlaczego gramy: rozwdj miast, celebracja subkultur,
redefinicja kultury

Z kim gramy: Planetarium - Slaski Park Nauki (PL),
Politechnika Slaska (PL), Silesia Film (PL), KEK — Kortars
Epitészeti Kézpont (HU), Belgrade International
Architecture Week (RS), Zentrum fiir Kunst

und Urbanistik (DE), Academy of Fine Arts and Design,
Bratislava (SK)

Mimo ze od premiery filmu Metropolis Fritza Langa w 2029 roku
ming 102 lata, to nadal jest on jedng z najbardziej wptywowych
dystopijnych wizji przysztosci w historii kina. Bedzie to punkt
wyjsciowy do wspodlnej podrézy przez wizje miasta przyszto-
Sci w ré6znych mediach - powiesciach i komiksach science fic-
tion, kinie, telewizji i grach wideo. Wystawy, dyskusje, warszta-
ty i pokazy filmowe stworzg klimat dla centralnego wydarzenia:
Miedzynarodowego Kongresu Futurologii i Urbanistyki, podczas
ktérego wspdlnie z wybitnymi wspdtczesnymi myslicielami i my-
Slicielkami wyciggniemy wnioski z dotychczasowych prognoz
oraz utopijnych wizji, a takze sprébujemy wyznaczy¢ nowe kie-
runki. Ponad piec¢dziesiat lat temu Stanistaw Lem opublikowat
»Kongres futurologiczny”. Zamierzamy kontynuowac tradycje za-
poczatkowang przez krakowskg konferencje o tej wtasnie nazwie.

. LET’S PLAY

Kto moze zagrac: dzieci, mtodziez, mtodzi dorosli
Gdzie gramy: online, szkoty, organizacje pozarzgdowe,
Hub Gamingowo-Technologiczny

Dlaczego gramy: edukacja, redefinicja kultury, zabawa
Z kim gramy: Uniwersytet Slgski (PL), Little Bit
Academy (PL), European Games Developer

Federation (SE), Intel Extreme Masters Katowice -
Turtle Entertainment (PL/DE), Oulu’s Art loves Tech (Fl)

Zaplanujemy program dziatan edukacyjnych, artystycznych i wy-
darzen, pozwalajgcy stworzy¢ dobra, przyjazng przestrzen dla
mtodych ludzi zainteresowanych kulturg gier wideo.

Dziatania edukacyjne dla dzieci i mtodziezy w wieku
6-18 lat obejma:

- warsztaty tworzenia esejéw wideo na temat gier (efekty
zostang udostepnione online),

- scenariusze lekcji o kulturze gier wideo,

- turnieje wybranych gier dla szkét i uczelni Metropolii
(z finatami w ramach Intel Extreme Masters Katowice),

- integracyjne warsztaty i hackathony (gry wideo jako
narzedzie nauki, projektowanie gier jako sposéb
opowiadania historii),

- podrecznik dla rodzicdw i nauczycieli, wprowadzajgcy
w $wiat gier, napisany przez mtodych graczy (regularnie
aktualizowany).

Tresci kulturalne i artystyczne
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Mtodym dorostym (18-29 lat)

zaproponujemy cykl wydarzen, spotkan dla absolwentow
i absolwentek kierunkdéw artystycznych i muzycznych oraz
dla branzy GameDev (szczegélnie mniejszych, niezalez-
nych wytworni). Wsréd dziatan znajda sie:

- prezentacja wspotczesnych projektow gier wideo
z Polski i Europy w formie matych, interaktywnych
wystaw z udziatem tworcow,

- warsztaty w formie case studies na temat przyktadéw
dostepnosci w grach wideo,

- wydarzenia tematyczne poswigcone niszowym, ale
wptywowym dziedzinom sztuki komputerowej, takim jak
Demoscena, oraz trendom w kulturze gier wideo, takim
jak Cosplay.

. METROLAB

Kto moze zagrac: wszyscy

Gdzie gramy: Katowice, Metropolia

Dlaczego gramy: uczestnictwo, rozwdj miast

Z kim gramy: miasta, uczelnie, Instytut Rozwoju
Miast i Regionéw (PL)

Miejskie laboratorium wspoétpracy bedzie otwarte na dialog
o0 miescie i wspolne rozwigzywanie problemoéw. Ma wspierac
i wspoétdzieli¢ zadania Gornoslgsko-Zagtebiowskiej Metropolii,
m.in. w zakresie ksztattowania tadu przestrzennego, rozwoju spo-
teczno-gospodarczego czy transportu. Wazna bedzie wspotpra-
ca z otoczeniem zewngtrznym, a takze integracja zadan w mia-
stach. Poprzez promowanie procesdéw partycypacyjnych oraz
zapraszanie mieszkancéw i mieszkanek do otwartego dialogu
0 przysztosci miast, inicjatywa zbuduje podstawy nowego mo-
delu planowania, dynamicznie reagujgcego na szybkie zmia-
ny spoteczne.

re:play «“

‘ MIEDZY SZTUKA A REKODZIELEM

Kto moze zagrac: fani i fanki majsterkowania, osoby
zajmujace sie sztukg i rzemiostem, mtodziez, bywalcy

i bywalczynie muzedw i galerii

Gdzie gramy: galerie, muzea, pracownie komunalne
Dlaczego gramy: kreatywnos¢, redefinicja kultury,
miedzypokoleniowy transfer umiejetnosci, gospodarka
0 obiegu zamknigtym

Z kim gramy: Zamek Cieszyn (PL), podmioty
gospodarki spotecznej, Héritages ouvriers et savoir-faire
Clermont-Ferrand (FR), Makerhubs w Chemnitz (DE),
Maijstrovalnica projekt w Nova Gorica (Sl)

Sktonimy do refleksji poprzez analize zatozen w zakresie podziatu
miedzy tradycyjnymi formami sztuki a rzemiostami i rekodzietem.
Podazajgc Sladami Swiatowej stawy polskiej artystki
Magdaleny Abakanowicz, porozmawiamy o twardych i migkkich
mediach jako zamiennikach stereotypow ptciowych w mysleniu
o sztuce. Organizujgc w galeriach wystawy opartego na tkani-
nach rekodzieta, jak koronczarstwo, makrama, haft krzyzykowy,
dzierganie czy tkanie, bedziemy celebrowac formy kreatywnosci,
do tej pory lekcewazone jako ,,babskie zajecia”. Ta zmiana para-
dygmatu uwolni ukryty potencjat twérczy wielu oséb, ktore wcze-
Sniej nie przywigzywaty wagi do swoich zaje¢ w czasie wolnym.

»



30

Dzieki tradycjom przemystowym, w regionie mocno zako-
rzeniona jest kultura wytworcow i wytwérczyn. Bazujgc na modelu
DIY i gospodarce o obiegu zamknigtym, Fab(rication) Labs zapro-
szg ludzi w kazdym wieku, kazdej ptcii o roznych kompetencjach
do dzielenia sie umiejetnosciami, pomystowoscig oraz zasoba-
mi. Ogoélnodostepne warsztaty beda przyjazne nie tylko dla me-
skiej, technologicznie zorientowanej rzeszy entuzjastéw druku 3D
i hackerow. Amatorskim projektantom i projektantkom udostepni
sie maszyny dziewiarskie i owerloki. Wszystkie formy kreatywne-
go przetwarzania moga by¢ przydatne w procesie wprowadzania
mieszkancéw i mieszkanek w idee gospodarki o obiegu zamknig-
tym, idee podejscia zero waste i walki z modg fast fashion. Rbwne
traktowanie umiejetnosci przypisanych kazdej z ptci pozwoli za-
checic do udziatu zwtaszcza mtodziez. Wielofunkcyjne FabLaby,
poczgtkowo zlokalizowane w Lokalnych Hubach Kultury, majg
szanse zdoby¢ popularnosc¢ jako wspdlna przestrzeh wszelkie-
go rodzaju kreatywnych projektow.

. GAME ON! HISTORIA GIER WIDEO

Kto moze zagrac: osoby grajgce i niegrajgce

Gdzie gramy: Hub Gamingowo-Technologiczny

Dlaczego gramy: wartosc¢ artystyczna,

redefinicja kultury, zabawa

Z kim gramy: Uniwersytet Slgski (PL), VIGAMUS Rome (IT),
Stockholms Spelmuseum (SE)

Kompleksowa, przekrojowa i interaktywna wystawa zaprezentu-
je historieg gier wideo, od eksperymentéw naukowych i technolo-
gicznych w latach 40.i 50. XX wieku, poprzez wkraczanie w coraz
bardziej prywatne przestrzenie (dom, kieszen), az po uksztattowa-
nie sig¢ zupetnie nowej i jedynej w swoim rodzaju dziedziny sztuki.

Wystawa zainspiruje do refleksji nad nowym jezykiem nar-
racji o historii medium, skupiajgc si¢ na jego artystycznym i spo-
tecznym znaczeniu oraz podkreslajgc europejski wktad w rozwoj
tej dziedziny sztuki.

. JOLLY YOUTH ORCHESTRA JOY

Kto moze zagrac: uczniowie i uczennice szkét
podstawowych

Gdzie gramy: szkoty podstawowe w Metropolii,
instytucje kultury, sale koncertowe

Dlaczego gramy: wtgczenie spoteczne, poszerzenie
grona odbiorcow i odbiorczyn, wspélnota, dziedzictwo
Z kim gramy: lokalne orkiestry dete, muzycy i muzyczki,
Hangjaték (Playing Sounds) — Veszprém (HU)

Projekt zmierzajgcy do wtgczenia zaje¢ nauki gry na instrumen-
tach detych do programéw nauczania w szkotach podstawowych.
Pilotowany przez lokalne instytucje kultury (z instytucjg Katowice
Miasto Ogrodéw na czele), ozywi amatorski ruch muzyczny, czer-
pigc z zywej tradycji Gornego Slgska i Zagtebia. Wspoéine muzy-
kowanie pozytywnie wptynie na ksztattowanie grup réowiesni-
czych, rodzin i spotecznosci lokalnych. Wykorzystamy orkiestry
dete jako uniwersalne narzedzie integracji, niezaleznie od kom-
petencji muzycznych, uwarunkowan kulturowych czy mozliwo-
Sci finansowych.

Play! Katowice 2029

Popularyzujgc muzyke detg wsrdd dzieci i mtodziezy, za-
checimy do dialogu miedzypokoleniowego, kontynuowania lo-
kalnych tradycji oraz osadzania ich w nowych, wspoétczesnych
kontekstach.JOY da drugie zycie dziedzictwu kulturowemu zwig-
zanemu z tradycjami gérniczych orkiestr detych, wpisanych na
Krajowg Liste Dziedzictwa Niematerialnego.

. TEATR BEZ GRANIC

Kto moze zagrac: spotecznosci lokalne, mieszkancy

i mieszkanki

Gdzie gramy: podwoérka miedzy Katowicami a Sosnowcem
Dlaczego gramy: wspolnota, spojnos¢ spoteczna, zabawa
Z kim gramy: stowarzyszenie artystyczne Teatr
Poddanczy (PL), Teatr Zagtebia — Sosnowiec (PL),

Teatr Slgski — Katowice (PL)

Katowice i Sosnowiec dzieli jedna niewielka rzeka, ale ludzi po
obu jej stronach dzieli znacznie wigcej — stereotypy, uprzedze-
nia, czasem nieufnos$¢. Teatr bez Granic, prowadzony przez pro-
fesjonalnych tworcéw i twbrczynie, majgcych doswiadczenie
w projektach spotecznych, zainstaluje sie w przygranicznych
dzielnicach, gdzie bedzie gromadzit opowiesci o Katowicach
i Sosnowcu, a tym samym stuchat mieszkancéw i mieszkanek
mowigcych o swoich sgsiadach i sgsiadkach. Stopniowo zaanga-
zuje Slazakow, Slgzaczki, Zagtebiakow i Zagtebiaczki do wspolnej
zabawy oraz odwaznego przekraczania granicy fizycznej, wyzna-
czonej przez rzekg, ale przede wszystkim mentalnej. Miejscem
spotkan bedg przede wszystkim podworka — najmniejsze centra
lokalnej aktywnosci. | to wtasnie na podworkach zostanie wysta-
wiony (w finale projektu) sgsiedzki spektakl, utkany z opowiesci
mieszkancéw i mieszkanek oraz z nimi przygotowany.

. PIEKARNIOK

Kto moze zagrac: mieszkancy i mieszkanki oraz goscie
zainteresowani lokalnymi tradycjami i dziedzictwem
kulinarnym

Gdzie gramy: lokalne place i dziedzince w Metropolii
Dlaczego gramy: wspoélnota, dziedzictwo, spojnosé
spoteczna

Z kim gramy: Lokal Bakery (PL), Kolektyw Studio (PL)

Spacerowe konsultacje ,,Podziel si¢ dzielnicg”, przeprowadzone
w katowickich dzielnicach, przyniosty wiele cennych propozycji,
ale ta powracata najczesciej. Starsze pokolenia z sentymen-
tem wspominajg wolnostojgce piece chlebowe, tzw. piekarnio-
ki, ktére obstugiwaty cate kwartaty familokéw (wielorodzinnych
budynkéw mieszkalnych dla pracownikéw i pracowniczek prze-
mystu, charakterystycznych dla Gérnego Slgska), pozwalajgc na
nawigzywanie licznych kontaktow spotecznych. Obecnie wigk-
sz0S$¢ piekarniokoéw przestata istnie¢. Odtworzymy doswiadcze-
nie wspdlnego przygotowywania i pieczenia chleba oraz ciasta
(kotoczy). Nowy piekarniok bedzie mobilny, w formie food-trucka,
z tradycyjnym piecem chlebowym, ustawianym w réznych dziel-
nicach w otoczeniu stotéw piknikowych.

»

. LISTEN UP!

Kto moze zagrac: spotecznos¢ g/Gtuchych,

osoby zainteresowane kulturg Gtuchych

Gdzie gramy: Metropolia i Katowice

Dlaczego gramy: wtgczenie, wspolnota

Z kim gramy: Muzeum Slgskie (PL), Fundacja Migawka (PL),
miedzynarodowe teatry Gtuchych, Swiatowa Federacja
Gtuchych (IT), Fundacja Ingraft (PL), GAG - Grupa Artystow
Gtuchych (PL)

Seria wydarzen skupi sie wokét kultury Gtuchych. Zrealizuje
sie pomysty zaproponowane przez uczestnikéw i uczestnicz-
ki Okrggtego Stotu Gtuchych. Celem bedzie prezentacja twor-
czosci Gtuchych jako mniejszosci kulturowej. Zaprezentowane
beda dziatania teatralne i tworczos$¢ plastyczna Gtuchych, a tak-
ze odbeda sie koncerty zespotow Spiewajgcych w Polskim Jezyku
Migowym (PJM) i Miedzynarodowym Jezyku Migowym.

By umozliwi¢ styszgcej wiekszosci zrozumienie perspekty-
wy Gtuchych, przewrotnie potraktujemy kwestie dostepnosci: wy-
darzenia beda ttumaczone z PJM na foniczny dla os6b styszgcych.

Postaramy sig, by wydarzenia zwigzane z kulturg Gtuchych

na state zagoscity na scenach Metropolii. Uzupetnieniem sta-
ng projekty edukacyjne z zakresu PJM i dostepnosci, takie jak
»Laboratorium Komunikacji Wizualnej” — interdyscyplinarny pro-
jekt edukacyjny, obejmujgcy m.in. kursy dla ttumaczy jezyka mi-
gowego w kulturze i sztuce, kursy PJM dla Gtuchych artystéw
i artystek, wyktady dotyczgce doskonalenia edukacji Gtuchych
oraz promowania nauki jezyka migowego.

Q12

W jaki sposOb program tgczy
lokalne dziedzictwo kulturowe
i tradycyjne formy sztuki

Z nowymi, innowacyjnymi

| eksperymentalnymi formami
wyrazu kulturalnego?

Wtgczajac zjawisko gier wideo do naszej koncepcji Play!, wkro-
czymy w obszar najnowoczesniejszych technologii. Jednoczesnie
zmienimy perspektywe. Wystawa Game on! Historia Gier Wideo
czy projekt Let’s Play pokazg, w jakim stopniu nowoczesne
technologie moga stac sie sztuka. Zaprezentujemy m.in. nie-
zalezne gry wideo, z ktérych wiele jest w istocie interaktywnymi
dzietami sztuki.

Obecnie funkcjonujgce rozwigzania z zakresu rozszerzo-
nej rzeczywistosci (Augmented Reality) oraz wirtualnej rzeczy-
wistosci (Virtual Reality) pozwolg dotrze¢ do nowych odbiorcow
i odbiorczyn. Ponadto poszerzg doswiadczenia uczestnikoéw
i uczestniczek wycieczek sladami dziedzictwa przemystowego
Metropolii, organizowanych w ramach projektu InduNature (wir-

Tresci kulturalne i artystyczne
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tualne rekonstrukcje zwiedzanych obiektow). Siegng po nie row-
niez artyscii artystki wspotpracujgcy z lokalnymi spotecznoscia-
mi, poprzez realizacje projektu New Mediopolis.

Dzieki projektowi Dwie Wieze zwrdcimy uwage na szklar-
nie w formie wiezy hydroponicznej, ktéra istniata w latach 1968-
1983 w Parku Slgskim. Byta to najwyzsza tego typu konstrukcja
na Swiecie. Z jednej strony powstanie okazja do innowacyjnej in-
terpretacji dziedzictwa idei Miasta Ogrodow, a z drugiej — cudéw
inzynierii sprzed lat.

Rewitalizacja dziedzictwa kulturowego regionu jest moz-
liwa tylko poprzez osadzenie go we wspotczesnym kontekscie.
Slgskie orkiestry gérnicze, wpisane na Krajowg Liste Niemate-
rialnego Dziedzictwa Kulturowego, zyskajg nowy blask, gdy za-
prezentujemy ich zywotnos¢, wraz z orkiestrami detymi z catej
Europy podczas Move Your Brass. Nasza tradycja orkiestr de-
tych przyciggnie mtodych ludzi, a takze uczestnikow i uczest-
niczki Jolly Youth Orchestra.

Pozytywnym zaskoczeniem bedg nasze wspoétczesne pie-
karnioki. Podczas pieczenia niedzielnego ciasta, hnowego wymiaru
nabierze tradycja sgsiedzkich spotkan przy piecu. Reaktywujemy
piekarniok w formie food-trucka z piecem na poktadzie, by odwie-
dzi¢ dzielnice, w ktérych pamigc¢ o tej tradyciji przetrwata do dzis.

W ramach projektu City Quest opowiemy w nowy i zaska-
kujgcy sposob fascynujgce historie Katowic, przeksztatcajac je
w wielkg gre LARP, ktora rozegra sig na ulicach miast.

Zabawa historig oraz prezentowanie jej w nowej, odswie-
zonej formie to gra dajgca nam wiele radosci.

Q13

W jaki sposOb zaangazowalismy
i bedziemy angazowac lokalnych
artystow i organizacje kulturalne?

Nie ma zaangazowania ani wigzi bez dialogu oraz statych konsul-
tacji. Tego sie nauczyliSmy i tego sie trzymamy - gramy razem!

Zaprosilismy lokalnych artystoéw, artystki i instytucje kul-
tury do wspoéttworzenia kandydatury oraz przysztego programu
Europejskiej Stolicy Kultury.

W kazdym z pieciu podregiondw Gornoslgsko-Zagte-
biowskiej Metropolii zorganizowalismy warsztaty dla lokalnych
dziataczy i dziataczek kultury, aktywistow i aktywistek, artystow
i artystek, organizacji oraz niezaleznych operatoréw, aby ziden-
tyfikowaé potencjat, a takze zasoby naszego sektora kultury.
Uzupetnieniem powyzszych spotkan byty dwa cykle ses;ji dla in-
stytucji kultury z Katowic i Sosnowca, podczas ktérych uczestni-
cy i uczestniczki wymieniali poglagdy w swobodnych dyskusjach,
wyrazali opinie o funkcjonowaniu sieciowania kultury. Wszyscy
zyczyli sobie, aby podobne spotkania odbywaty sie regularnie.

Whnioski ptynace z licznych dyskusji oraz ankiet, przepro-
wadzonych z przedstawicielami i przedstawicielkami sektora kul-
tury, byty bardzo zblizone. Gtéwne obawy dotyczyty zbyt niskich
wynagrodzen oraz niewystarczajgcych srodkéw finansowych na
prowadzone dziatania. Postulowano zwigkszenie finansowania

»
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i autonomii oraz zainicjowanie proceséw pozwalajgcych na reali-
zowanie projektéw dtugoterminowych. Tworcy i tworczynie pod-
kreslali role edukacji spotecznej, dzieki ktdérej wzmocnione zo-
stanie przekonanie, ze sztuka jest wazng czgscig zycia. Ankiety
ujawnity, ze podmioty dziatajgce w sektorze kultury majg ogrom-
ne doswiadczenie, a takze wiele pomystow wartych realizacji.
Czuja sie jednak ograniczone szeregiem przeszkod.

W pazdzierniku 2023 roku organizujemy pierwszy Kongres
Metropolia Kultury. Zgromadzimy srodowiska artystow, artystek,
animatoroéw, animatorek, menedzerek i menedzerdw, by wspdlnie
zastanowic sie nad stanem kultury w naszych miastach, a takze
odpowiedzie€ na pytanie, jak ksztattowac przysztg polityke kul-
turalng. Program powstat w dialogu ze srodowiskami tworcow,
tworczyn, animatordw, animatorek, organizatoréw i organizato-
rek. Konferencja ma stac sie wydarzeniem cyklicznym, odbywa-
jacym sie co dwa lata w r6znych miastach Metropolii.

Jednym z elementéw wspomnianych wczes$niej badan ze-
wnetrznych bedg ankiety adresowane nie tylko do odbiorcow
i odbiorczyn, ale takze tworcow i tworczyn kultury. Dzigki ankie-
cie pozyskamy informacje dotyczgce mozliwego zaangazowa-
nia okreslonych srodowisk w ESK.

ZaangazowaliSmy na r6zne sposoby lokalne organizacje
kulturalne, artystow i artystki. Wielu tworcow i tworczyn
zgtosito pomysty w ramach otwartego konkursu ,Zgtos
swoOj pomyst” i dzigki temu znalazty sie one na programo-
wej playliscie:

- Opera Utopia - Tobiasz Sebastian Berg,

Zostan z nami - kolektyw Slgsk Przegiety,

- Lift Your Spirits — chorzysci z NGO Chértownia i chérow
ogolnopolskich,

-> Rze(zb)czywistosé — Agata Magdalena Nowak,
specjalisci z Akademii Sztuk Pieknych w Katowicach.

N

Wigkszg czes¢ programu sformutowano we wspotpracy
z lokalng spotecznoscia:

- Let’s play - Little Bit Academy,

- Teatr bez Granic - Teatr Zagtebia, nieinstytucjonalny

Teatr Poddanczy,

- Jolly Youth Orchestra JOY - lokalne orkiestry dete,
muzycy i muzyczki,

- Listen Up! - artysci i artystki niestyszace, organizacja
pozarzadowa Migawka,

- City Quest - lokalna scena LARP, Liveform, Funeral,

Sirius Games Studio.

Planujemy kolejne otwarte nabory, w ramach ktérych za-
prosimy artystow i artystki do realizacji projektow lub tworze-
nia propozyciji dotyczgcych gtéwnych watkdédw programowych.
Priorytetowo potraktujemy lokalnych twoércow i tworczynie.

Aby wypracowac wspdlne podejscie do programu kultural-
nego w fazie konkursowej, sformowaliSmy Rade Konsultacyjna.
ZaprosiliSmy do niej aktywistéw i aktywistki, miedzy innymi z ta-
kich dziedzin, jak urbanistyka, architektura, transport publiczny,
ekologia, design czy ekonomia.

Do tej pory zadaniem rady byto wspoéttworzenie — w zgod-
nosci z koncepcja Play! - programu artystycznego ESK 2029 oraz
zdiagnozowanie najwazniejszych problemow i wyzwan. Rada
Konsultacyjna — w drodze otwartego konkursu — zostanie w przy-
sztosci rozszerzona.

Play! Katowice 2029
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W jaki sposdb zamierzamy
przyczynic sie do réznorodnosci
kulturowej Europy; w jaki sposdb
poruszamy kwestie europejskie

I promujemy wspOlne aspekty kultur
i dziedzictwa europejskiego?

Europejska r6znorodnosc¢ jest czescig genetycznego kodu
Katowic i miast Metropolii. Z zewnatrz moga wydawac sie kul-
turowo jednorodne, lecz jeszcze nieco ponad sto lat temu zale-
dwie 10 kilometréw od katowickiego rynku przebiegaty trzy gra-
nice — niemiecka, austro-wegierska i rosyjska.

Czy to odlegta historia? By¢ moze. Jednak wcigz odbija sie
echem w bogactwie kulturowym, réznorodnosci, a do pewnego
stopnia nawet w konfliktach wystepujacych w naszym regionie.
Idea Europy narodéw jest do$¢ nowa, podobnie jak wigkszosé
granic na naszym kontynencie.

Europejskie ,,pomieszanie” znajduje odzwierciedlenie w na-
szym regionie, czego przyktad stanowi jezyk Slgski - niezwykte
potaczenie staropolskiego, niemieckiego i czeskiego.

Poniewaz wybralismy koncepcje Play!, dodamy do europej-
skiej mieszanki ostawiony $lgski humor (my tu naprawde umie-
my $miac sie z samych siebie).

Wielka europejska niewiadoma

Z jednej strony lokalna spoteczno$¢ czuje sie dumna z bo-
gatej historii i r6znorodnosci, lecz z drugiej réznorodnos¢ stano-
wi do pewnego stopnia zrédto niezgody. Uwazamy, ze wprowa-
dzenie na powrdt bardziej europejskiej perspektywy do lokalnej
mieszanki moze pomoéc nam postrzegac roznorodnos¢ w bardziej
otwarty, zrelaksowany i doceniajgcy sposéb. Najwyzszy czas, by-
Smy lepiej zrozumieli, jak bardzo europejska jest nasza ,,nieupo-
rzgdkowana sytuacja”, wzloty i upadki historii, granic, jezykéw
oraz przeplatajgcych sie wzajemnie watkow, poniewaz dzielimy
ja z prawie wszystkimi innymi regionami w Europie.

Czas, bySmy stali sie znani szerszej europejskiej publicz-
nosci, poniewaz mamy wiele do przekazania z naszego polskie-
go zakagtka Europy, potozonego blisko Niemiec, Czech i Austrii.
Jak zauwazyliSmy wczesniej, nawet dla naszych bliskich europej-
skich sgsiadéw pozostajemy ,wielkg niewiadomg”. Gtebokie za-
angazowanie sie w Europejskg Stolice Kultury catej Gérnoslgsko-
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Giesche Festival
w Walcowni Cynku
w Katowicach

Co by byto, gdyby dawne
europejskie aglomeracije
przemystowe,

takie jak Gornoslgsko-
-Zagtebiowska
Metropolia, przestaty
borykac sie z problemami
i oddaty sie zabawie?

<« Zostan z nami — stand-up

»
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Zagtebiowskiej Metropolii jest okazjg do promowania bardziej
sieciowego podejscia do krajobrazu miejskiego, uczenia sie od
Europy, a takze wnoszenia do niej naszego zré6znicowanego wa-
chlarza atutow.

Nowy model zabawy

Sproébujmy przez chwile popusci¢ wodze fantazji. Co by
byto, gdyby dawne europejskie aglomeracje przemystowe, ta-
kie jak Goérnoslasko-Zagtebiowska Metropolia, przestaty borykaé
sie z problemami i oddaty sie zabawie? Stworzenie Metropolii
z tej policentrycznej mozaiki konurbacji samo w sobie stano-
wi eksperyment. Proces tworzenia wspoélnej tozsamosci oraz
ulepszanie ustug publicznych w sposob, ktory nie bedzie ha-
mowany przez stare granice miejskie, znajduje sie na wczesnym
etapie. Znalezienie nowych regut gry jest trudne. Chcemy skorzy-
stac¢ z okazji, by miasta takie jak nasze mogty ,wymysli¢ sie” na
nowo - nie tylko z korzyscig dla siebie, ale takze wnoszgc wktad
w budowanie zdrowszych, bardziej preznych regionéw europej-
skich. Ci, ktorzy wspolnie grajg, trzymajg sie razem.

Zatrzymywanie talentéw

W jaki sposéb obszary poprzemystowe, takie jak Gérny
Slgsk i Zagtebie, mogg pozostaé¢ w grze o przysztosé oraz oka-
zac sie atrakcyjne dla mtodych ludzi? Po zamknigciu kopalh i hut
musimy odnalez¢é nowe drogi rozwoju. Katowice, odmiennie niz
Krakoéw i Wroctaw, nie majg bogatych tradycji kulturalnych i aka-
demickich. To powoduje, ze realnym zagrozeniem jest drenaz
mozgow. Jeden ze sposobdéw na zaradzenie mu stanowi wspie-
ranie wschodzgcych nowych mediéw, a zwtaszcza branzy gamin-
gowej (np. poprzez projekty budowania potencjatu realizowane
w ramach Hubu Gamingowo-Technologicznego).

Niwelowanie podziatu miedzy sztukg a technologig, zwro-
cenie sie w strone bardziej ekologicznej polityki, tworzenie bar-
dziej miedzynarodowych wiezi kulturowych i sieci moze zapew-
ni¢ naszym mtodym ludziom obiecujgcg wizje przysztosci.

Play! Katowice 2029

T

Jako Europejska Stolica Kultury planujemy dostownie
przeksztatci¢ Metropolie w kulturalny plac zabaw.

Przetozenie kompetencji technicznych oraz inzynieryj-
nych -obecnych w ,DNA regionu”-na zestaw ekscytujacych,
poszukiwanych nowych umiejetnosci, pomoze wykorzystac naj-
lepsze cechy sztucznej inteligencji.

Wspélnota i poczucie dobrostanu

Przemystowy charakter regionu przez lata silnie determi-
nowat system wartosci jego mieszkancow i mieszkanek. Cigzka,
niebezpieczna praca w kopalniach czy hutach wymagata catko-
witego zaangazowania oraz szacunku — zarébwno dla wtasnej, jak
tez cudzej pracy. Ten wzajemny szacunek stanowit zréd+o solidar-
nosci, co stato si¢ fundamentem silnych, lokalnych spotecznosci.

Jednak lokalne wigzi ostabty, a brak zaufania gwattownie
rosnie. Niedawna pandemia, a takze niepokojace raporty doty-
czgce zdrowia psychicznego mtodziezy jasno pokazaty, ze nale-
zy traktowac dobrostan oraz wigezi spoteczne jako priorytet-co
pozostaje w zgodzie z niedawno opublikowanym komunikatem
Unii Europejskiej w sprawie bardziej kompleksowego podejscia
do zdrowia psychicznego.

JesteSmy przekonani, ze nasza koncepcja Play! to dosko-
nate narzedzie do budowania odpornosci psychicznej.

Projekty takie jak Lift Your Spirits czy New Mediopolis
umozliwiajg bezposrednia interakcje miedzy artystami i artyst-
kami a lokalnymi spotecznosciami, wptywajgc na poprawe do-
brostanu psychicznego.

Integracja nowych mieszkancow

Gorny Slgsk i Zagtebie zawsze byty miejscem migracji, na
co wptynety najpierw industrializacja, a nastgpnie ogromna zmia-
na struktury spotecznej po 1945 roku. Dzi$ migracja znéw sta-
ta sie wazng kwestig europejskg. W naszym przypadku jest to
przede wszystkim migracja z ogarnigtej wojng Ukrainy. Katowice
znalazty sie w czotéwce miast, ktore przyjety najwigcej uchodz-
coéw i uchodzczyn.

»

Nie jesteSmy w stanie przewidzie¢, co wydarzy sie u nasze-
go wschodniego sgsiada do 2029 roku, ale mozemy by¢ pewni,
ze duza czes$¢ osobb, ktore przybyty do nas w 2022 roku, pozo-
stanie w miescie i Metropolii. Ich integracja jest i bedzie jednym
z kluczowych wyzwan. Kultura moze okazac sie instrumentem
pozwalajgcym zwiekszy¢ poczucie bezpieczenstwa oraz zapo-
biec wykluczeniu.

Dlatego proponujemy projekty takie, jak Holosy (po ukra-
insku ,,Gtosy”), ktore wykorzystujg muzyke, dzwiek i $piew jako
narzedzie integracyjne.

Zmieniajgce sie role przypisane ptciom

Innym industrialnym Sladem przesztosci jest patriarchal-
na mentalnos$é, oparta na tradycyjnym modelu rodziny, w kto-
rym kobieta jest gospodynig domowsg i opiekunkg, a mezczyzna
zywicielem rodziny, pracujgcym gtéwnie w przemysle ciezkim.

Poniewaz ekonomiczna podstawa takiego stanu rzeczy
juz nie istnieje, a wigkszos¢ kobiet podejmuje prace zawodowa,
musimy wspiera¢ zmiang sposobu myslenia o rolach przypisy-
wanych ptciom. Jednym z mozliwych sposobéw na osiggnigcie
tego celu sg inicjatywy takie, jak Keychange, zapewniajgce ar-
tystkom réwng zauwazalnos¢ oraz mozliwosci. Innym jest dowar-
tosciowanie tworczosci wczesniej uznawanej za niegodng uwa-
gi, a najczesSciej uprawianej wtasnie przez kobiety.

Kreowanie zielonych przestrzeni

Przemyst cigzki odcisnat silne pigtno na naszym regionie.
Od dawna doswiadczamy jego destrukcyjnego wptywu na $ro-
dowisko, zwtaszcza w obliczu zmian klimatycznych. Nie przypad-
kiem kultura ma udziat w Europejskim Zielonym tadzie, poprzez
dziatania Nowego Europejskiego Bauhausu. Chcemy zintegro-
wac zielong i niebieskg infrastrukture z krajobrazem miejskim,
a takze stworzy¢ sprzyjajgce zabawie sposoby doswiadczania
oraz wspoétdzielenia miasta.

Takie projekty, jak Indunature majag na celu uwrazliwienie
ludzi na dziedzictwo naturalne w konfrontacji z dziedzictwem
poprzemystowym.

Bedziemy kierowac sie¢ zasada zrbwnowazonego rozwoju,
promowac ekologiczne rozwigzania w organizacji wydarzen, jak
rowniez wspiera¢ wzrost swiadomosci ekologicznej wszystkich
odbiorcéw i odbiorczyn naszego programu.

Q14 c

Nasze partnerstwa z operatorami
i miastami dziatajgcymi w sektorze
kultury z catej Europy

Ekosystem kulturalny Katowic jest silnie umocowany na arenie
miedzynarodowej. Miasto i jego instytucje kulturalne sg aktyw-
nymi uczestnikami miedzynarodowych sieci, takich jak na przy-
ktad cztonkostwo Narodowej Orkiestry Symfonicznej Polskiego
Radia w Europejskiej Organizacji Sal Koncertowych.

Wymiar europejski
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Katowice to takze Miasto Muzyki UNESCO w ramach
Sieci Miast Kreatywnych UNESCO, co oznacza, ze nasze insty-
tucje wspotpracujg z takimi partnerami, jak St. David’s Centre
w Adelajdzie (AU), Le Fil w Saint-Etienne (FR) czy Musikpark
w Mannheim (DE).

Ponadto Katowice sg cztonkiem Miedzynarodowej Sieci
Miast Schronienia ICORN, tgczgcej ponad 70 miast w catej
Europie, ktére zapewniajg schronienie artystom przesladowa-
nym w krajach pochodzenia.

W latach 2017-2021 Katowice byty aktywnym cztonkiem
CreArt 2.0 (Sie¢ Miast Kreacji Artystycznej) oraz cztonkiem sto-
warzyszonym edycji 3.0.

Wiele miedzynarodowych sieci tgczy rowniez stowarzysze-
nia kulturalne i festiwale, takie jak European Jazz Network, kto-
ra obejmuje Katowice JazzArt Festival czy Keychange Initiative,
ktore tgczg wydarzenia promujgce rownosc¢ ptci.

Globalny charakter wielu z tych sieci oferuje ogromne moz-
liwosci wspotpracy miedzynarodowe;j.

Planujgc zakres wspotpracy miedzynarodowej, chcemy
zréwnowazy¢ dwie przeciwstawne kwestie — potrzebe otwarcia
mieszkancéw Metropolii na inne kultury oraz koniecznos¢ za-
chowania rbwnowagi ekologicznej przy planowaniu kolabora-
cji artystycznych.

NORRKOPING (Sweden)
UNESCO City of Music
- réwnosc¢ pici

- dziedzictwo postindustrialne

COPENHAGEN (Denmark)
Jazz Denmark

- réwnosc¢ pici

HANNOVER LVIV
(Germany) (Ukraine)
UNESCO City of Music Radio Lviv

- réownos¢ ptci - wymiana artystyczna

SAINT-ETIENNE KIEV
(France) (Ukraine)
UNESCO City of Design Ukrainian Institute
- wymiana artystyczna - wymiana artystyczna
OSTRAVA (Czech Repubilic)

Colours

- wymiana artystyczna
BRNO (Czech Repubilic)

UNESCO City of Music

- muzyka

- aby zobaczy¢ wszystkich europejskich partnerow,
sprawdz mape na stronie 09

»
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Q15

Nasza strategia przyciggniecia
zainteresowania europejskiej
i miedzynarodowej publicznosci

Q16

Powigzania z wybranymi
Europejskimi Stolicami Kultury
I innymi miastami kandydujgcymi

,Katowice dla odmiany” to nasz aktualny claim. Wskazuje na za-

skakujgcg atrakcyjnos¢ miasta, o ktérym w pierwszej kolejno-
Sci nie pomyslelibySmy jako o miejscu na konferencje, roman-
tyczny weekend czy uczestnictwo w wydarzeniach kulturalnych.
Katowice ze swojg dobrg infrastrukturg, potgczeniami oraz atrak-
cyjnymi obiektami zyskaty na znaczeniu jako miejsce organiza-
cji duzych konferencji, zjazdow czy takich wydarzen, jak Intel
Extreme Masters, bedacy finatem jednych z najwazniejszych
Swiatowych mistrzostw e-sportowych. Nasz nastepny krok to
zbudowanie skojarzen Katowic z kulturg i rozrywka. Tu wtasnie
wkracza koncepcja Play!.

Sita Play! tkwi w odnoszeniu si¢ do uniwersalnych, natural-
nych ludzkich potrzeb — zabawy, rekreaciji, dziatania w interakcji
z innymi oraz dgzenia do rownowagi emocjonalnej. Zabawa jest
jednym z najstarszych przejawoéw kultury, co sprawia, ze koncep-
cja Play! przetamuje wszelkie réznice kulturowe.

Co powiecie na zabawe przy muzyce kilkudziesieciu or-
kiestr detych z catej Europy —w tym réwniez z naszego regio-
nu - podczas festiwalu Move Your Brass? C6z bardziej radosnego
niz szalone uliczne parady, muzyczne bitwy, koncerty w pocig-
gach, windach, a nawet pod ziemig? Wystarczy po prostu sie ru-
szy¢ i dotgczy¢ do Move Your Brass!

Kto chciatby przegapi¢ okazje, by wejs¢ w peten radosci
i koloréw swiat sztuki nieprofesjonalnej (zwanej niegdys naiw-
ng)? Wielkie wystawy we wspotpracy z muzeami zagranicznymi,
zaprezentuje fenomen $laskiej sztuki nieprofesjonalnej (a jest
0 czym opowiadad!) i art brut w kontekscie tego, co powstawa-
to i powstaje w Europie.

Jezeli lubisz slow tourism, zapraszamy do catorocznego
programu Indunature, w ramach ktérego zabierzemy Cie do naj-
bardziej zaskakujgcych miejsc, nie tylko zwigzanych z naszg prze-
mystowa historig, ale takze istotnych dla naszego dziedzictwa
przyrodniczego i kulturowego - pozostatosci Puszczy Slaskiej, re-
zerwatu przyrody wpisanego na Liste Swiatowego Dziedzictwa
UNESCO, czy stanowisk neolitycznych. Zapraszamy do wspél-
nej gry w 2029 roku!

Play! Katowice 2029

Chcemy nawigzac¢ kontakty z wieloma obecnymi i przysztymi
ESK, zarébwno potencjalnymi, jak tez przesztymi (ze wzgledu na
ich perspektywe oraz bogaty dorobek). Ponizej przedstawia-
my niektore powtarzajgce sie motywy lub tematy wspotpracy:

- Dziedzictwo przemystowe oraz jego artystyczna
i spoteczna reinterpretacja.

- Gry, nowe media i technologie cyfrowe.

- Inicjatywy oddolne, wolontariusze, uczestnictwo,
wspottworzenie, edukacija kulturalna i poszerzanie
grona odbiorcow.

- Sztuka uliczna, kultura alternatywna, subkultury,
popkultura (science fiction i fantasy).

- Tradycyjne i zanikajgce rzemiosto, tradycje kulinarne,
migdzypokoleniowe dzielenie si¢ umiejgtnosciami,
rekodzieto z uwzglednieniem ptci.

- Dobrostan, zdrowie psychiczne, zwigzek z natura,
inkluzywnosc¢ i dostepnosc.

- Gromadzenie danych, ewaluacja, generowanie wiedzy,
otwarta nauka.

Obecne ESK

2023: Veszprém (Wegry)

- Doswiadczenie zdobyte w projekcie Hangjaték (Playing
Sounds) utatwi programowanie projektow edukaciji
muzycznej, w tym naszej orkiestry JOY.

2023: Elefsina (Grecja)

- Powigzania dotyczgce tematow zwigzanych
z dziedzictwem przemystowym, kulturg robotniczg
i migracja / integracja.

Przyszte ESK

2025: Chemnitz (Niemcy)

- Nasze wspodlne dziedzictwo przemystowe oraz sposoby
na jego ponowne zagospodarowanie mogg by¢
inspiracjg do kreowania wspoélnych projektow.

Chcemy pokazaé, ze praca i zabawa mogg si¢
uzupetniac!

- W zakresie gier chcemy wspotpracowac nad
The Kinderstadt, wielkoskalowg grg symulacyjng dla
dzieci i mtodziezy. Uczestnicy w formie zabawy symulujg
codzienne zycie w miescie, a takze wnoszg wtasne
pomysty do fabuty.

- Widzimy potencjalne powigzania z Festiwalem Nowe
Nieodkryte Narracje, tgczagcym kulture, spoteczenstwo
obywatelskie i Srodowisko akademickie.

2025: Nova Gorica (Stowenia)

- W ramach naszych projektdéw zwigzanych z nowymi
mediami chcemy nawigzac¢ do festiwalu Pixelpoint
i BulevAR, wtgczajgc nowe media oraz rozszerzong
rzeczywistos¢ do sztuki.

- Projekt Nova Gorica Cantaquartiere, odrodzenie
tradycji choéréw amatorskich, moze stac sig tgcznikiem
z naszymi wtasnymi tradycjami oraz sposobami ich
podtrzymywania.

2026: Oulu (Finlandia)

- Obszar programowy Art loves Tech w Oulu jest Scisle
powigzany z naszym nowym Hubem Gamingowo-
-Technologicznym, koncentrujgcym sie na wspotpracy
oraz tworzeniu sieci kontaktoéw w branzy gier i cyfrowej
branzy kreatywnej.

- taczy nas temat kultury centrum i peryferii (miasto
a zaplecze) w ramach rozwijania zdecentralizowanej
oferty kulturalnej.

2026: Trencin (Stowacja)

-> Mozliwos¢ powigzan z obszarem programowym
Playground.

-> Wspodlne podejscie do kwestii dobrostanu i zdrowia
psychicznego, a takze tematéw zwigzanych
z dostepnoscig, o czym Swiadczy ich bid book ETR.

2027: Liepaja (Lotwa)

- Projekt Go Ahead and Play! - inspirowany tradycyjnymi
zabawami dla dzieci - moze stac sie dobrym tgcznikiem
z naszymi miedzypokoleniowymi tematami i rewalidacjg
czasu spedzanego na zabawie.

-> Mozliwos¢ wspotpracy przy projektach wykorzystujgcych
projektowanie gier, takich jak gra xr The Karosta Paradox.

2028: Czeskie Budziejowice / Budweis (Czechy)

- kul.turista —lokalny program partycypacyjny
skoncentrowany na promocji lokalnego dziedzictwa,
budowaniu i wzmachnianiu zdecentralizowanych
spoteczno$ci, a takze na zabawie — zbiezny z naszg
koncepcjg Play! i pomystami na wspottworzenie.

-> Mozliwos¢ skorzystania z projektu Robin Playhood
(zaangazowanie dzieci).

2028 Clermont-Ferrand (Francja)

- MetaMassif, projekt transmedialny, tgczgcy gaming,
wirtualng rzeczywistoS¢ oraz cosplay, nawigzujacy
do science fiction i fantasy, jest powigzany z naszym
obszarem programowym Total Immersion.

- Héritages ouvriers et savoir-faire [Dziedzictwo i know-
how robotnikéw], rewalidacja rzemiosta i dziedzictwa
robotniczego moze zainspirowa¢ do nowych sposobow
prezentaciji dziedzictwa przemystowego.

2028: Rouen (Francja)

- Kultura jako prawo, myslenie wykraczajgce poza
odbiorcéw w kierunku osob nieuprzywilejowanych
i nieuczestniczgcych tgczy sie z naszym podejsciem
w tej dziedzinie; planujemy zaprezentowac wyniki tych
dziatan podczas Kongresu Metropolia Kultury.

- Reintegracja przestrzeni dziedzictwa przemystowego
poprzez kulture, jak w projekcie Vertical River.

- Przyktad swobodnej integracji nauki i zabawy: Seine-

-Fiction, potgczenie science fiction, komponent naukowy.
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2028: Bourges (Francja)

- Interesujgce dla tematu pftci jest podejscie Bourges do
praw kulturalnych w Europie, oparte na miejscu kobiet
i mniejszosci w spoteczenstwie, a takze na rozwoju
miejskich przestrzeni publicznych.

-> Wzorcotworcze mogg stac sie niskoemisyjne podroze
kulturalne, poprzez wtgczenie pociggow i stacji
kolejowych do programowania ESK.

2029: Uppsala (Szwecja)

- Wydziat Studiéw nad Grami na Uniwersytecie w Uppsali
jako partner katowickich naukowcoéw i firm z sektora
projektowania gier w programie budowania potencjatu
dla przysztych kadr branzy gier.

- Udziat sceny streetartowej z Uppsali w Street Art
Festival jako nawigzanie do historycznego wydarzenia
z 1991 roku, kiedy to artysci z Uppsali stworzyli pierwsze
legalne graffiti w Katowicach o tematyce ekologicznej;
préba ponownej odpowiedzi na pytanie, czym jest
ekologia w czasach katastrofy klimatycznej.

Wczesniejsze ESK z bogatym dorobkiem

2018: Leeuwarden (Holandia)

- Zaproszenie zespotu ESK Katowice do wspotpracy przy
projekcie poswieconym tradycyjnej sztuce i rzemiostu
Arcadia.

- Gra planszowa Mienskip bedzie testowana w Katowicach
i potencjalnie przettumaczona na jezyk polski— otwarcie
na dziatania partycypacyjne, zwigzane z budowaniem
potencjatu oraz edukacjg nowych pokolen aktywistow,

a takze z najlepszymi praktykami poszerzania grona
odbiorcow.

2022: Kaunas (Litwa)

- Wymiana informacji na temat podejscia przekrojowego
i oddolnego.

-> Woykorzystanie doswiadczen nowego podejscia
narracyjnego (Bestia) do kwestii tozsamosci kulturowej
i poszerzania oferty kulturalne;j.

- Inspirujgce podejscie do kultury alternatywnej, tematyki
fantasy i science fiction.

Bardzo istotne jest nasze cztonkostwo w sieci Culture Next,
skupiajgcej miasta, ktére ubiegajg sie lub ubiegaty o tytut ESK,
niezaleznie od tego, czy zostat im on przyznany, czy nie.

W gronie wigkszosci polskich miast kandydujgcych za-
wigzaliSmy porozumienie, na mocy ktérego solidarnie zobo-
wigzaliSmy sie do wspotpracy niezaleznie od rozstrzygnieé
konkursowych.

»
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Zaangazowanie ludnosci lokalnej
i spoteczenstwa obywatelskiego

Ubiegajac sie o tytut ESK dla Katowic wspdlnie z Gornoslasko-
-Zagtebiowskg Metropolig, od samego poczgtku wiedzielismy, ze
dialog oraz konsultacje beda jednym z najwazniejszych elemen-
tow aplikacji i to na nich finalnie oparliSmy nasz program. ESK
ma stuzy¢ miejscowej ludnosci i dlatego kluczowym celem jest
tworzenie projektu we wspdtpracy z nimi.

Polityka otwartych drzwi

Od czerwca 2023 roku w poniedziatki, srody i czwartki
otworzyliSmy drzwi biura ESK dla wszystkich pragngcych po-
rozmawiac o przebiegu procesu, zada¢ pytania, przedstawic¢
pomyst na przedsiewziecie, ktére mozna zrealizowac¢ w ramach
ESK, lub po prostu wypi¢ z nami kawe. Spotkania odbywaty sie
zarowno twarzg w twarz, jak i online. Podczas nich mozna mozna
byto réwniez skorzysta¢ z pomocy ttumacza jezyka migowego.

PrzeprowadziliSmy wiele rozméw z mieszkancami i miesz-
kankami Katowic oraz 40 innych miast Metropolii, miedzy innymi
w formie konsultacji w pieciu podregionach Metropolii. W pierw-
szym etapie zorganizowalismy piec¢ takich spotkan w podregio-
nach: bytomskim, gliwickim, katowickim, sosnowieckim i tyskim.

Podczas dyskusiji bardzo mocno wybrzmiata konkluzja, ze
kultura pozwala budowag, inicjowac, pobudzaé¢ aktywnos$¢ spo-
teczng, dbac¢ o jakos¢ zycia mieszkancow i mieszkanek, a takze
0 podnoszenie poziomu spoteczehstwa obywatelskiego. Zgodnie
uznano, ze jest rowniez narzedziem dtugofalowego oddziatywa-
nia budujgcego tozsamos¢, wiezi spoteczne i relacje miedzyludz-
kie. Wielki nacisk potozono na potrzeby mniejszych spoteczno-
$ci, gmin oraz dzielnic. Ubieganie si¢ o tytut ESK to doskonaty
moment na zainicjowanie, a nastepnie rozwijanie bardziej inklu-
zywnego systemu swiadczen kulturalnych i innych dla mniejszych
miejscowosci oraz ich spotecznosci. Powinien on by¢ rozwija-
ny, a takze monitorowany przy zaangazowaniu i ciggtym dialo-
gu z lokalnymi liderami.

Efektem konsultacji byt pomyst stworzenia programu
grantowego dla matych spotecznosci. Gtébwnym celem projek-
tu jest wspieranie przez biuro ESK, dziatajgce w ramach Instytucji
Kultury Katowice Miasto Ogrodoéw, projektdéw kulturalnych i spo-
tecznych w Metropolii. Zakres programu obejmuje: dziatania sg-
siedzkie, aktywizacje spotecznosci lokalnych, lokalng historie
i dziedzictwo, oddolne inicjatywy spoteczne, dziatania oparte
na wigziach spotecznych, dziatania skierowane do spoteczno-
Sci wymagajgcych szczegdlnego wsparcia.

Play! Katowice 2029

Zapytajmy wszystkich

Kolejnym krokiem w pogtebionym dialogu ze spotecz-
noscig jest konsekwentnie prowadzone badanie os6b miesz-
kajacych w Metropolii. Obszar badan obejmuje ré6zne aspekty
uczestnictwa w kulturze, a takze przyczyny rezygnacji z niego.
Cel stanowi kompleksowa diagnoza sektora kultury w gminach,
w tym kultury finansowanej ze Srodkéw publicznych i prywatnych.

Obszary badawcze obejmuija:
Motywacje i potrzeby,
Wartosci,

Trudnosci i bariery,

Formy uczestnictwa,

Kwestie ekonomiczne,
Dostepnos¢ oferty kulturalnej,
Logistyke i transport publiczny.

N 2 2 N

Jak wspomniano w Q9, prowadzone przez nas badanie
kultury jest jednym z najwigkszych w Polsce. Jego wyniki zosta-
ng zebrane pod koniec 2023 roku, czyli juz po ztozeniu wniosku
do ESK 2029. Nie chcemy jednak przerywaé pracy wraz z upty-
wem tego terminu. To dla nas wazne, by proces prac nad ESK
trwat nadal, wraz z dyskusjami i konsultacjami. Nie zamykamy
drzwi naszego biura.

Warsztaty w ruchu

Oprécz projektu badawczego, chcieliSmy réwniez wprowa-
dzi¢ bardziej swobodne sposoby konsultowania sig z lokalnymi
spotecznosciami. PoprosiliSmy o wzigcie udziatu razem z nami
w zabawie. ZorganizowaliSmy ,warsztaty w ruchu” z mieszkah-
cami i mieszkankami Katowic, w formie spaceréw sgsiedzkich
pod nazwg ,Podziel si¢ dzielnicg”. Kilka z nich odbyto si¢ wio-
sngilatem 2023 roku w katowickich dzielnicach, stuzac rowniez
jako pilotaz do rozpowszechnienia formatu ,warsztatéw w ru-
chu” w catej Metropolii.

Formuta spaceru partycypacyjnego zaktada tgczenie lo-
kalnych przewodnikéw i moderatoréw w duety odpowiedzialne
za animowanie grupy, zachecanie uczestnikow do dzielenia sie
historiami oraz ich spisywanie, a takze mapowanie emocji zwig-
zanych z réznymi miejscami i tematami wycieczki.

Celem tego dziatania byto odkrycie form samookresle-
nia oraz sposobu opowiadania przez mieszkancoéw i mieszkanki
0 swoim lokalnym dziedzictwie. Pomogto ono réwniez w zbudowa-
niu nowych sposobdw nawigzania kontaktu z naszymi dzielnicami.

Profil uczestnikdw spaceréw byt bardzo zréznicowany.
Najliczniejszg grupe stanowity osoby w wieku 30+, za$ najmniej-
szg dziecii mtodziez. Dotgczyto réwniez wielu senioréw i seniorek,
mimo ze spacerowanie nie jest dla nich najdogodniejszg formu-
1. Wséréd uczestnikow i uczestniczek mozna byto znalez¢ takze
lokalnych aktywistéw i aktywistki, chociaz dominowali mieszkan-
cy i mieszkanki po prostu zainteresowani swojg dzielnicg, a takze
innymi dzielnicami miasta. Wycieczki cieszyty sie rowniez duzg
popularnoscig wsréd tych, ktorzy chcieli poznac inne dzielnice
miasta. Dzigki temu miaty charakterintegracyjny i budowaty rela-
cje miedzy lokalnymi spotecznosciami, a takze pomagaty zmie-
ni¢ postrzeganie poszczegdlnych miejsc.

Dojscie do wniosku

Podczas spacerdéw powtarzaty sie opinie o potrzebie two-
rzenia przestrzeni zorientowanych na spotecznos¢ lokalng, majg-
cych moc jej integrowania i aktywizowania. Miejsca, ktore przewi-
jaja sie w opowiesciach o przesztosci to: piekarnioki (komunalne
piekarnie), kawiarnie osiedlowe oraz centra inicjatyw spotecz-
nych. Rowniez przywotywane $lgskie chlewiki (przydomowe ko-
moérki) sktaniajg do rozmow o tym, jak odrestaurowacé te miejsca
i zmienic¢ ich funkcjonalno$¢, dajgc im nowe zycie.

»

Najsilniejsze poczucie tesknoty za czyms$ wyjgtkowym bito
z opowiesci o piekarniokach, czyli miejscach, gdzie mieszkancy
i mieszkanki dzielnicy mogli samodzielnie wypieka¢ chleb oraz
ciasta, co nie tylko stanowito duze udogodnienie, ale tez nieja-
ko mimowolnie tworzyto lokalne centrum, w ktérym kwitto zycie
towarzyskie. Wspdlna praca i pieczenie byty najlepsza okazjg do
klachow (po $lasku plotek i pogaduszek).

To bardzo wazna wskazéwka, by utrzymac te tradycje przy
zyciu, odtworzy¢ wspdlnotowe piekarnie jako miejsca spotkan
oraz warsztatoéw kulinarnych.

Jakies pomysty?

Mobilne miejsce spotkan z lokalng spotecznoscia, a takze
odwiedzajgcymi, powstato latem jako stoisko promocyjne, kt6-
re dzieki wielofunkcyjnosci nadal bedzie przestrzenig do roz-
mow, spotkan i badan. Stoisko pojawito sie na letnich festiwa-
lach, a takze w przestrzeni publicznej wybranych miast Metropolii.

Partycypacja nie jest dla nas hastem, ale zobowigzaniem.
Dlatego tez ogtosilismy otwarty nabér projektéw i pomystow pod
hastem ,,Zgtos swoéj pomyst”. Chcemy, aby aplikacja byta wspol-
ng opowiescig o lokalnym dziedzictwie, bogactwie i réznorodno-
Sci regionu. Propozycje do programu ESK Katowice 2029 mégt
zgtosi¢ kazdy, bez wzgledu na wiek czy pochodzenie. Autorzy
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Spacery badawcze
Podziel sie dzielnicg

i autorki wybranych propozycji zostali tym samym zaproszeni
do wspottworzenia programu kandydatury.

Zebralismy ponad 100 propozycji od mieszkahcow i miesz-
kanek Katowic oraz Metropolii.

Pomysty obejmujg aktywizacje Srodowiska seniorow po-
przez udziat w warsztatach, spotkaniach kulinarnych, a takze
w przeprojektowaniu podworek, ktore sg bardzo charakterystycz-
nym elementem architektury uzytkowej w naszej okolicy. Sg to
rowniez najblizsze miejsca spotkan spotecznosci sgsiedzkiej.
Otrzymali$my ponadto wiele propozycji teatralnych, poczgwszy
od teatrow amatorskich po teatry dla grup marginalizowanych i fe-
stiwale improwizacji teatralnej (Opera Utopia, Teatr bez Granic).

Ponadto zaproponowano wazny spotecznie projekt (Lift
Your Spirits) wspotpracy miedzy chérami a podmiotami wspie-
rajgcymi walke z depresjg. Celem projektu jest promowanie
w Swiadomosci spotecznej korzystnego wptywu Spiewu na zwal-
czanie depresji. Spiew nie tylko poprawia nastréj, zmniejsza od-
czuwany stres, uwalnia od poczucia beznadziei i osamotnienia.
Udowodniono réwniez, ze aktywnos¢ wokalna wywiera korzyst-
ny wptyw na wzmocnienie uktadu odpornosciowego organizmul.

To, ze spotecznos$ci z petng mocg i zaangazowaniem otwo-
rzyty sie na nasz program i wywarty znaczacy wptyw na jego roz-
woj, stanowi dla nas zrodto ogromnej satysfakciji.

»
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Jak wtgczamy grupy
marginalizowane?

Wszyscy grajg

Jezeli gra ma byc¢ uczciwa, wszyscy muszg mie¢ mozli-
wos¢ uczestnictwa na tych samych warunkach. Nasza koncep-
cja od poczgtku dotyczy sprawiedliwego uczestnictwa, tworze-
nia spotecznosci ponad podziatami oraz odkrywania radosci
z aktywnosci kulturalnej, ktéra ma pozytywny wptyw na psy-
chiczny dobrostan.

Ta filozofia dziatania obejmuje takze grupy wykluczone.
Badania, ktére opisalismy w Q17, pozwolg nam lepiej zmapo-
wac bariery i zrozumie¢ przeszkody w uczestnictwie w kulturze,
jak réwniez zdoby¢ wiedze o niszowych (ale rownoprawnych)
formach uczestnictwa w kulturze (np. kultura klubowa, kultura
gier, kultura queer itp.).

Z oczywistym zastrzezeniem, ze katalog grup wykluczo-
nych nie jest katalogiem zamknigtym, juz teraz jesteSmy w sta-
nie wymienic¢ kilka obszarow, nad ktorymi zaczeliSmy prace.
WykorzystaliSmy wnioski ze spotkan z osobami reprezentujg-
cymi grupy wykluczone i zagrozone wykluczeniem oraz czer-
palismy z efektéw dyskusji w obrebie Rady Konsultacyjnej ESK.

Kieruje nami przekonanie, ze dostep do kultury musi by¢
powszechng i niepodwazalng norma - jak dostep do wody pitnej.

Instytucjonalna empatia

Kluczowym aspektem wtgczania kulturowego jest zwigk-
szenie empatii wsréd osob organizujgcych dziatania kulturalne,
ale takze administracji oraz oséb decyzyjnych w samorzadach,
poprzez organizowanie szkolen i warsztatow na temat sytuacji
grup wykluczonych lub zagrozonych wykluczeniem.

Pierwsza seria szkolen instytucjonalnych w ramach kan-
dydatury planowana jest w trakcie Kongresu Metropolia Kultury
w pazdzierniku 2023 roku.

Kluczowa jest rowniez reprezentacja w strukturze decy-
zyjnej. Musimy zadbac o to, by grupy wykluczone mogty wspot-
decydowac o kierunku projektu ESK. Juz na tym etapie zapew-
nilismy —m.in. w naszej Radzie Konsultacyjnej— miejsce tzw.
self-adwokatom z grup wykluczonych.

W czerwcu 2023 roku zorganizowaliSmy Okragty Stot
Gtuchych, ktéry byt pierwszym z serii spotkan z osobami nie-
styszgcymi i niedostyszgcymi. Mamy nadzieje, ze dzigki tym spo-
tkaniom poznamy sie nawzajem, a takze pomozemy tej spotecz-
nosci poszerzy¢ Swiadomos¢ ludzi na temat ich kultury, jezyka,
potrzeb oraz wtaczyc¢ jg w nasze dziatania.

Witamy naszych sgsiadéw

Podobnie jak wigkszos¢ polskich miast, przygotowuje-
my -we wspotpracy z wieloma lokalnymi i miedzynarodowymi
instytucjami (w tym UNICEF) - programy edukacyjne, swietlice
Srodowiskowe, wydarzenia integracyjne czy materiaty informa-
cyjne dla spotecznosci osdb uchodzczych z Ukrainy.

Rozwijamy wyspecjalizowane projekty edukacji nieformal-
nej, ze szczegolnym uwzglednieniem tych o potencjale inte-
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gracyjnym dla polskich oraz ukrainskich dzieci i mtodziezy (np.
program edukacyjny gier wideo, takich jak Let’s Play czy mu-
zyczne Holosy)

Bierzemy pod uwage, ze bedziemy musieli znalez¢ spo-
s6b na radzenie sobie z postawami ksenofobicznymi, zwtasz-
cza w Internecie.

Proces, nie projekt

Zmiany systemowe w obszarze codziennego wspotistnie-
nia sg kluczem do eliminacji barier. Dlatego proponujemy, by w ra-
mach ESK skupi¢ sig na pracy u podstaw oraz poprawie doste-
pu do codziennego zycia kulturalnego, miedzy innymi poprzez:

- Wspieranie realizacji pokazéw filmowych, spektakli
i koncertéw dostosowanych dla os6b wrazliwych
sensorycznie, a takze dla os6b z matymi dzie€mi.

- Wspieranie wdrazania statych napiséw rozszerzonych
do filméw oraz spektakli dla os6b niestyszgcych
i niedostyszacych.

- Stworzenie przewodnika kulturalnego po wydarzeniach
ESK, dostepnego w jezyku migowym, a takze w jezyku
tatwym do czytania (ETR) i jezykach mniejszosci
narodowych (np. ukrainskim, romskim).

- Uruchomienie wolontariatu seniorow (obecnie
nieistniejgcego) dla dziatan kulturalnych, kt6ry docelowo
stanie sie projektem wolontariatu miedzypokoleniowego.

Dobrze rozwinigty wolontariat bedzie idealnym narze-
dziem do wtgczenia mtodego pokolenia, czesto nieobecnego
w instytucjach kultury, w dziatania i programowanie roku ESK.
Koordynowanie go na wyzszym poziomie niz jedna instytucja lub
jedno miasto moze przynieS¢ wymierne rezultaty, o czym prze-
konalismy sig juz podczas naszych wizyt w innych Europejskich
Stolicach Kultury.

Zalezy nam réwniez na zaangazowaniu spotecznosci se-
nioréw, czesto pomijanej, a jednak bardzo aktywnej i chetnej do
wtgczenia sie we wspodtorganizacje wydarzen.

Bedzie to rowniez dobra okazja do tworzenia wiezi mie-
dzypokoleniowych, bardzo waznych dla lokalnych spotecznosci.

Wykorzystanie naszych mocnych stron

RozpoczeliSmy lub rozpoczniemy réwniez wspotprace oraz
wsparcie dla juz istniejgcych wydarzen, ktére promujg dostep-
nosc¢ i/ lub réznorodnosé, jak na przyktad:

- Rozwijanie europejskiego wymiaru projektu Slgsk
Przegiety z artystami promujgcymi drag, burleske
i kulture queer (Zostan z nami),

- Projekt Gtusza i nieformalna grupa artystéw Gtuchych
z Katowic (Listen Up!),

- Open The Door Festival i zesp6t teatralny zatozony przez
osoby bezdomne,

- Dziatania Spilno Hub i sieci aktywizujgce osoby
uchodzcze z Ukrainy (Holosy),

- Podmioty ekonomii spotecznej i organizacje
zaangazowane w aktywizacje os6b wykluczonych
(Miedzy Sztukg a Rekodzietem),

- Rozwijanie bardzo udanego projektu Lift Your Spirits.

Koncert orkiestry detej
w katowickiej szkole podstawowej
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Kieruje nami przekonanie,
ze dostep do kultury

musi byC powszechng

i niepodwazalng normg —
jak dostep do wody pitnej.

&«

JazzArt Festival -
warsztaty dla dzieci

z niepetnosprawnoscig
umystowg

»
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' Szkoty sg najlepszym miejscem

do ksztatcenia przysztych odbiorcow
i odbiorczyn, a takze do rozwijania
nawykow uczestnictwa w kulturze.
Niestety, edukacja kulturalna

jest obecnie niedostatecznie
reprezentowana w programach
nauczania.

Koncert orkiestry detej
w kosciele

&«

Warsztaty muzyczne
w szkole podstawowej
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Strategia poszerzania grona odbiorcow

Koncepcja Play! sama w sobie jest strategig audience develop-
ment. Dzigki niej zapraszamy wszystkich do gry, by przekonac,
ze kultura nie jest tak straszna, jak sie wydaje. Ze to propozycja
zaréwno dla pracownika fizycznego, jak tez profesora uniwersy-
tetu. Ze miejscem kultury jest nie tylko sala koncertowa, ale tez
podwérko kamienicy. Stowem: poszerzamy grono odbiorcéw,
tworzgc przystepny program, oparty na przekonaniu, ze kultura
musi by¢ zjawiskiem egalitarnym i inkluzywnym.

Nasza strategia poszerzania grona odbiorcéw opiera sig
na szesSciu gtoéwnych filarach:

Wiedza

Wiedza o odbiorcach i odbiorczyniach jest kluczem do sfor-
mutowania celow kazdej strategii ich pozyskiwania. Dlatego tez,
w ramach naszych staran o uzyskanie tytutu ESK, przeprowadza-
my pogtebione badanie mieszkancéw i mieszkanek Metropolii,
opisane w Q9iQ17.Po raz pierwszy uzyskamy szczegétowe dane
na temat zachowan i aspiracji kulturalnych reprezentatywnej
proby 2,2 miliona ludnosci z 41 miast tworzacych Gornoslasko-

-Zagtebiowskg Metropolie.

Wyniki pozwolg nam zbudowac¢ obraz zaréwno uczestni-
ka czy uczestniczki kultury, a takze poznac przeszkody stojgce
na drodze do aktywnego uczestnictwa w kulturze.

Znajomos¢ oczekiwan oraz predyspozycji naszych poten-
cjalnych odbiorcéw i odbiorczynh pozwoli zwréci¢ sie do nich ade-
kwatnie do ich postawy wobec kultury, a w efekcie zaprogramo-
wac skuteczny pakiet dziatan angazujgcych jak najszerszg grupe
0s6b w program ESK.

Dzieci i mtodziez

Majac na uwadze sze$¢ lat staran i przygotowan do roku
obchodéw ESK, to wtasnie obecne dzieci i mtodziez Metropolii
sg gtébwnym adresatem dziatah na rzecz poszerzania grona od-
biorcéw i odbiorczyn.

W ramach wspomnianego badania mieszkancéw i miesz-
kanek Metropolii prowadzimy osobne badanie, koncentrujgce sie
na dzieciach i mtodziezy szkolnej w podziale na grupy wiekowe
od 3 do 18 lat. Po raz pierwszy oddajemy gtos jej reprezentan-
tom i reprezentantkom.

Swiat cyfrowy to naturalna przestrzen aktywnosci dzisiej-
szej mtodziezy, a gry wideo / mobilne stanowig dla niej najwiegk-
szg atrakcje. Wprowadzajgc wydarzenia i programy dedykowa-
ne tej grupie odbiorcéw i odbiorczyn, wtgczamy jg do naszego
programu gier wideo, jednoczesnie starajgc sie identyfikowac
wartosciowe zjawiska wykraczajgce poza gtéwny nurt, takie jak
niezalezne i artystyczne gry wideo.

Szkoty

Szkoty sg najlepszym miejscem do ksztatcenia przysztych
odbiorcéw i odbiorczyn, a takze do rozwijania nawykdéw uczest-
nictwa w kulturze. Niestety, edukacja kulturalna jest obecnie nie-
dostatecznie reprezentowana w programach nauczania. Chcemy
to zmieni¢ we wspodtpracy z partnerami z sektora edukaciji.

Zasieg

Naszym flagowym programem edukacyjnym, ktéry wpro-
wadzimy do wybranych szkét podstawowych w Katowicach
i Metropolii, jest JOY - Jolly Orchestra of Youth (Radosne Orkiestry
Mtodych). Te innowacyjne warsztaty instrumentalne dla dzieci
w wieku od 9 do 11 lat sg pierwszym krokiem do przygotowania
ich do muzyki, zarébwno jako odbiorcéw i odbiorczynie, jak tez
by¢é moze przysztych profesjonalnych wykonawcow, wykonaw-
czyn lub zapalonych amatoréw i amatorek.

Wolontariat

Czerpigc z dobrych praktyk naszych europejskich partne-
réw, wprowadzamy innowacyjny program wolontariatu miedzypo-
koleniowego. Nie zapominajgc, ze dominujgca grupg wsréd pol-
skich wolontariuszy i wolontariuszek jest mtodziez oraz mtodzi
dorosli, rozszerzymy go o mniej aktywne lub zupetnie nieobec-
ne do tej pory grupy, w tym osoby aktywne zawodowo, senio-
row, a takze osoby z grup zagrozonych wykluczeniem. Wszyscy
stang sie ambasadorami i ambasadorkami programu ESK oraz
stang sig opiniotwoérczymi liderami i liderkami w swoich spotecz-
nosciach, pracujac na rzecz poszerzenia grona naszych odbior-
cow i odbiorczyn.

Poszerzanie zasiegu kultury

Koncepcja Play! dowartosciowuje zjawiska, ktore obecnie
nie sg postrzegane w naszym kraju jako ,kultura”, takie jak gry
czy sporty miejskie.

W ten sposdb wprowadza zupetnie nowych odbiorcéw i od-
biorczynie, ktérzy dotad nie postrzegali siebie jako konsumen-
tow kultury. Docenienie ich zainteresowan oraz wtgczenie jako
uczestnikéw i uczestniczki kultury moze by¢ pierwszym krokiem
w kierunku zainteresowania innymi elementami programu ESK.

Dziatania oddolne

Podejscie oddolne lezy u podstaw naszej kandydatury
i jest rowniez czescig strategii audience development. Oddajgc
inicjatywe mieszkancom, mieszkankom, aktywistom, aktywist-
kom, artystom i artystkom oraz zapewniajac narzedzia do reali-
zacjiich zamierzen, nie tylko angazujemy konkretne grupy w two-
rzenie programu ESK, ale takze budujemy trwatg, zaangazowang
wspolnote odbiorcow, rekrutujaca sie ze Srodowiska inicjatorow
poszczegdlnych projektow.

»
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0.1

Zarzadzanie

Finansowanie

Q20

Budzet miasta na kulture

Obecny budzet miasta na kulture w duzej mierze przeznaczany
jest na dotowanie instytucji kultury. W ramach swojej dziatalnosci
instytucje te finansujg wtasne projekty, a takze wspétorganizu-
ja duze festiwale, takie jak Off Festival czy Tauron Nowa Muzyka.

Budzet zapewnia réwniez dotacje dla niezaleznych arty-
stow i artystek oraz organizacji pozarzgdowych. Dane te obej-
mujg ponadto wydatki na wynagrodzenia pracownikow kultury,
a takze utrzymanie infrastruktury.

ROK € % (W BUDZECIE)

2018 15 188 107,75 3,95%

2019 15778 570,36 3,69%

2020 11306 963,77 2,66%

2021 12756 374,85 2,81%

2022 15179 781,72 3,14%

plan na 2023 17 180 297,67 3,37%

kwota euro

18 000 000
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Roczny budzet miejski na kulturg podany w kwocie euro

Play! Katowice 2029

Q21

Plany wykorzystania budzetu
kulturalnego jako zrodta
finansowania ESK

Miasto nie planuje zmniejsza¢ wydatkéw na kulture kosztem pro-
jektu Europejskiej Stolicy Kultury 2029. Bedzie on finansowany
z nowych funduszy przeznaczonych specjalnie na to zadanie.
Niektore instytucje mogag dodatkowo skierowaé czes¢ swoich
przysztych budzetoéw na realizacje programu Europejskiej Stolicy
Kultury. Jednak budzet instytucji kultury z rocznego budzetu kul-
tury pozostanie niezmieniony.

Q22

Planowane wydatki z ogdlnego
budzetu rocznego na kulture
po 2029 roku

Wtadze miasta zaktadajg stopniowy wzrost udziatu wydatkow na
kulture, wyrazonych jako wskaznik procentowy catego budzetu
miasta. Celem jest, aby kultura stanowita 4% ogdlnych wydat-
kéw miasta w 2030 roku. Dodatkowe Srodki zostang przeznaczo-
ne na takie dziatania jak:

- state badania sektora kultury,

- nagrody dla osob kreujgcych kulture i prowadzgcych
projekty kulturalne,

- granty na dziatania lokalne, sgsiedzkie i spoteczne.

Srodki pozyskane z Gérnoslasko-Zagtebiowskiej Metropolii
pozwolg utrzymac program wspierania rozwoju kadr kultury oraz
projekty realizowane na poziomie miedzymiastowym.

Q23

Dochod na pokrycie wydatkow
operacyjnych

CALKOWITY € %
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DOCHODY € %
Z SEKTORA
PUBLICZNEGO
Rzad krajowy 22500 000* 43%
Miasto 14 500 000 28%
Gornoslasko-

-Zagtebiowska 14 500 000 28%
Metropolia
Unia Europejska 1000 000 1%
RAZEM 52500 000

DOCHOD NA
POKRYCIE
WYDATKOW
OPERACYJNYCH

Z sektora
publicznego

52500 000

95,10%

Z sektora
prywatnego

2700000

4,90%

RAZEM

55 200 000

4,9%

Z sektora
prywatnego

Z sektora
publicznego

* Symulacja oparta na podstawie dofinansowania ESK-Wroctaw 2016.
Wrtadze krajowe nie potwierdzity jeszcze swojego wktadu.

Q25

Zobowigzania finansowe na
pokrycie wydatkow operacyjnych

Rada Miasta Katowice i Zgromadzenie Metropolii nie podjety
jeszcze uchwat w petni zabezpieczajgcych budzet projektu. Jest
on nadal konsultowany, a decyje zapadna pod koniec 2023 roku.

Dla regionu (wojewodztwa) decyzja o przysztym finanso-
waniu projektu planowana jest w przypadku, gdy nasza kandy-
datura pomysinie przejdzie preselekcje.

Q24

Dochdéd z sektora publicznego
na pokrycie wydatkoéw operacyjnych

Q26

Pozyskiwanie funduszy
od prywatnych sponsorow

1%

Unia Europejska

28%
Metropolia GZM

28%

Miasto

Zarzadzanie

Rzad
krajowy

Myslac o polityce pozyskiwania sSrodkdéw od sektora prywatnego,
wzieliSmy pod uwage obecng sytuacjg gospodarczg i polityczng
w Polsce oraz w Europie. Pandemia oraz wysoka inflacja ograni-
czyty mozliwosci finansowe sektora prywatnego.

Bazujgc na doswiadczeniach z lat wczesniejszych, pla-
nujemy powotac¢ w swojej strukturze stanowisko specjalisty do
spraw pozyskiwania funduszy.

Szerokie badania, ktore rozpoczynamy w tym roku, maja
dotyczy¢ rowniez perspektyw wspotpracy z szeroko rozumianym
biznesem - przeprowadzimy wywiady oraz zainicjujemy spotka-
nia w grupach fokusowych, dzieki czemu poznamy wzajemne po-
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trzeby i oczekiwania.

Planujemy wspotprace w roéznych formach i na roznych
poziomach:

- Program Lokalnych Bohateréw skierowany bedzie do
matego, lokalnego biznesu. To program partnerski,

w ramach ktorego przedsigbiorcy i przedsiebiorczynie
udostepnig przestrzen reklamowg dla naszych dziatan,
a my w zamian umozliwimy korzystanie z marki oraz
bedziemy informowac o partnerstwie. Dzigki temu

o programie dowie sie wiecej osdb, a mieszkancy,
mieszkanki, turysci i turystki zostang poinformowani

o ofercie lokalnych sklepow, w ktérych bedg mogli zrobi¢
zakupy (np. ze znizkg), a w efekcie zostawi¢ podatki

W naszym miescie.

- Duze firmy: planuje sie pozyskanie partnera dla kazdej
linii programowej kandydatury, dobierajgc projekty
odpowiednie do profilu danego przedsigbiorstwa.

- Ze wzgledu na duzy obszar zajmowany przez Metropolie
oraz che¢ zmniejszenia Sladu weglowego, planujemy
w trakcie realizacji programu pozyskac partnera
flotowego, ktéry udostepni ekologiczne elektryczne
auta na potrzeby biura ESK.

- Planujemy, by partnerami naszych strategicznych
dziatan byt Zarzad Transportu Metropolitalnego oraz
Koleje Slgskie, udostepniajgce nieodptatnie transport
dla uczestnikéw i uczestniczek wydarzen (w tym
w trakcie kongresu Metropolia Kultury 2023). Dzieki
temu wydarzenia stang si¢ bardziej ekologiczne i szerzej
dostepne.

Wierzymy, ze sponsoring to nie tylko przekazywanie pienie-
dzy, lecz rowniez wzajemne zobowigzanie do tworzenia czego$
razem. Dlatego szczegdtowe programy wspoétpracy z biznesem
beda podlegac konsultacjom i corocznej ewaluaciji. W 2024 pla-
nujemy Okragty Stét Biznesu, ktory pozwoli wymieni¢ wzajemne
doswiadczenia oraz poznac¢ oczekiwania..

Q27

Struktura wydatkéw
operacyjnych

2%

Monitoring i ewaluacja

10%

Wynagrodzenia

18%

Promocja
i marketing

Program

Play! Katowice 2029

CEL WYDATKI (W EURO) %
Program 38940 000 70%
Promocja 9756 000 18%
i marketing

Wynagrodzenia 5420 000 10%
Monitoring 1084 000 2%
i ewaluacja

RAZEM 55 200 000

Q28

Dochdd z sektora publicznego
na pokrycie wydatkow kapitatowych

14%

Unia Europejska

4%

Wojewodztwo Slaskie

Rzad krajowy

DOCHODY € %
Z SEKTORA
PUBLICZNEGO
NA POKRYCIE
WYDATKOW
KAPITALOWYCH

Rzad krajowy 25269 000 9%
Miasto 199 898 000 73%
Wojewoédztwo $lgskie 10 000 000 4%
Unia Europejska 40 000 000 14%
RAZEM 275167 000

»
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Q29

Zobowigzania finansowe jednostek
sektora finansow publicznych
na pokrycie wydatkow kapitatowych

Q31

Naktady na nowg infrastrukture
kulturalng do wykorzystania
w ramach ESK 2029

Rada Miasta podjeta czeS¢ uchwat finansujgcych inwe-
stycje w kulture:

- Centrum Edukacji Muzycznej im. Wojciecha Kilara -
projekt w petni zabezpieczony finansowo, a pierwsze
prace ziemne rozpoczety sie w 2023 roku.

- Hub gamingowo-technologiczny — ogtoszono konkurs
na projekt architektoniczny. Grunt pod inwestycje
miasto przejeto od panstwa w formie darowizny.

Trwa szacowanie kosztow catego projektu.

- Centrum Kultury Witosa - projekt jest w petni
zabezpieczony, a prace ziemne rozpoczng sie w 2023 roku.

- Centrum Himalaizmu - wybrano projekt architektoniczny,
trwa wykupywanie terendéw pod inwestycje.

Q30

Strategia pozyskiwania srodkéw
z funduszy unijnych na pokrycie
wydatkow kapitatowych

W przypadku inwestycji planowane jest pozyskanie
Srodkoéw z programow:

- Narodowy Plan Odbudowy,

- Fundusz Sprawiedliwej Transformacji,

- Dedykowane fundusze europejskie dla wojewddztwa
Slagskiego.

Najwigksza inwestycja, czyli hub gamingowo-technolo-
giczny, bedzie realizowana na terenach pokopalnianych, co daje
duze mozliwosci w zakresie pozyskania srodkéw z nowej per-

spektywy unijnej.

Zarzadzanie

W Katowicach rozpoczyna sig kilka inwestycji w infrastrukture
kulturalng. Ponizsze dane opierajg sie na przyjetych uchwatach
budzetowych i kosztorysach.

PLANOWANA INVESTYCJA WYDATKI (€)
Centrum Kultury Witosa 6300 000
lCentru‘m- Eduka‘cji Muzycznej 3867000
im. Wojciecha Kilara

Hub Gamingowo-Technologiczny 25((;;03:28
Centrum Himalaizmu 15 000 000

5.2

Struktura
organizacyjna

Q32

Planowana struktura
zarzagdzania i realizacji

Struktura prawna

Miejska Instytucja Kultury Katowice Miasto Ogrodéw, kto-
ra byta odpowiedzialna za aplikacje Katowic do konkursu ESK
2016, odpowiada takze za aktualng aplikacje oraz jest organi-
zacja spetniajgcg wszystkie warunki do koordynowania przygo-
towan do ESK 2029.

Uwazamy, ze wktad i wiedza pracownikéw instytucji, wy-
nikajgca z wczesniejszej aplikacji, pozwala na szybkie sformali-
zowanie struktury potrzebnej do wdrozenia tak duzego projektu.

W przypadku przejscia do drugiego etapu biuro kandyda-
tury ESK stanie sig¢ petnoprawnym dziatem instytucji, a jego cele
zostang zapisane w jej statucie.

»
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Jezeli zostaniemy wybrani, Biuro Europejskiej Stolicy Kultury
Katowice GZM 2029 skorzysta w znacznym stopniu z aktywow
instytucji, w tym doswiadczonych zasoboéw kadrowych oraz in-
frastruktury biurowej i obiektéw widowiskowych.

Nasze wartosci

Wartosci i filozofia zespotu odpowiedzialnego za kandyda-
ture 2029 od samego poczatku opieraja sie na kilku filarach, w tym
na zapewhnieniu atmosfery zabawy i otwartosci, zgodnie z po-
dejsciem okreslonym w niniejszym dokumencie. Obejmujg one:

- Przejrzystosc¢ i otwartosé,

- Dostepnos¢ zarowno dla ludzi i organizacji kultury,
jak tez dla spotecznosci,

- Rzeczywista reprezentacja szerokiego spektrum
intereséw i potrzeb w strukturze,

- Zrobwnowazony podziat dziatanh miedzy Katowice
a Metropolig,

- Stata ewaluacja dziatan oraz doskonalenie,

- Otwartos$c¢ na dialog i Europe.

Wartosci te przySwiecaty nam przy projektowaniu kluczo-
wych cech planowanej organizaciji, jak opisano ponizej.

NADZOR, WSPARCIE | DORADZTWO
Trzy kluczowe grupy zapewnig nadzér, wsparcie i doradztwo ze-
spotowi 2029.

Rada Nadzorcza ESK
Rada Nadzorcza ESK zapewni nadzér prawny i zarzadza-
nie strategiczne. W jej sktad wejdg:

- Przedstawiciel/Przedstawicielka Miasta Katowice.

- Przedstawiciel/Przedstawicielka Goérnoslasko-
-Zagtebiowskiej Metropolii.

- Przedstawiciel/Przedstawicielka Ministerstwa Kultury
i Dziedzictwa Narodowego.

- Przedstawiciel/Przedstawicielka Wojewodztwa
Slgskiego.

- Pieciu przedstawicieli lub przedstawicielek podregionéw
GZM.

Zadaniem Rady jest nadzér nad dziatalnoscig biura, a takze
wspieranie kontaktow na szczeblu miejskim, regionalnym i kra-
jowym. Zaktada sie, ze Rada spotykac sie bedzie co najmniej
cztery razy w roku.

Rada Artystyczna

Rada Artystyczna bedzie ztozona z kuratoréw i kuratorek
z réznych dziedzin, wspierajgcych oraz rozwijajgcych koncepcje
artystyczna, a takze program okreslony w aplikacji.

Jej rolg bedzie zapewnienie kluczowego potgczenia koor-
dynatora programu i jego zespotu z zyciem kulturalnym oraz ar-
tystycznym miasta i Metropolii.

Wybor kuratoréw odbedzie sie w drodze otwartego nabo-
ru z jasno okreslonymi zasadami rekrutacji. Rada Artystyczna
wybierze w drodze gtosowania przewodniczacego bgdz prze-
wodniczgca. Dziatania Rady podlegac bedg Radzie Nadzorczej,
ktora skonsultuje sie z Radg Konsultacyjng w kwestiach eko-
nomicznych, spotecznych, a takze zwigzanych z dostgpnoscia.

Eksperci zewnetrzni

Od poczatku prac nad aplikacjg, zespot ESK wspotpracowat
z wieloma lokalnymi oraz zagranicznymi doradcami, doradczynia-
mi, ekspertami i ekspertkami, co okazato sig¢ niezwykle pomoc-
ne w zapewnieniu zewngtrznej perspektywy, a takze we wprowa-
dzeniu najlepszych praktyk, zwtaszcza w wymiarze europejskim.

Play! Katowice 2029

Zadaniem zewnetrznych ekspertow, ekspertek, konsultan-
tow i konsultantek bedzie wspieranie zespotu ESKw jego dziata-
niach, a takze wspottworzenie programowych tresci i pomystow.
Minimum 30% ekspertow i ekspertek Biura ESK bedzie pochodzi-
to spoza Polski, by wspierac¢ europejski wymiar projektu. Wyboru
ekspertéw i ekspertek dokona bezposrednio zespét ESK-w opar-
ciu o posiadang wiedze oraz doswiadczenie.

ZAANGAZOWANIE NA POZIOMIE LOKALNYM

Zgodnie z naszymi wartosciami, za kluczowe uznaliSmy wtgcze-
nie do struktury organizacyjnej przedstawicieli lokalnych spotecz-
nosci, a takze liderow i liderki dziatanh kulturalnych.

Rada Konsultacyjna ESK

Bedziemy kontynuowac juz wypracowamy model Rady
Konsultacyjnej ESK. Sktada sie ona i bedzie si¢ sktadata z przed-
stawicieli i przedstawicielek roznych srodowisk z catej Metropolii.
W ramach przygotowan do pierwszej aplikacji powotalismy pierw-
szg Rade Konsultacyjna. Jezeli uda nam sig zwycigezy¢ w konkur-
sie, wybor cztonkéw i cztonkin odbedzie sie ponownie, zgod-
nie z otwartym i demokratycznym procesem (,,otwarty nabor”).

Celem Rady jest konsultowanie oraz opiniowanie projek-
tow ESK (na przyktad pod wzgledem ekonomicznym, spotecz-
nym czy dostgpnosci), a takze zapewnienie bezposredniego
potgczenia migdzy tymi kwestiami a programem artystycznym
i Radg Artystyczna.

Metropolitalne Grupy Robocze

Na poziomie pigciu podregionéw Metropolii zostanie utwo-
rzonych piec grup roboczych, ktore skupig lokalnych przedsta-
wicieli i przedstawicielki sektora kultury. Organ ten pomoze
w profilowaniu projektow pod kgtem specyfiki poszczegdinych
podregiondw Metropolii.

Kazda grupa robocza bedzie miata przedstawiciela lub
przedstawicielke w Radzie Nadzorczej ESK. Metropolitalna Grupa
Robocza stanie sie odpowiedzialna za funkcjonowanie Lokalnych
Huboéw Kultury.

Lokalne Huby Kultury

W kazdym podregionie Metropolii powstang instytucje pa-
rasolowe, zwane Lokalnymi Hubami Kultury. Ich zadaniem be-
dzie wspieranie podmiotéw, ktére tworzg i organizujg kulture.
Uczynig to, dysponujgc zapleczem infrastrukturalnym, a ponad-
to portalem internetowym, jak réwniez oferujgc pomoc prawng
i ksiggowa, konsultacje z zakresu networkingu, mentoringu czy
sponsoringu oraz zapewniajgc dostep do ekspertdw i ekspertek,
aktualizujgc informacje o naborach, a takze baze danych o pro-
jektach). Stworza przestrzen dla lokalnej kultury, wspierajac ja
i animujgc. Lokalne Huby Kultury stang sie¢ forum dla mieszkan-
coOw i mieszkanek do wyrazania i dzielenia sie pomystami, a tak-
ze informowania ich o dziataniach ESK.

MONITOROWANIE | EWALUACJA
W ramach zespotu utworzymy Dziat Ewaluacji. Jak juz wspomnie-
lismy w Q9, jest dla nas wazne, by na biezaco dzieli¢ si¢ wyni-
kami badan jako narzedziem ciggtego doskonalenia w oparciu
o wymierne dziatania. Dziat Ewaluaciji bedzie odpowiedzialny za
nieustanne monitorowanie przebiegu i realizacji projektu ESK
2029. Poniewaz duza czg$¢ programu ma wbudowany kompo-
nent badawczy, planowana jest praca wedtug zasady ,szczere-
go przyjaciela”, dzieki czemu wyniki badan projektéw bedg pod-
dawane przeglgdowi, a nastepnie udostepniane w regularnych
odstepach czasu.

Ogodlna struktura zespotu, nadzoru i doradztwa zostata
przedstawiona na schemacie.

»
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Nadzoér i zasoby
Rada Nadzorcza
Katowice Miasto Ogrodéw
biuro i forma prawna

Zaangazowanie lokalne

Metropolitalne grupy robocze >
Lokalne huby kultury
Rozwdéj wolontariatu

Rada Konsultacyjna Biuro ESK
CEOQ: Strategia, zasoby “—
AD: Rozwoj programu

Dodatkowe zasoby
Rada Artystyczna
Zewngtrzny panel ekspertow
Monitoring i Ewaluacja

5.3

Planowanie awaryjne

Q33

Mocne i stabe strony oraz plany
tagodzenia negatywnych skutkow

MOCNE STRONY

- Metropolitalny wymiar kandydatury - dostep do
potencjatu intelektualnego, ludzkiego oraz infrastruktury
kulturalnej 41 miast.

- Oparcie kandydatury na szeroko zakrojonych badaniach,
prowadzonych w systemie Open Science, jako statym
modus operandi dla procesu kandydowania, realizacji
i ewaluacji projektu.

- Nieznana w Europie historia miejsca do opowiedzenia.

- 0Oddolnos¢, inkluzywnos¢ oraz demokratycznos¢ jako
zasada budowy programu.

- Koncepcja Play! - przystepna i odpowiadajgca na realne
potrzeby mieszkancoéw i mieszkanek.

- Liczne i trwate partnerstwa miedzynarodowe.

Zarzadzanie

Dobrze rozbudowana infrastruktura kulturalna Katowic.
Ré6znorodnos$é¢ dziedzictwa materialnego oraz
niematerialnego regionu, ktoéry stanowi bogate zrédto
do budowy aplikacji i programu.

Wysoki poziom zaangazowania srodowiska kultury

z Metropolii - instytucji, aktywistéw oraz organizacji
pozarzadowych.

Wsparcie finansowe Urzedu Metropolitalnego.
Doswiadczenie w procesie kandydowania o tytut ESK
i w realizacji projektéw miedzynarodowych, w tym
finansowanych z funduszy europejskich.

Istniejgca struktura Instytucji Kultury Katowice Miasto
Ogrodow jako operatora projektu ESK 2029.

»
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SLABE STRONY
PLANOWANIE DZIALAN ZAPOBIEGAWCZYCH

- Duzy, policentryczny obszar, generujgcy wyzwania
w zarzagdzaniu projektem /Posiadajgce szerokg
autonomieg Lokalne Huby Kultury jako cze$¢ strategii
rozproszonego zarzadzania.

- Wieloetapowy proces decyzyjny/Planowanie pracy
z uwzglednieniem czynnikdw wydtuzajgcych proces
decyzyjny.

- Trudnosci z przeprowadzeniem skutecznej,
przekonujgcej narracji o miescie i Metropolii /
Witgczenie w proces tworzenia narracji jak najszerszej
grupy mieszkancow i mieszkanek.

- Skomplikowany proces finansowania /Podjecie dziatan
zmierzajgcych do uproszczenia procedur.

- Postrzeganie Katowic jako hegemona kulturalnego
w Metropolii /Zasada subsydiarnosci jako model
dziatania.

- Niemozno$¢ dotarcia z ofertg kulturalng do nowych
odbiorcéw w Metropolii /Jakos¢ i trwatos¢ kontaktu
z lokalnymi spotecznosciami jako wartos¢ nadrzedna
przy budowie programu. Ugruntowany w badaniach
program rozwoju odbiorcow i odbiorczyn.

0.4

Marketing i komunikacja

Q34

Zarys planowanej strategii
marketingowej i komunikacyjnej

Europejska Stolica Kultury Katowice GZM 2029 bedzie wymaga-
ta elastycznego podejscia do komunikacji marketingowej i PR.
Dlatego przyjmujemy model Agile marketing, ktéry pozwala do-
stosowac sie do zmian, jakie oczekujg w drodze do 2029 roku.

Kandydatura Katowic i Metropolii nie jest jednorazowym
projektem przeznaczonym do realizacji, lecz procesem wyma-
gajgcym wieloptaszczyznowej komunikacji. Myslimy o nim jak
0 grze, poniewaz mimo ze rzgdzi sie swoimi prawami, to jest na-
stawiony na zmiang i pozwala na ,losowy rzut kostka”.

Model Agile, dzigki specyfice i otwartosci na zaktécenia,
umozliwia ciggtg adaptacje. Pozwala nawigzac¢ kontakt oraz wy-
pracowac kontrakt (zasady gry) z kazdg grupg docelowg w opar-
ciu o jej potrzeby i oczekiwania. Okazuje szacunek dla kazde-

Play! Katowice 2029

- Brak funkcjonujgcego mechanizmu wspotpracy
uczestnikdw ekosystemu kultury na poziomie
Metropolii /Rozpoczecie procesu sieciowania (cykliczny
Kongres Metropolia Kultury, dziatanie Metropolitalnych
Grup Roboczych).

- Niska $wiadomosc¢ decydentdw znaczenia kultury
jako czynnika przemiany spotecznej/Budowanie
Swiadomosci poprzez dziatania warsztatowe
i komunikacje wewnegtrzng.

- Silosowe podejscie do zarzgdzania ustugami
publicznymi (kultura, edukacja, sport, zdrowie)/
Wdrozenie projektéw miedzysektorowych.

- Nie w petni dostosowane do wyzwan wspdtczesnosci
kompetencje kulturowe /Program podnoszenia
kwalifikacji.

- Brak kompleksowych danych dotyczgcych sektora
kultury w Metropolii /Realizacja pierwszych badan
na poziomie Metropolii oraz ich kontynuacja.

- Odptyw kadr kultury /Projekt ESK jako szansa na
realizacje dtugotrwatego projektu miedzynarodowego,
zwigkszenie atrakcyjnosci pracy w sektorze kultury.

- Woysokie oczekiwania spoteczne, wynikajgce
z kandydatury o ESK 2016 /Umiejetne zarzgdzanie
oczekiwaniami.

>-

Festiwal Tauron
Nowa Muzyka
Katowice

go uczestnika procesu, niezaleznie od jego wieku, jak réwniez
dla grupy jako catosci. Dzigki wzajemnej otwartosci zbuduje-
my wspotodpowiedzialno$é za proces i wzmocnimy zaufanie
spoteczne.

My, Europejczycy, jestesmy istotami narracyjnymi, lecz
W ptynnej rzeczywistosci, a takze przy obecnym tempie zycia,
mamy tylko kilka sekund na zetknigcie sie z przekazem.

Dlatego tak wazna jest dla nas zabawa oraz angazowanie
odbiorcéw w tworzenie w przestrzeni zabawy, jak rowniez poszu-
kiwanie innych konfiguracji i form gry nie tylko w Katowicach czy
Metropolii, ale takze w Europie.

Do kogo si¢ zwracamy?

Unikamy dzielenia potencjalnych odbiorcéw i odbiorczynh
wedtug kraju czy obszaru. Patrzymy na wszystkich jak na spo-
tecznos¢ graczy. Koncepcja Play! bedzie skierowana do czte-
rech segmentéw odbiorcéw-graczy, za posrednictwem narze-
dzi, ktoérych uzywaja i jezyka, ktéry rozumieja.

Pokolenie Z

Najwigksza grupa, z ktérg bedziemy sie komunikowac.

Jej reprezentanci i reprezentantki sg niezwykle pragma-
tyczni, autentycznie tolerancyjni, bardzo wrazliwi na kwestie kili-
matyczne, zaangazowani i otwarci na dialog.

»
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Potrzebujg natychmiastowej informacji zwrotnej. | cho¢
smartfony sg ich zyciowym centrum dowodzenia, niczego nie ce-
nig sobie bardziej niz spotkan twarzg w twarz. Sg kolekcjonerami
i kolekcjonerkami doswiadczen, a kluczem do nich jest dopaso-
wanie wartosci, ktore sg im oferowane, do wartosci, ktore sg dla
nich wazne. Oczekujg stymulacji. Szanujg mentoréw i mentorki.

Bedziemy wchodzi¢ z nimi w interakcje poprzez relacyjne
media spotecznosciowe - Instagram, Snapchat, TikTok, Discord.
Wazny bedzie obraz, gtos i spotkanie online z perspektywg spo-
tkania twarzg w twarz, ale przede wszystkim zaangazowanie.
Nasze decyzje zwigzane z wyborem odpowiednich kanatow spo-
tecznosciowych beda zapadaty i zmieniaty sie dynamicznie, w od-
powiedzi na to, gdzie ,,Zetki” bedg obecne online. Dominujgcym
obszarem komunikacji stang sie relacje.

Pokolenie Y

To milenialsi, ludzie LinkedIn, Facebooka, Instagrama,
WhatsApp i Twittera. Dorastali ze smartfonami, komputerami
i Internetem. Komunikujg si¢ asynchronicznie, spedzajgc oko-
to 6,5 godziny dziennie online. Wazna dla nich jest atmosfera
i stymulacja, a takze dobra zabawa. Dlatego piszgc z nimi i do
nich, dominujgcym obszarem komunikacji uczynimy narracje.

Pokolenie X

W przypadku ,,pokolenia X” bedziemy modelowa¢ nowe
zachowania, poniewaz to generacja eksperymentatoréw po-
szukujgcych nowych drég. Rowniez w tym przypadku za narze-
dzie komunikaciji postuzg media spotecznosciowe — Facebook,
Instagram, LinkedIn, Twitter... Sg to narzedzia do tworzenia moz-
liwych swiatbw, czynigce obszarem dominujgcym przestrzen
kreatywna.

Pokolenie wyzu demograficznego

Do 2029 roku generacja ta bedzie miata od szes¢dziesie-
ciu kilku do osiemdziesieciu kilku lat. Zwykle jej reprezentanci ko-
munikujg sie tylko wtedy, gdy cos im nie odpowiada, poniewaz
uwazajg, ze jezeli wszystko jest w porzadku, informacje zwrot-
ne nie sg potrzebne.

Bedziemy im opowiada¢ o wydarzeniach, zapraszac¢
do zabawy, pokazywac i umozliwia¢ rozwijanie zaintereso-
wan. Dominujgcym obszarem komunikacji okaze sie zatem
informacja.

Nic nie umknie w tfumaczeniu

Baby boomerzy sg swietni w graniu w znane rzeczy, kto-
re sktadajg sie ze znanych elementéw. Pokolenie X wykorzystu-
je znane elementy do tworzenia nieznanych rzeczy. Pokolenie Y
wprowadza ,,nowe klocki” i buduje z nich znane rzeczy. Pokolenie
Z natomiast najchetniej wydrukowatoby wszystko na drukarce
3D -bo po co uzywac klockdédw w grze, skoro mozna to zrobi¢ ina-
czej? Metafora gry i graczy pozwoli wtasciwie ukierunkowac ofer-
te kulturalna, trafnie dobierajac propozycje programowe dla da-
nej grupy odbiorcow.

Kluczowym miejscem w cyberprzestrzeni bedzie dedyko-
wana projektowi, zgodna z wymogami dostepnosci, strona inter-
netowa w trzech jezykach (polskim, angielskim i ukrainskim) oraz
powigzana z nig ustuga - aplikacja na smartfony, ktéra potaczy
informacje z sieci z dialogiem w sieciach spotecznosciowych.

Narzedzia cyfrowe sg dla nas kluczowe, podobnie jak ko-
munikacja w grupach tematycznych - ze Swiatem graczy, gra-
czek, muzykéw, muzyczek, aktywistow i aktywistek spotecznych.
Umozliwiajg one przeptyw wiedzy, zgodnie z zasadg, ze gesta
sie¢ relacji sprzyja zaufaniu oraz wzajemnos$ci w dzieleniu sie
informacjami i wiedza.

Play! Katowice 2029

Kto bedzie sie komunikowat

Dedykowany zespdt os6b bedzie obstugiwat strong in-
ternetowsg i media spotecznosciowe (w tym YouTube) dla kazdej
grupy wiekowej, zgodnie z zasadg komunikacji wielokanatowej.
Pomogg nam w tym informacje o wieku, jezyku i potozeniu geo-
graficznym os6b wchodzacych na strone docelowg ESK, a tak-
ze dane o ich zainteresowaniach i sposobie poruszania sie¢ po
stronie. Dane te pozwolg precyzyjnie targetowa¢ kampanie re-
klamowe na dalszych etapach strategii.

Obszary dziatania

Tresci spotecznosciowe i planowanie

- Bedziemy dostosowywac i ttumaczy¢ kampanie
w mediach spotecznosciowych, biorgc pod uwage
sugestie wolontariuszy dotyczgce treSci dostosowanych
do lokalnych odbiorcoéw w réznych czesciach Europy.

- Zintegrujemy lokalne historie i wiadomosci
z kalendarzem tresci spotecznosciowych, aby
kontrolowac i dostosowywac przekazy do warunkéw
i wydarzen.

- Zaplanujemy wszystkie tresci spotecznosciowe,
zapewniajgc doktadne tagowanie i Sledzenie.

- Bedziemy zarzgdza¢ zaangazowaniem spotecznosci,
odpowiadajgc na komentarze i prywatne
wiadomosci otrzymane za posrednictwem kanatéw
spotecznosciowych.

- Bedziemy przeprowadzac¢ audyty profili w mediach
spotecznosciowych raz na kwartat - od momentu ich
utworzenia.

Wydarzenia wspierajgce

- Bedziemy otwarci na rady wolontariuszy dotyczgce
najlepszych praktyk w mediach spotecznosciowych,
w zakresie ogtaszania i relacjonowania wydarzen.

- Zapewnimy za posrednictwem kanatéw medidéw
spotecznosciowych zapowiedzi i relacje na zywo
z lokalnych wydarzen.

- Bedziemy $ledzi¢ raporty i relacje po wydarzeniu,
modyfikujgc nasze know-how.

Informacje z mediéw spotecznosciowych

- Bedziemy monitorowac¢ funkcjonowanie tresci
spotecznosciowych i przekazywac¢ wyniki zespotom
ds. marketingu i komunikacji, aby stale wzmacniac¢
obecnos¢ w mediach spotecznosciowych.

- Bedziemy regularnie Sledzi¢, o czym ludzie rozmawiajg
w mediach spotecznosciowych, wykorzystujgc te
spostrzezenia w codziennych interakcjach.

Zarzadzanie interesariuszami

- Dla kazdej grupy wybierzemy inne narzedzia komunikacji,
porozumiewajgc sie z kazda grupg w jezyku i w sposoéb,
ktory jest jej najblizszy.

- Bedziemy wspotpracowac z interesariuszami
i interesariuszkami ESK w zakresie korzysci i najlepszych
praktyk spotecznych.

- Bedziemy dzieli¢ sie najlepszymi praktykami i historiami
sukcesu.

Poniewaz stan gry stale sie zmienia, w naszej komunikacji
bedziemy maksymalnie elastyczni, aby zaprosi¢ jak najwiecej
o0so6b do udziatu!

»
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Zdolnosc¢ do realizaciji

Q35

Wyeksponowanie Europejskiej
Stolicy Kultury jako dziatania
Unii Europejskiej

Q36

Wsparcie polityczne
i trwate zaangazowanie
wtadz publicznych

Stuga dwdch pandw Carlo Goldoniego trafia w samo sedno: mar-
ka Europejskiej Stolicy Kultury réwniez ma co najmniej dwéch
panow - Unig Europejskg jako wtasciciela marki oraz kazde mia-
sto, ktore moze korzystac z tej marki przez okres jednego roku,
a takze w trakcie lat przygotowawczych, by komunikowac sie
z catym Swiatem.

Jednak o ile stuga w sztuce Goldoniego zdradza obu pa-
néw, to marka ESK stanowi jedynie bodziec rozwojowy dla miast
i regionéw w catej Europie. Tak wiec nasza koncepcja Play! nie
bedzie podazac tropem psotnego Truffaldina, ale raczej po-
szukiwac¢ nieco swobodniejszych sposobéw na zaprezentowa-
nie Europejskiej Stolicy Kultury jako dziatania Unii Europejskiej.

W przeciwienstwie do UNESCO, ktére zobowigzuje mia-
sto wybrane na kreatywne do umieszczenia nazwy w tytule, Unia
Europejska pomineta ten obowigzek. Czujemy sig jednak zwigza-
ni innymi obowigzkami, doskonale zdajgc sobie sprawe z tego, co
wyréznione miasto zawdzigcza marce ESK. Dlatego tez widocz-
nos$¢ Unii Europejskiej w ramach Europejskiej Stolicy Kultury zo-
stanie zapewniona na wielu poziomach.

Informacje o Unii Europejskiej i jej logo zostang umiesz-
czone we wszystkich materiatach drukowanych, na stronach in-
ternetowych, w mediach spotecznosciowych oraz materiatach
graficznych - zgodnie z oficjalnymi wytycznymi.

Skoro tak duzo méwimy o koncepcji Play!, zabawmy sie
w przypomnienie sobie, jak wygladata Polska przed przystgpie-
niem do Unii Europejskiej? Czasami warto uswiadomi¢ sobie, ze
wiele obiektdéw uzytecznosci publicznej, infrastruktury, przepiséw
dotyczacych ochrony konsumentéw czy srodowiska bez wspar-
cia Unii po prostu by nie powstato lub wygladato zupetnie inaczej.

Ceremonia otwarcia-w poprzednich edycjach ESK - oka-
zata sie rowniez dobrg platformag do pokazania, w jaki sposéb
ESK jest nierozerwalnie zwigzana z UE. Zaproszenia na otwarcie,
atakze mozliwos¢ wygtoszenia oficjalnych przemoéwien przez re-
prezentantéw UE, a w szczegoélnosci przedstawicieli i przedsta-
wicielek Komisji Europejskiej, bedg okazjg do dotarcia do szer-
szego grona odbiorcéw i odbiorczyn oraz medidow.

Ubieganie sie o fundusze unijne na projekty ESK bedzie
podwadjng okazjg do pokazania, ze program Katowice 2029 jest
mozliwy dzigki cztonkostwu w Unii Europejskiej.

Zdolno$¢ do realizaciji

Uchwaty o przystgpieniu do konkursu zostaty przyjete na trzech
poziomach:

- Miasto: Rada Miasta jednogtosnie przyjeta uchwate
o starcie starcie w konkursie ESK (uchwata z dnia
15 grudnia 2022 roku.)

- Metropolia: Zgromadzenie Metropolii, w sktad ktérego
wchodzi 41 prezydentdw, prezydentek, burmistrzéw
i burmistrzyn Miast, przyjeto jednogtosnie uchwate
0 udziale Katowic oraz Metropolii w konkursie ESK
w dniu 16 listopada 2022 roku, nastepnie
zabezpieczajgc 2,6 min ztotych na rozpoczecie
dziatalnosci biura ESK w 2023 roku (uchwata z dnia
8 lutego 2023 roku).

-> Sosnowiec: Miasto Sosnowiec jako miasto
partnerskie aplikacji jednogtosnie podjeto uchwate
popierajgca przystgpienie GZM i Katowic do konkursu,
zabezpieczajgc w swoim budzecie srodki w wysokosci
500 000 zt na organizacje kongresu Metropolia Kultury
(uchwata z dnia 21 grudnia 2022 roku).

Obecnie trwajg negocjacje dotyczgce uzyskania poparcia
samorzgdu Wojewddztwa Slgskiego.

»
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Q3/a

Infrastruktura na potrzeby
Europejskiej Stolicy Kultury:
Jak bedziemy wykorzystywac

i rozwijaC naszg infrastrukture
kulturalng?

Play! zabierze nas tam, gdzie ludzie czujg sie najbardziej kom-
fortowo i swobodnie - do parkéw, na ulice, a nawet na podwor-
ka domow.

Nie zamierzamy jednak ignorowac tradycyjnych przestrzeni.
Chcemy wykorzystac catg sie¢ miejsc, ktére mamy w Metropolii,
docierajgc z naszym programem do jak najszerszej publicznosci.
Sale koncertowe, muzea i teatry szeroko otworza drzwi. Wszyscy,
ktorzy nigdy tam nie zagladali, przekonajg sie, ze te miejsca zyjg
takze dla nich.

Spoéjrzmy prawdzie w oczy —-jezeli nie odwiedzisz sali
Narodowej Orkiestry Symfonicznej Polskiego Radia (NOSPR)
jako gos¢ ESK w 2029 roku, oznacza to, ze Twoje Mapy Google
wprowadzity Cie w btad i zaprowadzity do jakichs$ innych Katowic.

Dobrej muzyki postuchamy takze w Swietnych salach
poza Katowicami-w tyskiej Mediatece, auli szkoty muzycznej
w Sosnowcu czy Teatrze Miejskim w Gliwicach. To tgcznie pra-
wie 1500 kolejnych miejsc.

Dzieta sztuki (jak obrazy z duzej wystawy sztuki niepro-
fesjonalnej) najciekawiej zaprezentujg sie w podziemnych ga-
leriach Muzeum Slgskiego. To ukryty pod powierzchnig ziemi
kompleks przestrzeni wystawienniczych, ale takze XIX-wieczne
budynki dawnej kopalni Katowice, ktore oferujg ogromne mozli-
wosci. Juz sam spacer wsréd nich to wielka frajda!

Wyjdzmy jednak na zewnagtrz. W samym $rodku Metropolii,
na styku trzech miast, znajduje sie Park Slaski. Nie ma chyba
mieszkanca, ktéry cho¢ raz tam nie byt. To taki nasz Central Park,
tylko... dwa razy wiekszy! Szerokie aleje, rozlegte tagki i ogromny
Stadion Slgski (54 tys. miejsc)-to tutaj odbedzie sig inaugura-
cja roku obchodéw ESK. Duze imprezy masowe gosci¢ bedzie
Miedzynarodowe Centrum Kongresowe w Katowicach (15 tys.
0so6b) wraz z futurystyczng halg ,,Spodek” (kolejne 11 tys. oséb),
a po drugiej stronie Metropolii—Arena Gliwice (17 tys. miejsc).

Zaskoczymy Cie réwniez nieoczywistymi miejscami. Co po-
wiesz na koncert orkiestr detych z catego Swiata podczas festi-
walu Move Your Brass w dawnej kopalnianej cechowni (Galeria
Szyb Wilson), walcowni huty cynku czy ruinach spalonego te-
atru (Teatr Victoria)?

To jednak wcigz nic w poréwnaniu z Hubem Gamingowo-
Technologicznym w dawnym Szybie Putaski (z 1903 roku) kato-
wickiej kopalni Wieczorek. Ma zosta¢ oddany do uzytku w 2028
roku, wiec bedzie jeszcze pachniat $wiezoscig, a nasz projekt
Let’s Play stanie sie jednym z pierwszych wydarzen w tym
miejscu.

Nie zabraknie tez nowych miejsc do pokazania - Centrum
Edukacji Muzycznej w domu, gdzie mieszkat i tworzyt kompozy-
tor Wojciech Kilar czy Centrum Himalaizmu, upamigtniajgce hi-
malaiste Jerzego Kukuczke.

Zachecamy do odkrywania!

Play! Katowice 2029

Q37b

Dostepnosc zasobow

Katowice i Gornoslgsko-Zagtebiowska Metropolia to jedno
z najlepiej skomunikowanych regionéw w Polsce. Krzyzujg sie
tu gtdbwne szlaki drogowe oraz kolejowe na linii pétnoc-potu-
dnie i wschéd-zachdd.
Autostrada A4 umozliwia dojazd do miast wojewddzkich:

Krakowa, Opola i Wroctawia oraz do granicy z Niemcami.

Lotnisko Katowice w Pyrzowicach, ktore jest jednym
z trzech najwiekszych w Polsce, realizuje regularne loty do kil-
kudziesigciu europejskich miast. Pyrzowice sg bardzo dobrze
skomunikowane z Katowicami. Dojazd z centrum Katowic do lot-
niska w Krakowie Balicach zajmuje okoto 45 minut.

Katowice posiadajg potgczenia kolejowe z wszystki-
mi wiekszymi miastami w Polsce, w tym bardzo dobre i szyb-
kie z Warszawg, dokad kursuje kilkanascie pociggdw dziennie,
a takze potgczenia miedzynarodowe z Berlinem, Hamburgiem
(Niemcy), Budapesztem (Wegry), Praga, Ostrawg (Republika
Czeska), Wiedniem (Austria).

>

Katowiczanka przed pomnikiem
Rodzina, odrestaurowanym podczas
Katowice Street Art Festival

»

Zdolno$¢ do realizaciji
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Q3/c

MozliwosSci zakwaterowania
turystow

Katowice petnig wiodgca role w organizacji roznego rodzaju wy-
darzen czy kongreséw w Polsce.

Dzieki powstaniu Miedzynarodowego Centrum Kongre-
sowego, zdolnosci miasta do przyjecia turystow znacznie wzro-
sty. Baza hotelowa stale sie powigksza, o czym Swiadczg trwajg-
ce prywatne inwestycje hotelowe w miescie, w wymiarze ponad
44,9 miliona euro.

Obecnie baza hotelowa w Katowicach to 4 683 miejsca
noclegowe (t6zka).

Nalezy przy tym pamigtac, ze Katowice to stolica regio-
nu dobrze skomunikowanego i jednego z najmniejszych po-
wierzchniowo, co pozwala bez problemu dotrze¢ do wielu miast
wokot i tam skorzystaé z oferty hoteli. W samym wojewodztwie
Slgskim jest okoto 250 hoteli, ktére dysponujg bazg przeszto
15 000 miejsc.

Katowice w 2018 roku goscity konferencje COP ONZ
z udziatem 22 000 delegatéw i delegatek,a w 2022 roku UN WUF
z 10 000 delegatéw i delegatek, a to tylko dwa przyktady spo-
$rod wielu podobnych wydarzen. Jezeli nasza aplikacja odnie-
sie sukces, to bez problemu zapewnimy warunki pobytu dla go-
§ci z catej Europy.
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Plany dotyczace projektow
infrastruktury kulturalnej,
miejskiej i turystycznej

Najwiekszg inwestycjg Katowic w infrastrukture kulturalng jest
Hub Gamingowo-Technologiczny - centrum nowych technologii
i gier. Zapewni on przestrzenie biurowe i produkcyjne dla branz
kreatywnych. Zostanie oddany do uzytku do 2028 roku.

Budowa Centrum Kultury w dzielnicy Witosa jest czescig
strategii majgcej na celu zwigkszenie dostepu do kultury w dziel-
nicach, ktore dotad nie posiadaty wtasnego osrodka kultury.
Projekt ma zosta¢ ukonczony w drugiej potowie 2024 roku.

Centrum Edukacji Muzycznejim. Wojciecha Kilara to obiekt
nazwany na czes¢ stynnego katowickiego kompozytora, kto-
ry zmart w 2013 roku. Inwestycja, realizowana w domu, w kto6-
rym niegdys$ mieszkat artysta, zostanie ukonczona w 2024 roku.

Centrum Himalaizmu bedzie promowato kulture wspinacz-
kowg oraz postac stynnego katowickiego himalaisty Jerzego
Kukuczki.

Play! Katowice 2029

Metropolia w ruchu

W ostatnich latach Katowice mocno inwestowaty i nadal
bedg inwestowaé w poprawe transportu publicznego oraz rowe-
rowego, co umozliwia wigekszej liczbie oséb dotarcie do kultury
w catej Metropolii — o0 oczekiwaniach na te dziatania informowa-
ty wyniki badan wsréd mieszkancoéw i mieszkanek.

Kosztem 54 milionéw euro (w tym 34 milionéw dotacji z Unii
Europejskiej) zbudowano cztery centra przesiadkowe, w tym jed-
no dla autokaréw migdzynarodowych, zwigkszajgc sie potgczen
krajowych i europejskich.

W nadchodzgcych latach planuje sie znaczgce zmiany
w sieci kolejowej w Katowicach i Metropolii. Istniejg obiecujgce
plany przebudowy gtdwnych torow w centrum miasta na potrze-
by szybkiej kolei miejskie;j.

Od wielu lat priorytetem dla Katowic i Metropolii jest réw-
niez infrastruktura rowerowa. Trwajg prace nad stworzeniem me-
tropolitalnego systemu roweréw miejskich (8000 roweréw, 1100
stacji), ktory bedzie funkcjonowat w 41 miastach, a takze sieci
velostrad (120 km), zapewniajgc mieszkancom i mieszkankom
wygodny, przyjazny srodowisku srodek transportu.

Rezultatem powinno by¢ dalsze wzmocnienie infrastruk-
tury kulturalnej Katowic i GZM oraz zapewnienie silnego, przy-
jaznego dla srodowiska systemu transportu publicznego, ktéry
zwigkszy zdolnos$¢ do wykreowania bezpiecznej i zrbwnowazo-
nej Europejskiej Stolicy Kultury.

>

Hip-hop w Jazbarze
Katowice



Kandydat
Katowice wraz z gminami Gérnoslasko-Zagtebiowskiej Metropolii:

Bedzin, Bierun, Bobrowniki, Bojszowy, Bytom, Chetm Slgski, Chorzéw, Czeladz, Dgbrowa Gérnicza,
Gierattowice, Gliwice, Imielin, Knuréw, Kobiér, Ledziny, taziska Gérne, Mierzecice, Mikotow,
Mystowice, Ozarowice, Piekary Slgskie, Pilchowice, Psary, Pyskowice, Radzionkéw, Ruda Slgska,
Rudziniec, Siemianowice Slgskie, Siewierz, Stawkow, Sosnowiec, Soénicowice, Swierklaniec,
Swietochtowice, Tarnowskie Géry, Tychy, Wojkowice, Wyry, Zabrze, Zbrostawice

Autorzy i autorki aplikacji konkursowej
Oskar Adamus, tukasz Katebasiak, Katarzyna Nowakowska,
Przemek Sottysik, Magdalena Szczepocka

Zespo6t Katowice GZM 2029

Oskar Adamus, Matylda Badera, Magdalena Czerny-Kehl, £ukasz Katebasiak,

Hanna Kostrzewska, Bastek takas, Zuzanna Maciejak, Elzbieta Majorczyk-Grabinska,
Katarzyna Majsterek, Katarzyna Nowakowska, Magdalena Orczewska, Mariusz Przeslica,
Przemek Sottysik, Magdalena Szczepocka, Katarzyna Wiaderny, Piotr Zaczkowski

Wspétpraca
Magdalena Gosciniak, Aleksandra Kottun

Polskie tfumaczenia i korekta jezykowa
Rafat Drewniak, Weronika Goérska, Elzbieta Kulinska, Piotr Zaczkowski

Projekt graficzny
Roman Kaczmarczyk i Anna Kopaczewska

Kréj pisma
Riforma LL, Lineto

Korekcja kolorystyczna
Piotr Herla

Drukarnia
Drukarnia Wydruk J. i B. Baran sp. j., Katowice

Autorzy i autorki zdje¢

Bartek Barczyk, Adrian Chmielewski, Davido, Michat Jedrzejowski, Aleksander Joachimiak,
Natalia Kaniak, Radostaw Kazmierczak, Marek Locher, Arkadiusz £awrywaniec, Grzegorz Mart,
Krzysztof Szewczyk

Specjalne podziekowania dla wszystkich osob, ktére pomogty w procesie aplikacyjnym,
dla wszystkich oséb i instytuciji, ktore wspottworzyty koncepcje poprzez propozycie,
a takze dla uczestnikéw i uczestniczek wszystkich inspirujgcych spotkan i rozmoéw.

Referencyjna jest angielskojezyczna wersja aplikacji.

Whiosek zostat wydrukowany na papierze przyjaznym dla srodowiska
wyprodukowanym przez Jih Sun Papers i Arctic Paper:

Natural Art Silk Embossed Granite, 290 gsm (oktadka)

Munken Lynx 120 gsm (wnetrze)

Na wewnetrznej stronie oktadki
Franciszek Kurzeja, Festyn w parku, 1987, linoryt, 36,5 x 56,5 cm, Kolekcja Muzeum Slgskiego

www.katowicegzm2029.eu

Zrealizowano z udziatem srodkow finansowych z budzetu Gornoslgsko-Zagtebiowskiej Metropolii.
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