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Wprowadzenie —

uwagi ogolne

Q1

Potwierdzenie naszej koncepcji

Gramy dalej!

Kto gra uczciwie, ten nie zmienia zasad w trakcie
gry. Widzimy, ze koncepcja Play! dziata. Rozmowy za-
rowno z instytucjami kultury z catej Metropolii, jak tez
mieszkancami i mieszkankami miast oraz naszymi eu-
ropejskimi i miedzynarodowymi partnerami, pokazaty,
ze nasza wizja naprawde zyskata uznanie.

Entuzjazm operatoréw kultury, zwtaszcza tych
spoza Katowic, czyli z mniejszych miast Metropolii,
sptynat na nas jak ciepta fala. Wyrazili entuzjazm dla
koncepciji Play!itego, co ona oznacza. Dali nam odczug,
jak bardzo chca sie przytgczyc, jak bardzo sg podeks-
cytowani faktem, ze tyle dzieje sie Z ICH UDZIALEM.
Doceniajg to, ze sg rzeczywiscie zwigzani z projek-
tem od samego poczatku. Wielu z nich po raz pierw-
szy miato poczucie, ze sg styszani i widziani, ze wresz-
cie majg przestrzen do wyrazania pomystéw, potrzeb,
osiggniec i potencjatu.

Igrzyska czas zaczg¢

Play! stato sie pokojowym okrzykiem bojowym.
Wezwaniem do swobodnego rozwoju oraz dostepu do
duzejizréznicowanej grupy odbiorczej. Zaproszeniem
do jeszcze cigzszej pracy, odwagi oraz intensyfikacji
dziatan miedzynarodowych, do obalenia status quo.
Zachetg do uwierzenia w mozliwos¢ zmiany. W to, ze
mozemy jg zaprojektowac dla nas oraz dla mieszkan-
cow Katowic i Metropolii, ze mozemy sprawi¢, by wyda-
rzyta sie TERAZ — by region stat sig lepszym miejscem
i partnerem dla Europy.

Pamietamy transformacje, jakg spowodowat pro-
ces kandydowania do tytutu ESK 2016. W 2023 roku
nie mieliSmy pewnosci, czy uda nam sie wywotac¢ po-
dobne zaangazowanie, pragnienie radykalnych zmian.
Teraz mozemy powiedzie¢ z przekonaniem, ze dali-
smy rade. Nasi partnerzy z catej Europy, niezaleznie

Wprowadzenie

od tego, czy spotkaliSmy ich na zywo podczas otwar-
cia innych ESK, online czy podczas spotkan siecio-
wych, podzielajg entuzjazm dla nowego europejskie-
go gracza na scenie. Dla miejsca w Europie, w ktorym
gra jest wcigz mozliwa, poniewaz jest ono otwartg, nie-
dokonczong przestrzenia.

Zmiany? Zdecydowanie!

Zatem jakie zmiany zaszty od fazy preselekcji? Nie
zmienita sie koncepcija Play!, a jedynie nasz plac gry. Po
zmianach w efekcie wyboréw parlamentarnych w 2023
roku Polska ponownie gra w europejskiej orkiestrze. Po-
przez miedzynarodowy wymiar naszej aplikacji chcemy
przyczynic sie do lepszego i petniejszego brzmienia tej
orkiestry. Kolejna duza zmiana to uznanie jezyka Slg-
skiego za jezyk regionalny. Jest on radosnym elemen-
tem naszego codziennego zycia oraz naszym wktadem
w europejska roznorodnos¢ kulturowa. Jestesmy dum-
ni, ze mozemy dzieli¢ sie nim z Europg, realizujgc kilka
kluczowych projektéw w ramach naszego programul.

Koncepcja Play! powinna przynies¢ korzysci row-
niez przysztym pokoleniom. Zasada fair play uwzgled-
nia ponowne ozywienie procesow, ktdre zostaty spo-
wolnione w ostatnich latach, jak zielona transformacija
oraz przejScie od paliw kopalnych do bardziej ekolo-
gicznych zrodet energii. Kwestie te sg niezwykle istot-
ne dla naszego regionu, dgzgcego do odkrywania sie-
bie na nowo poprzez Play!

Klachy, pizza i co sprawito, ze zaniemoéwiliSmy

W ciggu ostatnich miesiecy odbyliSmy réwniez
spotkania z lokalnymi i regionalnymi grupami podczas
konsultacji, warsztatow, spacerow badawczych. W roz-
mowach przy pizzy (z mtodymi uchodzcami z Ukrainy)
lub podczas klachéw (po slgsku ,,plotek”) wspdlnie roz-
wijaliSmy nasz program tak, by okazat sie atrakcyijny.

Wtasnie wtedy poznaliSmy wyniki naszych zakro-
jonych na szeroka skale badan uczestnictwa w kulturze.
Zaniemowilismy. Zdecydowanie zbyt wiele 0s6b (21%!)
stwierdzito, ze nie brato udziatu w ZADNEJ aktywno-
Sci artystycznej lub kulturalnej w ciggu ostatniego roku.
Nie byty w kinie, bibliotece czy na festiwalu, nawet
w 200 czy parku rozrywki. Prawie 40% stwierdzito, ze
kultura i dziatalnos¢ artystyczna nie majg dla nich wigk-
szego znaczenia. Wniosek nasuwa sie sam —zdecydo-
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wanie my, czyli operatorzy stref kultury, robimy co$ nie
tak! Ta ankieta nie tylko nami wstrzgsneta, ale tez zna-
czgco wptyneta na drugg faze naszych staran o przy-
znanie tytutu. Trzymamy sie koncepcji Play! z niega-
sngcym zapatem oraz z gtebszg Swiadomoscig, z kim
bedziemy gra¢ oraz jakie wyzwania przed nami stoja.

Starzy, mtodzi i niespokojni

Nalezy zauwazy¢, ze starszemu pokoleniu (60+)
znacznie blizej do tradycyjnych form sztuki i instytucji
niz mtodym ludziom. Dlatego musimy tworzyc jeszcze
wiecej projektédw angazujgcych mtodych ludzi w dziata-
nia kulturalne i okotokulturalne oraz pobudzi¢ ich ape-
tyt na podobne dziatania w przysztosci.

Prawie 50% oso6b biorgcych udziat w ankiecie od-
powiedziato, ze najlepszym sposobem na spotkanie
z kulturg jest udziat w wydarzeniu o charakterze Swieta.
Nastolatkowie wielokrotnie odnosili si¢ do tego forma-
tu z silnym akcentem wielokulturowym: gotujmy razem,
swietujmy z ludzmi z innych krajéw, poznajmy ich oso-
biscie w swobodnej atmosferze, po prostu bawmy sie.
Proste doswiadczenie bycia razem i dzielenia sie ra-
doscig to takze sposOb na walke z mowg nienawisci
i ksenofobia.

Nieco mniej zaskakujgce wydaje sie to, ze tylko
50% uczestnikow badania uznaje gry wideo za czes¢
kultury. Niestety robwniez hobby, dziatania artystyczne
wykonywane w domu oraz w grupach amatorskich NIE
sg postrzegane jako elementy kultury. Taki punkt wi-
dzenia wsrod ankietowanych pozwala spojrze¢ nieco
inaczej na deklaracje 40% z nich, ze kultura i sztuka
majg znikomy wptyw na ich zycie.

W naszym modelu ESK chcemy pokazac, ze wszy-
stkie formy zabawy sg rownorzedne. Ze kazda zabawa
jest kulturg — czy to Slgski humor, czy Slgska tradycja
jezykowa, czy robienie na drutach, pieczenie chleba
albo klachy. Natomiast tzw. powazna kultura jest tak
naprawde zabawg i rozrywkg w nieco innym ksztatcie,
ktora czesto odbywa sie w budynkach, ktére najwyraz-
niej mogg oniesmiela¢ monumentalnosciag. Konsulta-
cje z mieszkanncami i mieszkankami miasta oraz regio-
nu potwierdzity, ze kultura powinna by¢ dostepna dla
wszystkich. Wyjdzmy ze swigtyn sztuki i stref kultury,
bawmy sig, jak tylko potrafimy —tak brzmiato przesta-
nie dla zespotu aplikacyjnego.

Przycigganie ciemnej strony

Jednak nawet cos tak jasnego jak Play! ma swojg
ciemng strone—-o czym mowaw raporcie preselekcyjnym.
Nie zamierzamy udawag, ze nie jest to nasz problem.
Uzaleznienia od kultury cyfrowej, w tym gier, hazardu
online, przestymulowanie wywotywane przez media
spotecznosciowe, mowa nienawisci szalejgca w sie-
ci—wszystkie te zjawiska wigzg sie z zagrozeniami dla
zdrowia psychicznego, ktérych nie ignorujemy. Wrecz
przeciwnie —uwazamy, ze nasza koncepcja Play! i opra-

Play! Katowice GzZM 2029

cowany przez nas program przywraca rados¢ z gry. Po-
niewaz powaznie traktujemy mroczne aspekty Play, po-
dejmujemy je w wielowymiarowym projekcie Exploring
The Light And Dark Side Of Play, w ktérym ocenia-
my ryzyko, wprowadzamy srodki zapobiegawcze, ale
takze przygotowujemy, w szczegolnosci mtodych lu-
dzi, do swiadomego korzystania z dobrodziejstw cy-
frowego swiata.

Koncepcja Play! wskazata nam wtasciwy kieru-
nek przywrocenia wartosci europejskich, jak rowniez
miedzynarodowego wymiaru Katowicom i Metropolii.
Ptyng stad korzysci dla nas i dla podobnie myslgcych
obywateli, podmiotéw kulturalnych i miast w catej Eu-
ropie. Zagrajmy, by przywroci¢ pojecie kultury jako zro-
dta dobrostanu. Zagrajmy, by zachowac cztowieczen-
stwo i zdrowy rozsgdek. Bawmy sig, by rownowazyc
i radzi¢ sobie z niepokojem i stresem. Grajmy, by sie
uczyc¢. Grajmy, by odzyskac¢ zaufanie. Grajmy, by budo-
wac lepsze wiezi spoteczne, by tworzy¢ rowny i szero-
ki dostep do kultury. Grajmy, by na nowo odkry¢ Kato-
wice i Metropolie jako europejskiego gracza.

Zagrajmy, by przywrécic
pojecie kultury jako zrodta
dobrostanu. Zagrajmy, by
zachowac cztowieczenstwo

i zdrowy rozsgdek. Bawmy sie,
by rownowazyc€ i radzi€ sobie
Z niepokojem i stresem.




Wktad w strategi¢g
dftugofalowa

Q2

Zmiany w strategii

Jak informowalismy podczas preselekciji, prace nad
strategig kulturalng Katowic rozpoczety sie w 2020
i w duzej mierze zakonczyty w 2023 roku. Od tego cza-
su podjelismy kilka waznych dziatan, chociaz rdzen
Strategii i jej cztery cele —-Wzrost uczestnictwa w kul-
turze, Twércza kooperacja, Nowe podejScie do prze-
strzeni kultury oraz Wspédttworzenie spdjnego wize-
runku - nie ulegty zmianom.

Strategia Rozwoju Kultury dla Miasta Katowice
2035 zostata formalnie przyjeta przez Rade Miasta
29 maja 2024 roku. Dzigki temu okres obowigzywania
strategii zostat wydtuzony o pie¢ lat, zamiast konczy¢
sie w 2030 roku, jak pierwotnie planowano. Umozli-
wito to wprowadzenie korekty do niektorych kluczo-
wych elementéw.

Poprawki i uzupetnienia wynikaty z pogtebienia
ambicji strategicznych, w czym pomogty doswiad-
czenia i informacje zwrotne z pierwszego etapu sta-
ran o tytut Europejskiej Stolicy Kultury. Nasze plany
odnosnie roli kultury w rozwoju miasta i regionu staty
sie Smielsze. Umieszczamy kulture w szerszym kon-
tekscie europejskim, a jednoczesnie siegamy gtebiej,
do miejsc, w ktorych kultura nie byta dotgd zauwaza-
na. Parafrazujgc znane powiedzenie, mysleliSmy glo-
balnie, a dziataliSmy lokalnie!

5000 opinii uksztattowato nasze myslenie!

Ostateczna wersja Strategii odzwierciedla row-
niez wyniki szeroko zakrojonych badan - dotyczgcych
zarowno odbiorcéw i odbiorczyn kultury, jak tez jej ope-
ratorow —w ktorych wzieto udziat okoto 5000 os6b
z catego obszaru metropolitalnego. Wyniki uwzgled-
niono w Strategii. Stanowig one réwniez podstawe
dla niniejszego Bid Booka w zakresie realnego i dtu-
goterminowego wspierania dziatan artystycznychiiin-
tegracyjnych, wypracowanych przez nas metod an-

Katowice GzZM 2029

gazowania lokalnych operatorow kulturalnych oraz,
naturalnie, zwiekszenia zasiegu i liczby odbiorcow. Ba-
dania potwierdzajg rzeczywistg potrzebe radykalnej
zmiany w sposobie definiowania oraz budowania relacji
z uczestnikamiiuczestniczkami kultury, ktéra stanowi
podstawe naszej kandydatury. W ponizszych punktach
niniejszego dokumentu przedstawiamy, JAK planuje-
my dokonac tej zmiany.

Nasze plany obejmujg zdecydowane dgzenie ope-
ratorow kulturalnych do lepszej wspdtpracy miedzy-
sektorowej, daleko wykraczajgcej poza standardowe
tworzenie sieci miedzy istniejgcymi instytucjami kultu-
ry. Strategia obejmuje rowniez cele zwigzane z budo-
waniem miedzysektorowych powigzan z podmiotami
biznesowymi, organizacjami pozarzgdowymi, srodo-
wiskiem akademickim, branzami kreatywnymi oraz ar-
tystami i artystkami, a takze nacisk na zwiekszenie
wspotpracy miedzynarodowej.

Metropolia kulturalna

Wspotpraca kulturalna w catej Metropolii zostata
uwzgledniona jako jeden z celdw strategicznych w ni-
niejszym dokumencie, wraz ze wspolna realizacjg sze-
regu elementow programu. W zwigzku z tym podjeliSmy
prace nad Metropolitalng Kartg Dostepnej Kultury.
Jest ona przedmiotem procesu konkursowego (patrz
Q15), niemniej Scisle wigze sie ze Strategig i zostanie
wdrozona niezaleznie od rozwoju wydarzen.

Prezentowana obok tabela zawiera podsumowa-
nie wzajemnych powigzan miedzy celami strategiczny-
mi a planowanymi celami ESK. Wspotpracujgc z lokal-
ng spotecznosciyg i organizacjami kreatywnymi, kultura
tworzy swoiste ,rusztowanie” dla wyobrazni, na ktérym
nadbudowa¢ mozna tworcze koncepcje i innowacije.

Q3

Oddziatywanie dtugofalowe

W Strategii Rozwoju Miasta, ktéra jest szerszg wizjg niz
Strategia Kultury, Katowice stawiajg sobie za cel bycie
miastem skutecznie podejmujgcym wyzwania wspot-
czesnego Swiata. Sg one bardzo liczne, i to nie tylko
ze wzgledu na wojne toczgcy sie tuz za naszg granicy,
w wyniku ktérej 250 000 Ukraincow i Ukrainek znalazto
schronienie w naszym regionie (patrz Q15).

Pomimo wszystkich trudnosci, z jakimi sie boryka-
my, wierzymy, ze sprostamy stojgcym przed nami za-
daniom. Przekonani, ze ludzie sami sg ekspertami od

Miasto Katowice: Strategia
Rozwoju Kultury do 2035 roku
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MISJA

Katowice jako miasto

0 uznanym statusie
kulturalnym, zaréowno

na poziomie europejskim,
jak i wspolnotowym

Wzrost
uczestnictwa
w kulturze

- poszerzenie obszaru
kultury

- pogtebienie uczestnictwa
w kulturze

- zapewnienie dostepu
do kultury

Program ESK

Twoércza
kooperacja
(w catej
Metropolii)

-> wspobtpraca
migedzysektorowa

- wsparcie dla branzy
kreatywnej i kulturalnej

- skuteczniejsze kojarzenie
tworcow, artystow
i Srodowisk tworczych

- silny nacisk na rozwdj
i budowanie pozycji
organizacji pozarzgdowych

Nowe podejscie
do przestrzeni
kultury

- bardziej dostepne
instytucje kultury

- staty przeglad stanu
kultury

- kultura wypetnia
przestrzenie miasta

> bardziej aktywna
turystyka kulturalna

- tourism

Wspottworzenie
spojnego
wizerunku

- wpisanie obecnosci
kultury w nowa spéjng
wizje Katowic i Metropolii

Personal Playlist

- umieszczenie kultury
w centrum uwagi
mieszkancéw i mieszkanek

Wprowadzenie

Fair Play

- nowe modele
wspotpracy kulturalnej

- Metropolia jako
ekosystem kultury

> w petni dostepna kultura

Total Immersion

- kultura przekraczajgca
standardowe granice

- przebudowa i ponowne

zdefiniowanie przestrzeni

i miejsc

Re:play

- nowe narracje

- dostrzezenie
niezauwazonych
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Zdjecia oznaczone podpisem Open Call

(w tym te na wewnetrznych oktadkach Bid Booka)
sg przyktadami z naszego otwartego zaproszenia
do sktadania prac opisanegow Q9/10 Open Call Piotr Pertowski, KTW rynek 20XX
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wtasnego zycia, zapytaliSmy ich, jak moze wygladac¢
sukces Katowic w 2029 roku oraz, co najwazniejsze,
w kolejnych latach. Ubieganie sie o tytut ESK dato wielu
mieszkancom i mieszkankom miasta oraz regionu spo-
sobnos¢ do wspdéttworzenia naszego programu i ksztat-
towania naszej wizji, co ogromnie je wzbogacito.

Wiele wspoétczesnych miast, jesli nie wiekszosé,
w swoich dziataniach promocyjnych prezentuje sig
jako miejsca, w ktorych ludzie moga: mieszkac, pra-
cowac, uczyc sie, a takze bawic¢. My stawiamy zabawe
na pierwszym miejscu. Jakie to daje perspektywy na
przysztosc¢?

Miasto 4G?

Nie cofamy sie pod wzgledem technologicznym.
Chcemy stawi¢ czota stojgcym przed nami wyzwaniom
i do 2030 roku stac¢ sie miejscem, ktére wzbudza za-
chwyt. Dokonamy tego w oparciu 0 4 G (Gardens, Gigs,
Games, Growth), ktére oddajg nasz program i strategie:
Gardens. Gigs.Games.Growth. (Ogrody. Wystepy. Gry.
Rozwdj.)

O Gardens / Ogrody

to miejsce, w ktoérym rozpoczeta sie nasza podroz.
Miasto Ogrodéw to hasto i koncepcja naszej poprzed-
niej kandydatury oraz nazwa instytucji, ktora prowa-
dzi obecng. Ogréd naszej przysztosci to Metropolia,
w ktérej planujemy przeksztatci¢ przestrzen publiczng
i ustugi publiczne w plac zabaw, na ktérym ludzie beda
mogli wygrac (lub wyspiewac) swoje marzenia. Bez po-
dziatu na strefy kultury z jednej strony i reszte z drugie;j.
Jak juz wspomnieliSmy, kultura jest ,rusztowaniem”
dla wyobrazni, dzieki ktéremu budujemy trwate spo-
tecznoéci. Do 2030 roku zrébwnowazymy relacje miedzy
rozwojem kultury a dziatalnoscig komercyjng. Samo-
rzady lokalne finansujg kulture jako jedng z kluczowych
ustug publicznych w naszej Metropolii — uznajac jg za
wazne zrédto zycia i tgcznosci, takie jak wodociggi czy
transport publiczny. Réwny dostep do kultury ma zo-
stac zapewniony wszystkim mieszkancom i mieszkan-
kom. Nasza Metropolia stanie sie bardziej przyjaznym
miejscem do zycia, zielonym oraz skoncentrowanym
na dobrostanie swoich mieszkancow i mieszkanek.

® Gigs / Wystepy

to nie tylko chodzenie na wystepy naszej wspania-
tej Narodowej Orkiestry Symfonicznej Polskiego
Radia — mimo radosci, ze coraz wiecej osOb to robi.
Chodzi réwniez o wspdlne granie, poznawanie sie na-
wzajem w roéznych miejscach. Nasz tygiel tozsamo-

Wktad w strategie dtugoterminowg
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Sci i kultur oraz ré6znorodnos¢ kulturowg celebrujemy
jako swoj gtowny atut —zarbwno ekonomiczny, jak tez
spoteczny.Tozsamosc¢ lokalna jest waznym elemen-
tem kultury, to ona tgczy nas z miejscem, w ktoérym
zyjemy i jego historig. Wspaniate lokalne wydarzenia
kulturalne rozwijajg trwate poczucie sprawczosci oraz
wiezi obywatelskich.

O Games / Gry

Wszyscy mozemy grac i wspottworzy¢ kulture. Profe-
sjonalni artysci i artystki nie sg jej jedynymi twoércami.
Na uznanie, promowanie i wspieranie w rozwoju zastu-
guje nie tylko kultura wysoka, ale tez ta tworzona oddol-
nie i lokalnie. Cztonkowie i cztonkinie spotecznosci lo-
kalnych posiadajg narzedzia, by tworzy¢, kiedy chca i jak
chcy, a otwarte, przyjazne, instytucje powinny- by tet-
ni¢ zyciem —udostepniC na te dziatania swoje zaplecze.

Kulture postrzegamy jako wartosc¢, ktéra daje ra-
dosé, samorealizacje, poczucie przynaleznosci i iden-
tyfikacji, przyczyniajgc sie do rozwoju jednostek oraz
spotecznosci.

o Growth / Rozwéj

na ktory sktadajg sie elementy wymienione powyzej.
Piramida potrzeb Maslowa, z perspektywy holistycz-
nego spojrzenia na cztowieka, zdezaktualizowata sie.
Kapitat kulturowy staje sie kluczem do inkluzywnego
wzrostu, rzucajgc wyzwanie wykluczeniu ekonomicz-
nemu i kulturowemu. Zarbwno edukacja, jak tez caty
zestaw kompetencji kulturowych i spotecznych, po-
magajg budowac¢ odpornosc¢ w obliczu wielu codzien-
nych wyzwan. Dzieki nim spotecznos¢ Metropolii sta-
je sie pewniejsza siebie, kreatywna i sprawcza, a takze
docenia bogactwo tkwigce w réznorodnosci.

Wiek nie jest przeszkodg w naszym modelu inklu-
zywnego wzrostu. Po pierwsze, przysztosSc nie marnuje
potencjatu mtodziezy. Mtodzi ludzie ogromnie korzy-
stajg na nowym modelu kultury, ktéry wdrozyliSmy
w catej Metropolii. Czerpig korzysci ze zrewitalizowa-
nego modelu edukacji kulturalnej w swoich szkotach,
majg wiele do zrobienia w bezpiecznym i dostepnym
miescie, gteboko angazujg sie w ksztattowanie jego
przysztosci. Po drugie, nikt nie jest za stary na zabawe.
Katowice i Metropolia mogg by¢ miejscem do zycia,
pracy, nauki i zabawy! Dla kazdego.

Ale jak to zmierzyé?

Przechodzgc od dtugofalowych oddziatywan do
planédw monitorowania i ewaluacji, zdefiniowaliSmy sze-
reg kluczowych wskaznikéw efektywnosci, w oparciu
o ktére planujemy mierzy¢ nasze postepy.

»
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CO NAM TO PRZYNIESIE? KLUCZOWE WSKAZNIKI WYDAJNOSCI
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KPIZGODNY Z...
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KPIZGODNY Z...

O Ogrody

W Katowicach i Metropolii
powstat nowy ekosystem
kulturalno-twérczy oparty
na wspoétpracy

Ponad 50% miejsc pracy utworzonych podczas ESK w sektorze
kultury i sektorze kreatywnym utrzymuje sie po 2029 roku

Liczba kreatywnych przedsigbiorstw i miejsc pracy w Katowicach
i GZM rosnie z roku na rok

Udziat sektora kultury i sektora kreatywnego w lokalnej
gospodarce wzrasta z kazdym rokiem

« Operatorzy kultury grajg razem

+ Obecne podziaty zostajg
zastgpione mechanizmami
wspotpracy, negocjaciji
i reprezentowania zbiorowych
intereséw

« Operatorzy kultury traktujg
dziatalno$¢ miedzynarodowg
jako element codziennej pracy

90% projektéw w ramach programu ESK zaktada
wspotprace miedzy lokalnymi organizacjami kulturalnymi

Co najmniej 30% ekspertow i ekspertek zewnetrznych
wspierajgcych biuro ESK pochodzi spoza Polski

Wytyczne ESK dotyczgce
Monitoringu i Ewaluacji (MiE)

Co najmniej 30% organizaciji kulturalnych wspoétpracujgcych

z ESK prowadzi stata, dtugoterminowg wspoétprace z organizacja
ze Slaska (w przypadku organizaciji z Zagtegbia) lub z Zagtebia

(w przypadku organizacji ze Slaska)

Ten sam odsetek dotyczy wspotpracy organizacji lokalnych
z podmiotami zagranicznymi

Wytyczne ESK dotyczgce MIE

Culture Next oraz Pollyloop
(analiza porébwnawcza celéw
zrobwnowazonego rozwoju dla
kultury)

Strategia Rozwoju Kultury 2035

Co najmniej 30% operatoréw kultury zaangazowanych
w ESK deklaruje, ze zawarto PRZYJACIELSKIE RELACJE
z kims ze Slagska / Zagtebia

20% deklaruje to samo w przypadku kontaktow migdzynarodowych

Co najmniej jedna lokalna sie¢ kulturalna jest samowystarczalna
(nie jest juz kierowana przez ESK) i posiada zdolnos$¢ do:

1. wspierania swoich cztonkéw i cztonkin wiedzg i roznymi
zasobami materialnymi; 2. lobbowania na rzecz sektora kultury

i sektora kreatywnego; 3. reprezentowania sektora za granica

Operatorzy kultury z Katowic i GZM sg bardziej widoczni
w migdzynarodowych projektach, sieciach i gremiach eksperckich

Wzrasta liczba miedzynarodowych produkcji realizowanych
lokalnie oraz produkcji lokalnych realizowanych za granica;
to samo dotyczy cztonkostwa w migdzynarodowych sieciach
i agendach ksztattujgcych polityki publiczne

Wytyczne ESK dotyczgce MIE

» Sektor kultury jest powszechnie
uwazany za srodowisko
sprzyjajgce rozwojowi ludzi

« Dostepnych jest wigcej
mozliwos$ci uczenia sig,
eksperymentowania i tworzenia

Zarzadzanie ESK jest swoistym laboratorium dla szerszych zmian

Tworzymy warunki sprzyjajgce uczeniu sig, w ktérych badania
sg waznym czynnikiem rozwoju

Wdrazamy dobre praktyki w zarzgdzaniu, dzielimy si¢ naszymi
sukcesami i porazkami (liczba cytowan dobrych praktyk
i badan w zrédtach niezwigzanych z Katowice GZM 2029)

Strategia Rozwoju Kultury 2035

Co najmniej 60% osbéb zaangazowanych w ESK deklaruje,
ze rozwingto sie dzigki temu procesowi

To samo dotyczy 90% osdb, ktore wziety udziat
w programach szkoleniowych

Co najmniej 30% wolontariuszy i wolontariuszek utrzymuje
swoje zaangazowanie w ESK przez okres dtuzszy niz rok

Obserwuje sie staty wzrost liczby wolontariuszy
i wolontariuszek oraz ich godzin pracy w ESK

Culture Next oraz Pollyloop

Wzrost odsetka os6b w wieku 16-25 lat,
dla ktorych kariera w kulturze jest atrakcyjna

Strategia Rozwoju Kultury 2035

Wzrost odsetka organizaciji kulturalnych, ktére przeznaczajg
czes¢ swojego budzetu na rozwoj kompetenciji

Spadek liczby pracownikéw i pracownic kultury,
ktérzy odchodzg z pracy z powodow finansowych

Znaczgcy wzrost kapitatu spotecznego i intelektualnego operatoréw
kultury, a takze zasobow materialnych w organizacjach kulturalnych

Strategia Rozwoju Kultury 2035

Wzrost odsetka pracownikéw i pracownic kultury deklarujgcych
rownowage migdzy zyciem zawodowym a prywatnym, ktorzy
rowniez wysoko oceniajg swoj dobrostan zawodowy i jakos¢
swojego miejsca pracy

Jakos¢ srodowiska pracy, OECD

Strategia Rozwoju Kultury 2035

Play!

Katowice GzZM 2029

»

Lokalni liderzy i liderki kultury oraz osoby nalezgce do grup
nieformalnych uwazajg sektor kultury za przyjazne i wspierajgce
Srodowisko

Wzrost liczby nieformalnych grup nieformalnych i organizaciji

Wzrost odsetka takich grup i organizacji, ktére dziatajg dtuzej niz rok

Wytyczne ESK dotyczgce MIE
Strategia Rozwoju Kultury 2035

Operatorzy kultury, politycy
i polityczki oraz urzednicy

i urzedniczki komunikujg
sie bardziej efektywnie

Osoby reprezentujgce agendy polityczne oraz urzedy publiczne
angazujg sie w ESK poprzez wzajemny dialog - majg poczucie,
ze dazenie do uzyskania tytutu ESK jest rowniez ich obowigzkiem

Dobry dialog miedzy operatorami kultury, urzgdami
administracji publicznej i agendami politycznymi, np. Rada
Konsultacyjna, dziatajgca jako w petni niezalezny

organ ekspercki

Dtugoterminowa polityka kulturalna dla sektora kultury i sektora
kreatywnego w GZM, opracowana przy zaangazowaniu operatoréw
kultury, oparta na wieloletnich programach wsparcia oraz statym
monitorowaniu i ewaluacji osiggnigtych rezultatow

Wytyczne ESK dotyczgce MIE

Wzrost liczby wieloletnich programéw grantowych na rzecz kultury
oferowanych przez lokalng administracje publiczng

Wzrost odsetka budzetu przeznaczonego na projekty wieloletnie
w poréwnaniu do projektéw jednorocznych

Coroczny wzrost wydatkéw publicznych na sektor kultury +
w przeliczeniu na mieszkanca

4% budzetu Katowic przeznaczone na sektor kultury w 2030 roku

Wytyczne ESK dotyczgce MIE
Culture Next oraz Pollyloop

Strategia Rozwoju Kultury 2035

G Wystepy

Dostep do kultury jest
traktowany jako bezdyskusyjna
norma, jak dostgp do wody pitnej

Do 2030 roku 25% ,nie-publicznosci” dotgczy do grona
publicznosci kulturalnej

W 2035 roku begdzie to 30%

Wytyczne ESK dotyczgce MIE
Strategia Rozwoju Kultury 2035

» Dostepnosc¢ staje sig nowg
normalnoscia

» Coraz wigcej obiektéw
kulturalnych jest w petni
dostepnych

» Wigcej organizaciji kulturalnych
wdraza kreatywne rozwigzania
w zakresie dostepnosci

90% organizacji kulturalnych zaangazowanych / wspétpracujgcych
w ramach ESK spetnia minimalne standardy okre$lone

w Metropolitalnej Karcie Dostepnej Kultury, w tym zapewnia
uczciwe i aktualne informacje na temat dostepnos$ci budynkéw

i obiektéw, w ktorych odbywajg sig¢ wydarzenia

Liczba os6b korzystajgcych z narzedzi dostepnosciowych
w organizacjach kulturalnych podwoita sig

Strategia Rozwoju Kultury 2035

Krgg odbiorcéw i odbiorczyn kultury
poszerza sig o osoby, ktére do tej
pory nie uczestniczyty w kulturze

Co najmniej 60% mieszkancéw i mieszkanek deklaruje,
ze wzieto udziat w jakims$ wydarzeniu ESK

Wytyczne ESK dotyczgce MIE
Strategia Rozwoju Kultury 2035

Co najmniej 20% odbiorcéw i odbiorczyn programu ESK
deklaruje, ze to ich ,pierwszy raz” jesli chodzi o dang dziedzing
sztuki/ lokalizacje aktywnosci/ rodzaj doswiadczenia

Strategia Rozwoju Kultury 2035

ESK tworzy obszerny zbior wiedzy i dobrych praktyk dotyczgcych
tego, kim w rzeczywistosci sg ,nie-publicznosci” (liczba cytowan
dobrych praktyk i badan w zrédtach niezwigzanych z Katowice GZM
2029)

Zwigkszenie roznorodnosci publicznosci kulturalnej (ze wzgledu
na wiek — mtodziez, dorosli w mtodym i Srednim wieku; miejsce
zamieszkania; osoby z niepetnosprawnosciami, osoby ze
srodowisk migranckich /7 uchodzczych)

Wytyczne ESK dotyczgce MIE
Strategia Rozwoju Kultury 2035

Organizacje kulturalne w swojej
codziennej dziatalnos$ci angazujg
dzieci jako jedng z grup odbiorcow

Co najmniej 30% organizacji kulturalnych prowadzi statg,
dtugofalowa wspoétprace z instytucjami edukacyjnymi

Wytyczne ESK dotyczgce MIE

Wzrost odsetka mieszkancow i mieszkanek, ktérzy uwazaja,
ze udziat w wydarzeniach kulturalnych jest atrakcyjng forma
spedzania czasu z dzie¢mi/ wnukami

Wktad w strategie dtugoterminowsg

»
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O Gry

Mieszkancy i mieszkanki Metro-
polii sa przekonani, ze kultura
jest ,,dla mnie”, jest ,,0 mnie”

i jest ,,moja”

Kultura jest postrzegana - przez
operatoréw kultury, publicznosé,
mieszkancoéw i mieszkanki, urzed-
nikéw i urzedniczki, politykéw i poli-
tyczki-jako wazny instrument
poprawy jakosci zycia ludzi

CO NAM TO PRZYNIESIE? KLUCZOWE WSKAZNIKI WYDAJNOSCI

(KPI) SLUZACE DO ILOSCIOWEGO OKRESLENIA SUKCESU

Co najmniej 75% mieszkancow i mieszkanek uwaza lokalng
oferte kulturalng za atrakcyjng

Co najmniej 60% deklaruje, ze zazwyczaj moze znalez¢
co$ ,dla siebie”

KPIZGODNY Z...

Culture Next oraz Pollyloop
(analiza poréwnawcza celéw
zréwnowazonego rozwoju
dla kultury)

Wzrost odsetka mieszkancow i mieszkanek, ktorzy: a) uwazaja,
ze sztuka i dziatalnos$¢ kulturalna odgrywajg wazna role w ich zyciu;
b) czujg sie zmotywowani do uczestnictwa w kulturze

Wytyczne ESK dotyczgce MIE

W dyskursie publicznym kultura stanowi atrybut dobrego zycia,
podobnie jak opieka zdrowotna, edukacja czy infrastruktura

Organizacje kulturalne przechodzag
od roli ,gatekeepera” do roli
katalizatora kreatywnosci

Wzrost odsetka organizaciji kulturalnych, ktére deklaruja,
ze regularnie realizujg swoj program poza swojg siedzibg

Wzrost odsetka organizaciji kulturalnych, ktére deklaruja,
ze podjety jakgs tworczg praktyke ,po raz pierwszy”
(w odniesieniu do gatunku sztuki, formy dziatalnosci, tematu)

Culture Next oraz Pollyloop

Co najmniej 30% organizacji kulturalnych tworzy
czes$¢ swojego programu wspoélnie z publiczno$ciami
i/lub prowadzi dtugoterminowy program wolontariatu

Strategia Rozwoju Kultury 2035

Nasza oferta kulturalna jest
bogatsza o:

« dziedziny sztuki i formy
aktywnosci

zachety do przyjmowania nowej
perspektywy, np. na biezgce
zagadnienia lokalne

lub europejskie / globalne

nowe lokalizacje poza strefami
kultury

zrdznicowane poziomy
zaangazowania

Co najmniej 30% programu ESK odbywa sie w ,nietradycyjnych”
miejscach, w tym na swiezym powietrzu

Co najmniej 90% uczestnikdéw i uczestniczek programu
ESK jest zadowolonych ze swojego doswiadczenia

Wytyczne ESK dotyczgce MIE
Strategia Rozwoju Kultury 2035

Wzrost odsetka publicznosci kulturalnej, ktéra uwaza osobiste
zainteresowania, hobby i aktywnos¢ sportowg za element kultury

Wzrost odsetka publicznosci kulturalnej, ktéra deklaruje ,gtebsze”
zaangazowanie w praktyki kulturalne (hobby realizowane w domu,
projekty w obszarze sztuki partycypacyjnej, podejmowanie roli
artysty / artystki)

Wytyczne ESK dotyczgce MIE
Strategia Rozwoju Kultury 2035

Wzrost odsetka statych uczestnikéw i uczestniczek, ktérzy deklaruja,
ze doswiadczyli nowych (dla nich) dziedzin sztuki i form aktywnosci

Wzrost odsetka mieszkancow i mieszkanek deklarujgcych
udziat w wolontariacie w ciggu ostatnich 12 miesigcy

Wytyczne ESK dotyczgce MIE

European Social Survey

Wzrost odsetka mieszkancow i mieszkanek z dostgpem do
obiektu kultury w odlegtosci 15 minut spacerem od swojego domu

Wigkszos¢ mieszkancow i mieszkanek uwaza, ze moze zaspokoi¢
ré6znorodne potrzeby spoteczne i kulturalne w odlegtosci 15 minut
spacerem od domu

Dla mtodych ludzi dziatania

i przestrzenie kulturalne stajg

sie narzedziami samorealizacji

i wyrazania siebie, samo spgdzanie
wolnego czasu na obcowaniu

z kulturg jest bardziej interesujgce
i satysfakcjonujgce niz zakupy

w centrum handlowym

Nastolatkowie uczestniczg w dziataniach ESK: jako co najmniej
15% publicznosci, 15% wspottworcow, wspottworczyn i artystow,
artystek, 25% wolontariuszy, wolontariuszek

Wytyczne ESK dotyczgce MIE
Strategia Rozwoju Kultury 2035

Do 2035 roku znaczna czg$¢ mtodych ludzi zaangazowanych
w ESK bedzie zawodowo zwigzana z sektorem kultury i sektorem
kreatywnym jako wolontariusze, wykonawcy, pracownicy kultury itp.

Wzrost odsetka mtodych ludzi, ktérzy stanowig statg publicznos¢
kulturalng i angazujg si¢ ,gtebiej”, np. tworzg na wtasna reke,

sg czescig zespotdw programowych, zostajg wolontariuszami

i wolontariuszkami

Wytyczne ESK dotyczgce MIE

® Rozwdoj

»Starzy” i ,nowi” mieszkancy
Metropolii identyfikuja sig

z tozsamoscig metropolitalna.
Nie oznacza to, ze odrzucaja inne
lokalne tozsamosci, ale raczej,
ze przedktadajg pewien zestaw
podzielanych wartosci ponad
historyczne podziaty

Wzrost odsetka mieszkancow i mieszkanek, ktoérzy osiggajg
wysokie wyniki we wskaznikach zaufania spotecznego, otwartosci
na roznorodnosc¢ i deklarujg silniejsze poczucie przynaleznosci
do wspodlnej przestrzeni metropolitalnej i europejskiej

Europejski Sondaz Spoteczny,
European Values Study

Culture Next oraz Pollyloop

Wzrost odsetka mieszkancow i mieszkanek deklarujgcych silne
poczucie przynaleznosci do wigcej niz dwoch typow tozsamosci
(np. dzielnica / miasto / Slask, Zagtebie, Metropolia)

Wzrost odsetka mieszkancow i mieszkanek, ktérzy deklarujg
przynaleznos¢ do: a) grup etnicznych / narodowych innych niz
polska; b) doswiadczenie migracyjne / uchodzcze; c) LGBTQA+,
a jednoczes$nie deklarujg silne poczucie przynaleznosci do
dzielnicy / miasta / Slgska, Zagtebia, Metropolii

Wytyczne ESK dotyczgce MIE

European Social Survey

Play!

Katowice GzZM 2029
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Fakt zréznicowania

tozsamosci przenikajgcych sig

i wspétistniejgcych na Slgsku

i w Zagtebiu jest doceniany

jako zrédto kulturowej zywotnosci
regionu

CO NAM TO PRZYNIESIE? KLUCZOWE WSKAZNIKI WYDAJNOSCI
(KPI) SLUZACE DO ILOSCIOWEGO OKRESLENIA SUKCESU

Co najmniej 50% programu ESK uwzglednia dziedzictwo,
historig i europejskie wyzwania przysztosci w ramach
wspotczesnych praktyk i formatdéw twoérczych

Co najmniej 30% organizaciji kulturalnych zaangazowanych
lub wspotpracujgcych w ramach ESK zrealizowato projekty
wielokulturowe

Wzrost odsetka mieszkancéw i mieszkanek deklarujgcych poczucie
przynaleznosci do wspodlnej przestrzeni europejskiej i doceniajgcych
ré6znorodnos¢ europejskich kultur, dziedzictwa i historii

KPIZGODNY Z...

Wytyczne ESK dotyczgce MIiE
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Formalnie zatwierdzone programy edukacyjne obejmujg tematy
zwigzane z kulturg, sztukg, dziedzictwem i tozsamoscig

Wiekszo$¢ mieszkancow i mieszkancow deklaruje, ze jezyk slaski jest
dla nich czyms$ obeznanym, ,normalnym” w przestrzeni publicznej

Odswiezamy i rozwijamy wizerunek
»Slgskiej goscinnosci” jako czegos
bardzo inkluzywnego, tgczgcego
dawne tradycje ze wspoétczesnymi
wyzwaniami, stanowigcego powod
do dumy

Co najmniej 30% programu ESK odbywa sie w dzielnicach -
blisko miejsca zamieszkania publicznosci

Co najmniej 25% programu obejmuje aktywne zaangazowanie
ludzi (nie tylko jako widzow)

Wzrost odsetka mieszkancow i mieszkanek deklarujgcych
znajomos$¢ przesztosci / historii swojej dzielnicy

Wigkszos¢ mieszkancow i mieszkanek uwaza, ze pomimo wielu
réznic ,starzy” i ,nowi” mieszkancy majg wspolne wyzwania
i perspektywy

Wytyczne ESK dotyczgce MIE
Strategia Rozwoju Kultury 2035

Wsrdd publicznos$ci ESK nastepuje wzrost odsetka osob,
ktére deklarujg, ze majg sgsiadow, na ktérych moga liczy¢
w razie ktopotow

Quality of Support
Network - Better Life Index, OECD

Wzrost odsetka mieszkancow i mieszkanek, ktérzy uwazajg
spedzanie czasu z sgsiadami za co$ wartosciowego

Sektor kultury przyczynia sie
do tagodzenia skutkéw kryzysu
klimatycznego, a nie do jego
pogtebiania

W sektorze kultury ma miejsce znaczna redukcja emisji

Operatorzy kulturalni sg przekonani,
ze ich decyzje majg znaczenie

i aktywnie angazujg sie w walke

z kryzysem klimatycznym

Co najmniej 60% organizacji kulturalnych zaangazowanych /
wspoétpracujgcych w ramach ESK stosuje w swojej dziatalnosci
rozwigzania przyjazne dla srodowiska

Culture Next oraz Pollyloop

» Odbiorcy i odbiorczynie ESK
wierzg, ze ich dziatania na rzecz
Srodowiska mogg co$ zmienic,
jednoczes$nie przynoszgc im
rados¢ i satysfakcije

Wzrost odsetka mieszkancow i mieszkanek, ktérzy wykazujg
odpowiedzialne postawy wobec kryzysu klimatycznego

i stosujg praktyki sprzyjajgce zrownowazonemu rozwojowi, w tym
korzystajg ze Srodkéw transportu innych niz samochod / takséwka /
samolot

Spadek ilosci odpadéw usuwanych z przestrzeni publicznych,
w szczegolnosci z terendw zielonych

Culture Next oraz Pollyloop,
Europejski Sondaz Spoteczny,

European Values Study

Wigkszo$¢ mieszkancow i mieszkanek uwaza dostep do terenéw
przyrodniczych za jeden z kluczowych elementdédw dobrostanu

Wizerunek Katowic i Slgska opiera
sie na silnych skojarzeniach

z kulturg i kreatywnoscia,
dobrostanem mieszkancow

i mieszkanek, a takze
dtugofalowym zréwnowazonym
rozwojem

Co najmniej 75% mieszkancoéw i mieszkanek w Katowicach
i Metropolii deklaruje, ze wie o ESK dla Katowic i GZM

Co najmniej 75% oséb z tej grupy jest dumnych z faktu,
ze obchody ESK majg miejsce w ich miescie / regionie

Wytyczne ESK dotyczgce MIiE

Culture Next oraz Pollyloop

Wzrost odsetka mieszkancow i mieszkanek postrzegajgcych
Katowice jako miasto kultury

Wytyczne ESK dotyczgce MIE

Strategia Rozwoju Kultury 2035

Wzrost odsetka mieszkancow i mieszkanek deklarujgcych
optymizm wobec przysztosci

Social Optimism Index -
Eurobarometr

Culture Next oraz Pollyloop

Wzrost odsetka turystow i turystek z Polski i zagranicy odwiedza-
jacych Katowice i Metropolie z powodéw zwigzanych z kulturg

Wytyczne ESK dotyczgce MIE

Strategia Rozwoju Kultury 2035

Wzrost liczby przedstawicieli i przedstawicielek wolnych zawodéw,
ktorzy decyduijg sige na zycie w Katowicach i Metropolii, w tym
ekspatow, ekspatek oraz studentéw i studentek

Culture Next oraz Pollyloop

Wktad w strategie dtugoterminowsg

»
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Monitorowanie i ewaluacja

Jak sprawic, by monitorowanie i ewaluacja nabraty cha-

rakteru zabawy? Jezeli nam sie to uda, ESK zacznie
wptywac na zycie ludzi w sposdb bardziej widocz-
ny i zrozumiaty. Stang sie oni czescig procesu, a nie
przedmiotem eksperymentu. Z zaangazowaniem wy-
pracowujemy zatem otwarte i aktywizujgce podejscie
do monitorowania i ewaluaciji, w ktére mogg wtaczy¢
sie mieszkancy i mieszkanki naszego regionu.

Zasady! Oczywiscie nasza gra musi podlegac¢ pew-
nym zasadom. Stosujemy najwyzsze standardy pro-
wadzenia badan: solidne gromadzenie danych i nauko-
wo potwierdzone metody. Wszyscy, od osOb objetych

badaniami, przez lideréw i liderki projektéw oraz kura-
toréw i kuratorki, po kluczowych interesariuszy i intere-
sariuszki, muszg wiedziec, ze tworzymy wiedze, ktora

jest obiektywna, wiarygodna i rzetelna, jak rowniez, ze
wyniki naszych badan sg dobrym punktem wyjscia do
refleksji, zdobywania wiedzy i podejmowania decyzji.

Rzetelnosc. W debatach, jakie miaty ostatnio miejsce
w odniesieniu do problemu wartosci sztuki, zwraca sie
coraz wiekszg uwage na jej oddziatywania spoteczne
i kulturalne, tym samym przetamujgc dominacje kon-
cepcji skupiajgcych sie na aspektach ekonomicznych.
Dzieki zastosowaniu zréznicowanych metod badaw-
czych zapewniamy kompleksowe spojrzenie na zmia-
ny, jakie Katowice GZM 2029 przyniesie zaréwno kon-
kretnej spotecznosci, jak tez konkretnym miejscom.
Szczegodlny nacisk ktadziemy na kwestie takie, jak
zrownowazony rozwoj, dobrostan indywidualny i zbio-
rowy oraz ozywienie kulturalne. Rzetelnos¢ to w na-
szym rozumieniu takze oddanie gtosu wszystkim oso-
bom zaangazowanym i majgcym stycznosc¢ z ESK: od
artystow, kuratorek i operatordw kultury, przez publicz-
nos¢, mieszkancow i mieszkanki, po lokalnych urzed-
nikéw i decydentki. Szczegdling uwage poswiecamy
tak zwanym ,nie-publicznosciom”. Nadszedt czas, by
zmieni¢ zasady tej gry i opowiedzie¢ historie oséb nie-
uczestniczgcych w kulturze na ich wtasnych warunkach.

Zaangazowanie. Z naszego doswiadczenia wynika, ze
najlepsze programy monitorowania i ewaluacji opie-
rajg sie na realnie funkcjonujgcych praktykach orga-
nizacyjnych. Ze wzgledu na to, ze plan MiE bazuje na
ciggtym gromadzeniu wielu rodzajow danych, wskaza-
ne jest, by operatorzy kultury znajdowali sie po naszej
stronie (a moze raczej, bysSmy to my znalezli sie poich

Wktad w strategie dtugoterminowsg

stronie). Aktualny, solidny system raportowania dzia-
tan kulturalnych okazuje sie naturalnym sprzymierzen-
cem, lecz wcigz wymaga udoskonalenia.
Zastosowane narzedzia badawcze potgczg cele
ESK z interesami i potrzebami konkretnych organizaciji
kulturalnych oraz grup zawodowych. Wiekszos¢ badan,
ktére dotyczg odbiorcow i odbiorczyn, a takze oséb
niebedgcych odbiorcami, tgczy standardowe pytania
z elementami, ktére mozna dostosowywac do potrzeb
poszczegdblnych organizacji. Ta sama logika obowigzuje
w przypadku monitorowania projektéw ESK: potgczy-
my parametry, ktore sg kluczowe dla catego procesu
ESK (w tym wytyczne ESK dotyczgce MIE) z kwestiami,
ktére majg znaczenie dla konkretnych artystek i kurato-
réw (na przyktad te uwzglednione w CreaTures Frame-
work, opracowanej w projekcie o tej samej nazwie,
ktory naswietlit powigzania miedzy praktykg tworcza,
zmianami eko-spotecznymi i przysztoscig przynoszg-
cg szereg zmian). Uwazamy, ze dzieki takiemu podej-
Sciu uzyskamy wysokiej jakosci dane na temat procesu
ESK, zapewniajgc jednoczesnie kazdemu operatorowi
kultury wiedze o sobie i Srodowisku, w ktorym dziata.

Zwracamy szczegolng uwage
na tzw. nie-odbiorcow.
Nadszedt czas, aby zmienic
zasady gry i opowiedzieC

ich historie na ich wtasnych
warunkach.

Frajda dla ludzi! Dzieki ESK do gry powréci uznana

platforma badawcza Medialab Katowice (szerzej opi-
sanaw Programie Artystycznym), kontynuujac i rozwija-
jgc dobre praktyki wypracowane w przesztosci. Do naj-
popularniejszych z nich nalezg: open-sourcing danych,
narzedzi i wynikéw, organizacja oraz udziat w konferen-
cjach iwyktadach (zaréwno lokalnych, w Polsce, jak tez
za granica), a takze prezentacja wynikéw badan za po-
Srednictwem w petni interaktywnych stron interneto-
wych. Planujemy jednak znacznie bogatszg przysztos¢

dla Medialabu. Miedzy innymi chcemy stworzyc¢ plat-
forme do wzajemnego uczenia si€ i tworzenia wartosci
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wspolnie z kluczowymi interesariuszami i interesariusz-
kami. Zalezy nam tez na otwarciu wielu procesoéw ba-
dawczych dla szerokiej publicznosci, poprzez organi-
zacje takich wydarzen, jak warsztaty i hackathony, jak
rowniez trwate kolektywy badawcze, odpowiedzialne
za wspolne prowadzenie wybranych badan od pod-
staw. Wyniki badan bedg prezentowane w interesu-
jacych i przystepnych formach, jak na przyktad duze
wystawy, quizy, gry, przewodniki, obiekty artystyczne
oraz zbiorowe akcje performatywne.

Ponadto, z uwagi na fakt, ze dzieci sg mistrzami
w tgczeniu nauki z zabawg, zapraszamy je jako petno-
prawnych partneréw badawczych, by wspdlnie odkry-
wac miasto i doSwiadczenia kulturalne. W Medialabie
na nowo opracowujemy, testujemy i standaryzujemy
metody oraz narzedzia angazowania dzieci, udostep-
niajgc efekty naszych prac badaczom i badaczkom
z catej Europy i Swiata. Pragniemy, by dzieci braty ak-
tywny udziat w naszych dziataniach, jako eksperci we
wtasnej sprawie oraz najbardziej surowi sedziowie tego,
czy cos jest ,zabawne”, czy nie.

Tryb Multiplayer. Nasze plany sg mozliwe do osig-
gniecia w zgranym zespole ludzi tgczgcych lokalng
wiedze z miedzynarodowym doswiadczeniem i uzna-
niem. W Medialabie kontynuowac¢ bedziemy spraw-
dzong juz wspotprace z naukowcami i naukowczynia-
mi z Uniwersytetu Slgskiego oraz z Akademii Sztuk
Pieknych w Katowicach (szczegOlnie w zakresie wizu-
alizacji danych), niezaleznymi badaczami i agencjami.
Bedziemy dalej rozwija¢ miedzynarodowy benchmark
Culture Next/Pollyloop, dotyczgcy pomiaru wptywu
kultury na Cele Zrbwnowazonego Rozwoju.

Kto za tym stoi? Nawigzemy nowe formy wspotpracy,
odnoszgce sie do konkretnych projektow badawczych.
Jeden z koordynatoréw polskiej edycji Europejskiego
Sondazu Spotecznego, Jarostaw Chodak z Uniwersytetu

Chcemy stworzy¢ srodowi-
sko sprzyjajgce wzajemnemu
uczeniu sie i wspolnemu
tworzeniu wartosci

wraz z kluczowymi intere-
sariuszami oraz wszystkimi
zainteresowanymi.

Play! Katowice GzZM 2029

Marii Curie-Sktodowskiej w Lublinie, pomoze nam prze-
prowadzi¢ badania mieszkahcoéw Metropolii, wyko-
rzystujgc metodologie i narzedzia ESS. W ten sposob
uzyskamy mozliwos¢ porédwnania naszych wynikow
z danymi z Polski i innych czesci Europy. Dzieki temu
tatwiej bedzie okresli¢, w jakim stopniu zmiany zosta-
ty zainicjowane przez interwencje ESK, aw jakim przez
szersze trendy zachodzgce w catym kraju czy Europie.

W zakresie metod badawczych, prowadzonych na
rzecz dzieci oraz z udziatem dzieci, bedziemy wspot-
pracowac z Aleksandrg Zalewskg-Kroélak, pracownicg
Uniwersytetu Warszawskiego oraz Sekcji Socjologii
Dziecka i Dziecinstwa w Europejskim Towarzystwie So-
cjologicznym i Polskim Towarzystwie Socjologicznym.

Dodatkowo, Aleksandra Kottun, liderka badan, kto-
ra prowadzita juz ewaluacje naszych dziatan w 2023
i 2024 roku, bedzie nadal wspdtpracowac z nami jako
zewnetrzna, niezalezna ekspertka. Jej gtdbwne zada-
nie to koordynacja wszystkich badan w ramach ESK,
nadzorowanie ich jakosci i poprawnosci oraz zapew-
nienie kompleksowej syntezy zdobytej wiedzy. Eks-
pertka zostata zatrudniona w oparciu o swoje doSwiad-
czenie w prowadzeniu szeroko zakrojonych projektéow
badawczych, z wykorzystaniem ré6znorodnych metod,
a takze doswiadczenie akademickie oraz pogtebione
zrozumienie europejskiego i regionalnego kontekstu
dziatan Katowice GZM 2029.

Stajemy sie coraz lepsi. Nasz ramowy system moni-
toringu i ewaluacji obejmuje dwa podstawowe cele.
Pierwszym z nich jest dostarczanie lokalnej, aktualnej
wiedzy, ktéra przektada sie na przemyslane decyzje
dotyczgce prowadzonych dziatan. Drugi to Sledzenie
stopniowego wptywu interwencji ESK na efekty dtugo-
falowe. Jednak dziatania prowadzone w obszarze MIE
majg rowniez na celu wypracowanie trwatych efektow.

W 2030 roku pragniemy funkcjonowac w sSrodowi-
sku, ktore oferuje wiele mozliwosci uczenia sig, wyni-
kajgcych z przekonania o koniecznosci podejmowania
decyzji opartych o dowody. Oczekujemy, ze tworze-
nie i dzielenie sie wiedzg stanie sie jedng z wielu prak-
tyk organizacyjnych, przynoszgc rados¢ zaangazowa-
nym osobom oraz wzbudzajgc w nich jeszcze wigkszg
ciekawosc.

Miarg naszych postepdédw w zakresie MIiE bedzie
nie tylko doskonalenie umiejetnosci i zdobywanie no-
wej wiedzy, ale takze budowanie wzajemnego zro-
zumienia i checi podejmowania kolejnych wspdlnych
wyzwan —-wsrod badaczy i badaczek, os6b zawodo-
wo zajmujgcych sie kulturg, publicznosci, decyden-
tow i decydentek. Budowanie takiego srodowiska sta-
nie sie kluczowym zadaniem Medialabu po 2030 roku,
z naciskiem na dostarczanie danych na potrzeby ewa-
luacji Strategii Kulturalnej Katowic.

Z JAKICH ZRODEL INFORMACJI KORZYSTAMY? JAKIE BADANIA PROWADZIMY?

KIEDY TO ROBIMY?
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KTO PROWADZI
BADANIA?

Ustanowienie
systemu MIE
oraz badania
porébwnawcze

Utworzenie lokalnego zespotu badawczego i partnerstw

Reaktywacja Medialabu Katowice

Dopracowanie warstwy koncepcyjnej i metodologicznej oraz wskaznikéw

2024

Zaprojektowanie narzedzi do monitorowania proceséw

Integracja z lokalnymi praktykami zespotu ESK i innych operatoréw
kultury

potowa 2025

Koordynator MIiE (KMIE),
Medialab Katowice (MK)

Kompleksowa
diagnoza
sektora kultury

Wtérna analiza wiedzy zdobytej w efekcie konsultacji, warsztatéw i ankiet
przeprowadzonych w 2023 i 2024 roku

2025

MK, zainteresowani
eksperci i inne osoby
(otwarty proces badawczy)

Ankieta dla pracownikéw i pracownic kultury: jako$¢ srodowiska pracy, OECD

Ankieta dla organizacji kulturalnych: diagnoza srodowiska
organizacyjnego (zakres i rodzaje dziatalnosci, grupy odbiorcéw, praktyki
organizacyjne, sieci relacji)

Desk research — diagnoza spoteczno-gospodarcza sektora w oparciu
o statystyke publiczng i inne dostepne zrédta (demografia, struktura
zatrudnienia, liczba i rodzaje podmiotoéw, geograficzne rozproszenie)

Badania porébwnawcze:
2025+2030+2035 (w ramach
ewaluacji Strategii Rozwoju
Kultury)

KMIE, MK, zewngtrzna
agencja/badacze

MK, zainteresowani
eksperci i inne osoby
(otwarty proces badawczy)

miastoiregion

i gospodarczego miasta oraz regionu (ze szczegodlnym uwzglednieniem
turystyki, gastronomii, rozrywki) + diagnoza mechanizmow i praktyk
z obszaru partycypacji obywatelskiej

Ankieta dotyczgca postrzegania, postaw i praktyk mieszkancow
i mieszkanek: tozsamos$¢ lokalna i europejska, uczestnictwo w kulturze
i polityce, postawy wobec innych oséb i instytucji, dobrostan

Publicznosci « Wtorna analiza wiedzy pochodzacej z reprezentatywnego badania Badanie porownawcze: MK, zainteresowani
kulturalne z segmentacija odbiorcow, zakonczona w 2023 roku; szczeg6lny nacisk 2023+2030+2035 eksperci i inne osoby
na ,nie-publicznosci” (otwarty proces badawczy)

» Regularne badania ilosciowo-jakosciowe istniejgcych, faktycznych 2025-2028: wybrane dziatania KMIE, MK, liderzy
odbiorcéw i odbiorczyn programu ESK oraz oferty organizacji partnerskich | ESK 2029: wszystkie dziatania i kuratorzy projektow,
(m.in. ankiety po wydarzeniach, wywiady mobilne / wideo / fotograficzne, ESK wszystkie zainteresowane
zbieranie rysunkow, tworzenie kolazy, opowiadanie historii, warsztaty podmioty kultury
partycypacyjne itp.)

» Badanie jakosciowe ,nie-publicznosci” oparte na istniejgcych zrédtach 2026 KMIE, MT, zainteresowani
wiedzy o publicznosciach, ale opracowane specjalnie w celu identyfikacji eksperci i inne osoby
i dogtebnego zrozumienia tej pierwszej grupy (w tym wywiady, warsztaty (otwarty proces badawczy)
partycypacyjne, etnografia, obserwacja partycypacyjna, tajemniczy klient)

« Badania prowadzone metodami mieszanymi na nastolatkach i mtodych 2025 KMIE, MT, zainteresowani
dorostych, opracowane specjalnie w celu identyfikaciji i dogtgebnego eksperci i inne osoby
zrozumienia ich motywacji, praktyk kulturowych oraz upodoban (otwarty proces badawczy)

Mieszkancy « Analiza danych zastanych - diagnoza potencjatu demograficznego Badanie porébwnawcze: KMIE, MT, zainteresowani
i mieszkanki, 2025+2030+2035 eksperci i inne osoby

(otwarty proces badawczy)

KMIE, MT, partnerzy
Europejskiego Sondazu
Spotecznego

Badanie poréwnawcze wizerunku Katowic i GZM w perspektywie lokalnej,
krajowej i miedzynarodowej

Badanie poréwnawcze: 2023
(wizerunek lokalny i krajowy)
+2025+2030+2035

KMIE, MK, zewngtrzna
agencja/badacze

Badania jakoSciowe spotecznosci lokalnych i jakosci przestrzeni
publicznych (narzedzie na wpdét-ustrukturyzowane, oparte na badaniach
Jana Gehla, scista wspotpraca z projektem Healthy Street)

Badanie poréwnawcze: 2023
(w oparciu o projekt ,Podziel si¢
dzielnicg”)+2025+2030+2035

KMIiE, MT, zainteresowani
eksperci i inne osoby
(otwarty proces badawczy)

Zaangazowanie dzieci jako badaczy: odkrywanie, prototypowanie,
testowanie, realizacja, udostepnianie metod i narzedzi badawczych,
dobrych praktyk dotyczgcych metodologii i etyki badawczej

2025-2029

KMIE, MT, eksperci w danej
dziedzinie, laicy (otwarty
proces badawczy)

Raportowanie

« Raporty monitoringowe oparte na regularnych informacjach zwrotnych od | Podsumowania dla wybranych KMIE, MK
zespotu ESK (wywiady, ankiety skierowane do lideréw i liderek projektow tematoéw co 6 miesigcy, petne
oraz cztonkoéw i cztonkin zespotu), analiza dokumentéw i przekazéw raporty co 12 miesigcy
medialnych, wywiady z kluczowymi interesariuszami i interesariuszkami

» Raport z pierwszej rundy badan poréwnawczych potowa 2026

» Raport koncowy z obu rund badan poréwnawczych oraz monitorowania koniec 2030

» Raport na temat oddziatywania dtugofalowego, sporzagdzony po 2035 MK

zakonczeniu ESK (3. runda badan poréwnawczych) w ramach nowej
Strategii Rozwoju Kultury

Komunikacja
i rozpowszech-
nianie

Zawsze, gdy pojawia si¢ podsumowanie / petny raport/ czgsciowe wyniki+zgodnie z potrzebami zespotu ESK
W ramach dziatan Medialab i programu artystycznego ESK coroczne wydarzenie dla ekspertéw i innych zainteresowanych oséb,

podsumowujgce kolejne lata ESK+regularne dziatania edukacyjne, artystyczne, performatywne

» Miedzynarodowe konferencje poswiecone badanym tematom, spotkania eksperckie, udziat w pracach nad kierunkami polityk publicznych

» Whktad w strategie dtugoterminowg
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Tresci kulturalne
i artystyczne
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Wizja artystyczna i strategia
programu kulturalnego

Nasza wizja artystyczna i strategia nie zmienity sie od
czasu preselekcji, a jedynie wyostrzyty. Stuchajac ludzi
z catej Metropolii, z ktérymi rozmawialismy, zarébwno
operatorow i operatorek kultury, jak tez os6b biorgcych
udziat w spotkaniach konsultacyjnych, zdaliSmy sobie
sprawe z tego, ze jeden temat niezmiennie rezono-
wat z naszymi rozmowcami: ,2Wyjscie ze stref kultury”.

Kryjgce sie za programem artystycznym wizja
i strategia artystyczna zaktadajg stworzenie Strefy Kul-
tury 2.0, czyli po prostu ,Wyjscie ze stref”.

Brzmi radykalnie i niszczycielsko? Bez obaw, nicze-
go nie bedziemy burzy¢! Sala koncertowa Narodowej
Orkiestry Symfonicznej Polskiego Radia NOSPR oraz
Muzeum Slgskie sg bezpieczne i $wietnie spetniajg
swoje zadania wobec odbiorcoéw i odbiorczyn.

Wyjscie ze stref nie oznacza rezygnacji z istnie-
jacej strefy kultury. Najbardziej namacalne dziedzic-
two pierwszych staran Katowic—w 2011 roku - o tytut
ESK 2016 roku to przeciez teren dawnej kopalni, prze-
ksztatcony w strefe kultury, w ktorej obecnie dziatajg
najwazniejsze instytucje kulturalne miasta- NOSPR
i Muzeum Slgskie. Strefa Kultury 2.0 stanowi jednak
jej niezbedne uzupetnienie, powstate na bazie wiedzy
o dzisiejszym funkcjonowaniu kultury, a takze analizy
oczekiwan mieszkancow i mieszkanek.

Niezaleznie od wyniku obecnego konkursu, chce-
my pozostawi¢ po sobie Strefe Kultury 2.0 — dziedzic-
two, ktére bedzie trwale oddziatywac¢ na miasto, Me-
tropolie i osoby tu mieszkajgce przez kolejne lata. Tym
razem jednak nie wplatamy go w wizualng tkanke mia-
sta, lecz w jego tkanke spoteczna.

Nasze strefy to btedne kota, w ktorych czasem grze-
znie zycie kulturalne. Wyjscie ze stref to przetamanie

Tresci kulturalne i artystyczne
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stereotypdw, usuniecie przeszkod i ograniczen, ktore
przez lata sprawiaty, ze kultura wydawata sie czyms
obcym dla wielu os6b. Wskazujg na to przywotane
wczesniej wyniki badan-21% mieszkancow i miesz-
kanek Metropolii w 2023 roku nie uczestniczyto w zad-
nym wydarzeniu kulturalnym, a dla 41% kultura jest
mato istotna.

Dzigki naszej artystycznej wizji i strategii wycho-
dzimy ze sfery kultury ,wysokiej”. Wprowadzajgc propo-
zycje do tej pory ignorowane lub marginalizowane, jak
gry wideo, rekodzieto, zajecia hobbystyczne, czy twor-
czos¢ amatorska. Uswiadamiamy spotecznosci, ze kul-
tura jest blizej niz jej sie wydaje, ze to nie cos nie dla
niej, ale cos, w co od dawna jest zaangazowana i czym
sie pasjonuje.

To zaledwie pierwszy krok, ktéry — miejmy nadzie-
je —zaostrzy apetyt publicznosci na wieceji zacheci jg
do udziatu w kolejnych wydarzeniach artystycznych.
Po tym, jak Marta (15 lat) zagra w amatorskiej sztuce
w swojej dzielnicy (projekt Borderless Theater), moze
zechce p6jsé do Teatru Slgskiego. Jeszcze lepiej, gdy
teatr przyjedzie do niej. Jezeli Tymek (8 lat) dotgczyt
do Jolly Youth Orchestra JOY w swojej szkole, moze
zapragng¢ odwiedzi¢ Narodowg Orkiestre Symfonicz-
ng Polskiego Radia. Ponadto muzycy Orkiestry moga
przyjs¢ do jego domu (na Music in the House)! Z kolei
Andrzej (71 lat), ktéry uczestniczyt w plenerze malar-
skim, moze zechciec obejrze¢ wystawe sztuki niepro-
fesjonalnej, i to tuz za rogiem, obok miejsca, w ktoérym
mieszka. Proponujemy mate, lecz kluczowe kroki, ktére
mozna postawi¢ w poblizu domu - na ulicy, na podwér-
ku, a nawet w mieszkaniu sgsiada - a ktore przybiera-
ja przyjemna i zachecajgcg do zabawy forme. Wycho-
dzenie ze stref to jak najczestsze wychodzenie poza

»Swigtynie sztuki” do miejsc, w ktdrych toczy sie co-
dzienne zycie.

Wychodzimy ponadto ze strefy kultury niedostep-
nej. Zadne wydarzenie czy projekt nie znajdzie sie
w programie Katowice GZM 2029, jezeli nie spetni stan-
dardow Metropolitalnej Karty Dostepnej Kultury. Do-
stepnosc¢ nareszcie staje sie nowg normalnoscia. Ide-
atem bytoby, gdybySmy uznali jg za rzecz oczywista.

Wychodzimy ze stref wyznaczonych granicami
miast, obszarem dziatania instytucji oraz podziatem na
to, co Slgskie i to, co z Zagtebia. Cata Metropolia jest
naszym placem zabaw, zatem do zabawy zapraszamy
wszystkich. To pierwszy krok do budowania metropoli-
talnej Swiadomosci i metropolitalnego ekosystemu kul-
turowego. To nie tylko jeden z naszych celédw w ramach
ESK, lecz takze z celédw zawartych w Strategii Rozwo-
ju Kultury Katowice 2035.

Wreszcie wyjscie ze strefto zmiana wizerunku Ka-
towic i Metropolii, ostateczne rozliczenie sie ze zbyt
dtugo pokutujgcym stereotypem krainy wegla, czar-
nej i biednej. Koniec z banalnymi reprodukcjami, czas
na nowe, prawdziwe obrazy!

»



Nasza rzeka Rawa stracita swoj
naturalny ekosystem. Chcemy
zwroci¢ na to uwage i wzig€ za
nig odpowiedzialnos¢. Chcemy
odzyskac naszg rzeke!
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Jezeli chcemy, by kultura naprawde stata sie cze-
Scig zycia os6b tu mieszkajgcych, musimy do niej przy-
ciggnac. Czy istnieje cos bardziej wciggajgcego niz za-
bawa, zaproszenie do ekscytujgcej gry? Najlepiej razem,
z sgsiadem, wspotmieszkancem lub partnerkg z sg-
siedniego miasta. Koniec z kulturg tylko dla powaznych
ludzi w garniturach! Nadszedt czas na zabawe kultura.

Q6

Program kulturalno-artystyczny
i jego struktura

LEGENDA

@ Kto moze zagrac?
o Gdzie gramy?

Q Dlaczego gramy? ¥
0 Z kim gramy?

¥ porownaj obszary w Oddziatywaniu
dtugoterminowym w Q3

Ogrody — w kierunku stworzenia nowego, opartego na
wspotpracy i wiedzy ekosystemu kulturalnego

Wystepy — wiecej mozliwosci dla publicznosci, zwtaszcza
dzieci i ,nie-odbiorcow”, dostepnosc¢ jako nowa
normalnosc¢

Gry —> wszyscy interesujg sie kulturg: wyjscie
poza ,strefy kultury” wzbogacenie oferty,
zaangazowana mtodziez

Rozwéj — kultura bardziej zrbwnowazona srodowiskowo,
wzmochione spotecznosci i zréznicowane
identyfikacje lokalne i europejskie

> propozycje zgtoszone w ramach otwartego
naboru Zgtos$ swoéj pomyst

(€] < 100 000 €
(€]€]) 100 000-500 000 €
®B®® :>500000¢

KATO4U nazwa projektu

BLOCKS projekt flagowy
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Personal Playlist ]|

Personal Playlist /7 Playlista osobista koncentru-
je sie na jednostce, jej zainteresowaniach, preferen-
cjachiaktywnym zaangazowaniu. Nacisk ktadziemy na
cztowieka, na stworzenie mozliwosci autentycznego,
osobistego doswiadczenia kulturowego. Nie wierzy-
my w uniwersalne podejscie, dlatego tak wielkg wage
przyktadamy do konsultacji, ankiet oraz oceny istnie-
jacej oferty kulturalnej. Szukamy nisz niedostatecznie
reprezentowanych, majgc nadzieje, ze kazdy znajdzie
cos nowego i ekscytujgcego dla siebie.

MOVE YOUR BRASS

® mieszkancy, goscinie, przechodnie

O tereny otwarte Katowic i Metropolii

@ Gigs/Wystepy, Games/ Gry

& Marlena Hermanowicz (PL) & Jacob Dijkstra
(NL) - kuratorki, Slgski Zwigzek Chorow i Orkiestr
(PL), The European Brass Band Association (BE),
WASBE -The World Association for Symphonic
Bands & Ensembles, WAMSB -The World
Association of Marching Show Bands

»  Kamil Iwanicki (Centrum Kultury Victoria, PL)

€1€]

Na kilka dni Katowice i Metropolia stang sie europej-
skg stolicg orkiestr detych, podnoszgc zywa trady-
cje orkiestr gorniczych (wpisanych na Krajowg Liste
Niematerialnego Dziedzictwa Kulturowego) na poziom
europejski.

Move Your Brass otworzymy wielkg paradg orkiestr
detych w dniu 1 maja 2029 roku, z okazji 25-lecia wej-
Scia Polski do Unii Europejskiej. Bedzie to okazja do
zobaczenia lokalnych zespotéw z ponad 12 $lgskich
miast, a takze orkiestr z Irlandii, Niemiec, Hiszpanii, Li-
twy, Szwecji, Wtoch, Portugalii, Estonii, Francji, Wielkiej
Brytanii i Wegier oraz mtodziezy z projektu EUphoria
(patrz dalej). Wszystkie zespoty rozpoczng od wyste-
pow w roéznych miastach Metropolii, a nastepnie srod-
kami komunikacji miejskiej przyjada do Katowic. Cen-
trum miasta stanie sie wielkg sceng, na ktorej odbedag
sie pokazy marszoéw i musztry, bitwy muzyczne oraz
zabawa taneczna dla mieszkanek i mieszkancow. Ko-
lejne 5 dni festiwalu obfitowac bedzie w koncerty (The
Cory Band, Grimethorpe Colliery Band, Carlton Frickley
Colliery Band itp.) w zaskakujacych lokalizacjach, ta-
kich jak tereny poprzemystowe, kopalnie, parki rozrywki,
targowiska, dachy i balkony, a nawet areszty Sledcze.

Wszystko po to, by wyprowadzi¢ muzyke na ulice
idac¢ludziom szanse nachwilewytchnienia.Wkoncertach
wezma udziat zespoty z obszaréw poprzemystowych,

»

takich jak Zagtebie Ruhry w Niemczech, Nord-Pas-
-de-Calais we Franciji i region Kornwalii w Wielkiej
Brytanii. Pozwoli to zaprezentowac slgskie dziedzic-
two muzyczne w kontekscie europejskim i globalnym.

Z myslg o najmtodszych Move Your Brass oferuje
pakiet bezptatnych warsztatéw muzycznych dla dzie-
ci i ich rodzicéw na placach zabaw w co najmniej 12
miastach Metropolii. Ich otwarta formuta daje szan-
se kazdemu, kto chciatby sprobowac gry na instru-
mencie detym.

Za program Move Your Brass odpowiada lokalna
ekspertka w dziedzinie muzyki detej, Marlena Herma-

nowicz oraz Jacob Dijkstra, holenderski dyrygent, orga-
nizator Otwartych Mistrzostw Holandii Orkiestr Detych
w Drachten i byty przewodniczgcy Komisji Muzycznej
Europejskiego Stowarzyszenia Orkiestr Detych.

» BALKAN EXPRESS

@ mitosnicy sztuki, osoby nieodwiedzajgce galerii,
artysci nieprofesjonalni

o Muzeum Slaskie, Muzeum Historii Katowic,
parki, ulice i place dzielnic Jandw, Nikiszowiec,
Giszowiec i Szopienice

@ Games/ Gry, Growth/Rozwdj

&® Muzeum Sigskie (PL), Muzeum Historii Katowic
(PL), Stowarzyszenie Eko-Art Silesia (PL),
europejskie muzea i kolekcje wymienione ponizej

» Letnia Szkota Sztuki Spotecznej (PL)

€Je]€)

Najwazniejsze i najbardziej oryginalne dziedzictwo
Katowic, sztuka nieprofesjonalna (dawniej nazywana
naiwng) Grupy Janowskiej, zostanie zaprezentowana na
duzej wystawie w zestawieniu z tworczoscig jej wspot-
czesnych z Francji, Czech, Batkanéw i Estonii. Wystawa
bedzie tez pretekstem do najwigkszego w historii ple-
neru malarskiego w tej czesci Europy.

Balkan Express to popularna nazwa dawnego po-
ciggu, przewozgcego pracownikéw katowickiej kopalni
Giesche, ktory przejezdzat przez dzielnice Janéw. Byt
tez czestym motywem pojawiajgcym sie w obrazach
tworzonych w drugiej potowie XX wieku przez artystow
Grupy Janowskiej, fascynujgcego kolektywu orygina-
téw, ktorzy po pracy przeistaczali sie z gérnikdw i hut-
nikdw w katowickg boheme.

Wystawa ,,Balkan Express” przywroci malarstwu
Grupy Janowskiej nalezne mu miejsce w Swiadomosci
odbiorcy europejskiego. Trzon wystawy stanowi¢ bedag
bogate zbiory Muzeum Slgskiego w Katowicach, a tak-
ze przyktady tego ruchu z catej Europy.

Do wspoétpracy zaprosimy zagraniczne muzea,
w tym Muzeum Sztukiw Otomuncu (CZ), Muzeum Sztuki
Naiwnejw Koprivnicy (HR), Centrum Kondas w Valijavi (EE),

Tresci kulturalne i artystyczne
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Kolekcje ,La Fabuloserie” (FR) oraz prywatnych kolek-
cjonerdw z Polski i zagranicy.

Kuratorkami wystawy bedg dr Anezka Simkova
z Muzeum Sztuki w Otomuncu, Helena Kuseni¢ z Mu-
zeum w Koprivnicy oraz Sonia Wilk z Muzeum Slgskiego
w Katowicach.

Niepowtarzalny urok tego stylu malarskiego pod-
kresli najwigkszy miedzynarodowy plener malarski, sku-
piajgcy setki artystobw w malowniczych dzielnicach
miasta, takich jak Nikiszowiec i Giszowiec (dawne mia-
sto-ogrod) i zarazajgcy tg pasjg rozne pokolenia pod-
czas warsztatow. Letnia Szkota Sztuki Spotecznej
przygotuje mieszkancow do udziatu w wydarzeniu,
a artystki do pracy z mieszkancami. Szkota stworzona
przez lokalng artystke Agate Szymanek rozpocznie sie
juzw 2025 roku, zas finatowe wydarzenie zostanie zor-
ganizowane wspoélnie z Fundacjg Eko-Art Silesia, pro-
mujgcg w Katowicach wspotczesng migdzynarodowa
sztuke nieprofesjonalna.

YES AND NO FESTIVAL

mtodziez, mtodzi dorosli, poeci, improwizatorzy
teatry, kluby i bary, ulice Katowic i Metropolii
Gigs / Wystepy, Games / Gry, Growth / RozwQj
Szymon Paszek (Impro Silesia, PL, koordynator),
Gael Doorneweerd-Perry (wspotkoordynator,
Flock Theatre, NL), Szymon Paszek,

Jus Mil€inski (koordynatorzy, KD Improvisation
Theatre Ljubljana - 1GLU, Sl)

» Impro Silesia (PL)

o0

P00®

Wydarzenie zainauguruje Multilingual Impro Show,
czyli spektakl, w ktérym improwizatorzy z réznych kra-
jow mowig w ojczystych jezykach, co pozwala prze-
tamac bariery jezykowe, ale tez dostarcza widzom
niesamowitych wrazen. Wielojezyczna improwizacja
podkresla uniwersalnosé¢ ludzkich emociji i interakcji,
pokazujac, ze kazdy odbiorca, niezaleznie od jezyka
i pochodzenia kulturowego, moze w petni cieszy¢ sie
wystepem. Stworzony w Katowicach spektakl zosta-
nie wystawiony w koprodukcji z Flock Theatre (NL) i KD
Improvizacijsko gledalis¢e Ljubljana (Sl).

Festiwal ktadzie nacisk na prezentacje najlep-
szych europejskich przyktaddéw improwizacji, stowa
mowionego, poezji jazzowej, sztuk literackich w for-
mie slamdw poetyckich, rapu freestyle‘owego, otwar-
tych mikrofondw, konkurséw improwizacji i hyde parku.

Specjalna czesS¢ programu poswiecona zostanie
dziataniom zwigzanym z jezykiem slgskim.

»



ODE TO JOY-INTERNATIONAL
RADIO ORCHESTRAS MARATHON

@ melomani

O sale koncertowe, transmisja na catg Europe

@ Gigs/Wystepy, Games/ Gry

i, Narodowa Orkiestra Symfoniczna Polskiego
Radia NOSPR (PL) oraz orkiestry europejskie
wymienione ponizej

» Tomasz tuczak (PL, Music on the House)

€Jel€)

Maraton, ktérego motywem przewodnim jest Joy/
Rados¢, prezentuje czotowe europejskie orkiestry
symfoniczne, bedgce cztonkami rodziny zespotow
radiowych. Jako miasto, w ktérym od 1947 roku dzia-
ta Narodowa Orkiestra Symfoniczna Polskiego Radia,
Katowice czujg sie szczegdlnie uprawnione do goszcze-
nia wydarzenia, w ktérym wezmag udziat zespoty z sg-
siednich krajow (w celu ograniczenia sladu weglowego
projektu), wtym Orkiestra Symfoniczna Czeskiego Radia
(CZ), Symphonieorchester des Bayerischen Rundfunks
(DE), Orkiestra Symfoniczna Ukrainskiego Radia (UA),
a takze Orkiestra Symfoniczna Szwedzkiego Radia
(SE), Orkiestra Szwajcarii Romanskiej (CH), Orkiestra
Symfoniczna BBC (GB), wzbogacone o najlepszych eu-
ropejskich wirtuozéw. Wspolnie bedg zgtebiac ideg ra-
dosci w muzyce kompozytorow od XVII do XXI wieku
(od Haydna do Lutostawskiego).

Koncerty, oprécz transmisji w Europejskiej Sieci
Nadawczej (CH), beda réwniez transmitowane w wy-
sokiej rozdzielczosci do wybranych sal koncertowych
i kin w Metropolii, co zwiekszy zasieg wydarzenia. By
jeszcze bardziej zblizy¢ muzyke do ludzi, podczas Ma-
ratonu muzycy klasycznii jazzowi bedg dawac bezptat-
ne koncerty w ramach projektu Music on the House.

PLAYGROUND

@ lokalne spotecznosci, mitosnicy sztuki

Q szkoty, place zabaw, muzea, galerie

@ Games/ Gry, Growth / Rozwoj

W Sebastian Cichocki (kurator, PL), Muzeum Sztuki
Wspobtczesnej (PL), Galeria Sztuki Wspotczesnej
Kronika w Bytomiu (PL), Galeria Sztuki
Wspobtczesnej BWA Katowice (PL), Irish Museum
of Modern Art (IE), Museu d‘Art Contemporani
de Barcelona (ES)

€Jel€)

Playground to biennale sztuki, ktére tgczy sztuke
wspotczesng z radykalng i eksperymentalng edukacija.
Prezentowane bedg prace artystéw z catego Swiata,
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w tym ,,outsiderdéw” lub mieszczace sie w innych dys-
cyplinach, takich jak architektura, design czy nauki
przyrodnicze. Do udziatu w inauguracyjnej edycji bien-
nale zaproszeni zostali Francis Alys, Tarek Atoui, Alicja
Bielawska, Johanna Billing, Luis Camnitzer, Gauri Gill,
Petrit Halilaj, Sharon Lockhart, Steve McQueen, Oscar
Murillo, Thao Nguyen Phan, Rivane Neuenschwander,
Precious Okoyomon, The Otolith Group, Laure Prouvost,
Superfiex, Rirkrit Tirivanija, JaSmina Wojcik. Nowe pro-
jekty artystyczne prowadzone sg w duchu partycypa-
Cji, angazujgc rozne spotecznosci: grupy szkolne, oso-
by zaangazowane w ogrodnictwo, rzemiosto, taniec,
muzyke, a takze aktywistow miejskich i klimatycznych.
Dzieki rozproszeniu po catej Metropolii inaugura-
cyjna edycja Biennale umozliwia widzom przemieszcza-
nie sie miedzy miastamii odnajdywanie kolejnych miejsc
oraz doswiadczanie lokalnej specyfiki poszczegdlnych
dzielnic. Wystawa w rbwnym stopniu wykorzystuje prze-
strzenie muzealne i galeryjne, jak tez edukacyjne: szko-
ty podstawowe, budynki uniwersyteckie i domy kultury,
opierajgc sie rowniez na istniejgcych placach zabaw.

START ME UP

lokalni muzycy i artysci dzwiekowi
MusicHuby, kluby muzyczne, Europa
Gardens / Ogrody, Games / Gry

MusicHub (PL), MusikZentrum Hannover (DE),
Le Fil Saint-Etienne (FR), Hangvetd (HU),
Pszczyna (PL), JazzDanmark (DK)

oraz miasta i festiwale wymienione ponizej

DO®
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Nasza scena muzyczna jest szeroka i roznorodna, ale
potrzebuje systemowego wsparcia, szczegolnie de-
biutanci. Start Me Up to rozwiniecie sprawdzonej kon-
cepciji MusicHub Katowice, programu profesjonaliza-
cji mtodych artystéw i otwartej przestrzeni do prob.

Oddziaty MusicHub powstang w subregionach
Metropolii w ramach projektu Lokalne Huby Kultury.
Beda otwarte dla mtodych zespotdw, wybieranych kaz-
dego roku. W 2027 i 2028 roku pie¢ zespotdw, wyto-
nionych przez panel ekspertéw, stanie sie oficjalnymi
reprezentantami ESK. Oprécz szkolenia w katowickim
MusicHubie, odbedg oni sesje profesjonalizaciji, pro-
wadzone przez naszych europejskich partneréw Le Fil
(FR) i MusikZentrum (DE). W 2029 roku wyruszg w mig-
dzynarodowag trase po naszych miastach partnerskich,
takich jak Veszprem (HU, Street Music Festival), Norr-
koéping (SE, Future Echoes), Brno (CZ, Marathon Hudby)
i Metz (FR, Féte de la Musique).

Strefa Kultury, byty teren KWK ,,Katowice” > >
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Realizujgc zasade rownosci ptci, w ramach Start
Me Up opracujemy projekt unikalnych warsztatéw dla
uczennic szkdt muzycznych Jazzcamp for Girls wraz
z JazzDanmark (DK), majgcych na celu skierowanie
ich zainteresowan w strone muzyki improwizowanej.

MOVING STAGES

@ mitosnicy teatru, poczatkujgcy adepci sztuki
teatralnej, Sredniozaawansowani adepci sztuki
teatralnej

O profesjonalne i improwizowane sceny,
przestrzenie publiczne

@ Gigs/Wystepy, Games/Gry, Growth/Rozwoj

& Dagmara Gumkowska (kuratorka), Jordi Duran
(wspoétkurator Multi Play, Place ‘n’ Plays, ES),
Florian Borchmeyer (konsultacja kuratorska
Best of... European Theatre and Echoes across
Europe, DE), Antonio Araujo (wspdtkurator
Europe from Afar, BR), Serge Rangoni
(konsultacja kuratorska Best of... European
Theatre and Echoes across Europe, BE),

Teatr Slgski (PL) oraz partnerzy instytucjonalni
wyszczegolnieni ponizej

€Je]€)

Trwajgcy przez rok projekt Moving Stages stworzy wa-
runki do regularnego kontaktu publicznosci z catym
spektrum form teatralnych i performatywnych: teatrem
forum, ruchem, tahcem, teatrem wizualnym i plastycz-
nym, dziataniami performatywnymi oraz projektami ple-
nerowymi. Projekt sktada sie z szeregu podprojektow:

Multi Play

Przeglad wspotczesnego europejskiego teatru
niezaleznego: teatru przedmiotu, animaciji, teatru ru-
chu, wspoétczesnych sztuk cyrkowych czy tgczenia
roznych form ekspresji. Multi Play odkrywa nowe zja-
wiska, ukazuje aktualne trendy, prezentuje spektakle
podejmujgce tematy istotne dla teatru europejskie-
go i Swiatowego. Szerokie spektrum zainteresowan
wspoétczesnych artystow pozwoli nam odwaznie eks-
plorowac¢ wszelkie tematy: tozsamosci i ptci (brytyjska
grupa Rash Dash), przemijania i odchodzenia (izrael-
scy artysci Dana Ruttenberg / L4-L5 Productions), ste-
reotypow zwigzanych z postrzeganiem ciata (czeska
grupa Spitfire), wtadzy i przywddztwa (belgijska SKa-
GeN) czy molestowania seksualnego (hiszpanska gru-
pa Les Impuxibles).

Program powstanie we wspoétpracy z naszymi
partnerami instytucjonalnymi: Studio Alta (CZ), Te-
ren (CZ), Hellerau (DE), Oda Theatre (Kosov), Festival
Homo Novus (LV).

Play! Katowice GZM 2029

Best of... European Theatre /

Best of... Teatr europejski

Prezentacja dokonan teatralnych najciekawszych
tworcow europejskich (m.in. Thomas Ostermeier, Tia-

go Rodrigues, lvo Van Hove) oraz dziatalnosci czoto-
wych scen europejskich (m.in. Schaubiihne w Berlinie,
Théatre de Liége, KVS, Netherlands Dance Theatre,

Prague National Theatre, Teatrul National Radu Stan-

ca Sibiu, Dailes Theatre, Lithuanian National Drama

Theatre). Wydarzenie zakonczy konferencja Miedzy-

narodowej Sieci Wspodtczesnych Sztuk Performatyw-

nych IETM.

Place ‘n’ Plays

Strefa miejska — projekty wdzierajgce sie do za-
ttoczonego miasta i odzyskujgce dla sztuki zmargi-
nalizowane przestrzenie (grupy teatralne takie, jak
Compagnie 1 Watt, Electrico 28, Kamczatka, Passa-

ge Festival (DK).

Strefa pozamiejska - projekty eksplorujgce prze-
strzenie parkdw, obszaréw rolniczych lub leSnych znaj-
dujgcych sie w granicach miasta (takie jak ,,Ramat SiM-
fonic”-Moon Ribas & Quim Girén).

Program bedzie rozwijany we wspotpracy z part-
nerami ISACS Irish Street Arts (IE), Fira Tarrega (ES),
oraz przy wsparciu centrum Lieux Publics (FR).

Europe from Afar / Europa z oddali

Program dedykowany dedykowany performan-
som i projektom artystycznym, eksplorujgcym kulture
europejska lub szeroko pojetg kulture zachodnig jako
dominujgca lub postkolonialna.

Ten rodzaj refleksji coraz czesciej pojawia sie w pra-
cach wielu artystéw spoza Europy, takich jak ,The Hi-
story of Korean Western Theatre” Jaha Koo (KR) / CAM-

PO (jak mogtaby wygladac koreanska sztuka teatralna,
gdyby nie zostata zaktdécona przez zagraniczne mo-
dele?) lub ,, The Black Circus of the Republic of Bantu”
Alberta Ibokwe Khoza z Republiki Potudniowej Afry-
ki, ktéry porusza temat haniebnych praktyk epoki ko-
lonialnej. Czescig projektu bedzie réwniez ,,Of All The
People In All The World: Europe”, potgczenie wystepu
i pokazu zespotu Stan‘s Cafe (UK), ktory wykorzystuje
ziarna ryzu w celu wizualizacji prowokujgcych do my-
Slenia statystyk.

Echoes across Europe / Europejskie echa

Europejski projekt inicjujgcy tworzenie nowych
tekstow dramatycznych, zwigzanych z tematem tozsa-
mosci europejskiej, migraciji i korzeni kulturowych. Pro-
jekt promuje nowa dramaturgie i stanowi zachete do
refleksji nad narracjami ksztattujgcymi europejska toz-
samoscC. Jego celem jest poszukiwanie réznic, ale tak-
ze podobnych historii, ktére odbijajg sie echem w catej
Europie. Wspotpraca z autorami bedzie koordynowa-
na przez instytucje partnerskie Katowic w catej Euro-
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pie, gdzie odbedg sie warsztaty, spotkania autorskie
i odczyty w ramach zdecentralizowanej czesci projektu.

Do wspotpracy zamierzamy zaprosi€¢ migedzy in-
nymi: Staatstheater Kassel (DE), Staatstheater Mainz
(DE), Teatr Narodowy Bratystawa (SK), Instytut Teatral-

ny — Bratystawa, Instytut Teatralny Praga (CZ), Teatr
Narodowy Praga (CZ), Théatre du Nord (FR), KVS (BE),
Théatre de Liége (BE), SIRENOS Festival (LT), Qendra
Multimedia (XK).

WE ARE ALL IN THE SAME DANCE

kazdy, kto chce tanczyc¢

katowickie parki i skwery

Games / Gry, Growth / Rozwdj

Mauro Durante (IT), Laura Perrone (IT),
Justin Adams (UK), Music Meeting Festival
Nijmegen (NL), Folk Music Ontario (CA),
Kapela Fedakdw (PL)

P200®

(€J€)

Najwieksza i najbardziej globalna impreza taneczna
w tej czesci Europy. W kilku namiotach rozsianych po
katowickich parkach ¢wiczymy tance o dziataniu uzdra-
wiajgcym: salentynska pizzice, brazylijskie candomblé
czy tance rdzennych mieszkancéw Ameryki Pétnocnej,
w towarzystwie artystow, dla ktérych muzyka i taniec
sg czescig ich tozsamosci.

Wspobtczesnie, w naszej czesci Swiata, taniec utra-
cit czesé funkcji spotecznych. Jednak w wielu miej-
scach w Europie i na catym Swiecie nadal kultywuje sig
tradycje tanca, ktéra ma znacznie gtebszy sens —taniec,
ktéry uzdrawia, pomaga przezwyciezy¢ traumy oraz bu-
duje i wzmacnia wi€zi w spotecznosciach. Koncerty,
pokazy, warsztaty oraz immersywne doznania pod
okiem niesamowitych artystéw z Wtoch, Afryki, Kana-
dy i Indii zamienig miasto w migedzynarodowe swigto
dzielenia sie i budowania spotecznosci poprzez znie-
walajgcg moc tanca.

Kuratorzy Mauro Durante i Laura Perrone nawig-
zaliwspotprace z migdzynarodowymi partnerami. Folk
Music Ontario pomoze w wyborze pdétnochoamery-
kanskich muzykéw, Music Meeting Festival Nijme-

gen rozszerzy globalny zasieg programu, a katowicka
Kapela Fedakdéw podzieli sie doSwiadczeniem w orga-
nizacji wydarzen tanecznych.

Tresci kulturalne i artystyczne
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EUPHORIA

dzieci i mtodziez z krajow europejskich
Katowickie place i ulice

Gardens/0Ogrody, Games/Gry

uczestnicy projektu JOY i podobnych z krajow
wymienionych ponizej

P00®

(€]

Z okazji 25-lecia naszego cztonkostwa w Unii Euro-
pejskiej przez jeden dzieh Katowice bedg naleze¢ do
tych, ktorzy stang sie kolejnym pokoleniem Wspoinoty,
mtodych ludzi z catego kontynentu. Obejdg sie bez ttu-
maczy, porozumiewajgc sie za pomocag uniwersalne-
go jezyka muzyki. Gospodarzami bedg mtodzi ludzie
uczestniczacy w projekcie JOY (patrz Fair Play), a go-
SEmiich réwiesnicy z catej Europy, uczestniczgcy w po-
dobnych projektach. Kilkuosobowe grupy mtodych lu-
dzi (wraz z opiekunami) przyjadg do Katowic tydzien
wczesniej, by poznac¢ sie nawzajem, odkry¢ miasto,
ale takze wspodlnie bawi¢ sie muzyka. Z pomocg pro-
fesjonalistow skomponujg i wykonajg wspolnie hymn
z okazji 25-lecia i zagrajg go na poczatku parady uli-
cami miasta, inaugurujgcej festiwal Move Your Brass.

Mtodzi ludzie z Polski spotkajg sie w Katowicach
z rowiesnikami m.in. z: Amarante (PT), Lliria (ES), Matera
(IT), Saint-Etienne (FR), Chemnitz (DE), Leuven (BE),
Limassol (CY), Uppsala (SE), Budweis (CZ), Lwéw (UA).

VIRTUOUS IN THE VIRTUAL

wszyscy w multiwersum

Internet

Games/ Gry

Fundacja Paryz (PL), Marlena Niestroj
(kuratorka, PL), Gioia Lelli (CH) — wspo#tkuratorka,
konsultantka Al

P00®

(€]

Na poczatku lat 80. katowicki artysta Piotr Szmitke
(1955-2013) stworzyt ruch w sztuce zwany metawe-
ryzmem. Przewidywat on nieuchronng wirtualizacje
Swiata i w ramach swojej praktyki artystycznej tworzyt
dzieta wyimaginowanych artystéw, nadajgc im jedno-
czesnie odrebne, fikcyjne biografie i historie.
Metaweryzm Piotra Szmitke byt proroczg prze-
strogg przed zatraceniem sie w sztucznej rzeczywi-
stosci, ktora staje sie faktem dzis, w dobie Metawer-
sum oraz ewoluujgcej sztucznej inteligenciji.
Nawigzujgc do jego metody tworczej i korzysta-
jac z mozliwosci, jakie juz teraz oferuje sztuczna inte-
ligencja, zaprosimy wszystkich chetnych do wspdlne-
go kreowania artystycznej rzeczywistosci Metawersum.

»
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Zaczniemy od warsztatéw online, dostepnych dla
odbiorcéw z catego Swiata, ktoére bedg kreatywng za-
bawag, prowadzong przez artystow wizualnych, rezy-
serdw, pisarzy i teoretykow sztuki. Pod ich kierunkiem
uczestnicy stworzg artystyczne awatary, wykorzystu-
jgc m.in. technologie oparte na sztucznej inteligenciji.
Zwienczeniem projektu bedzie duza globalna wysta-
wa w Metawersum.

Fair Play »

Fair Play dotyczy spotecznosci. Ta linia programowa
koncentruje sie na relacjach miedzyludzkich i zaufa-
niu, ktéremu moze sprzyja¢ kultura. Fair Play zwraca
uwage na sprawiedliwe i rbwne prawa do uczestnic-
twa w kulturze. Wierzymy, ze sg one roéwnie wazne jak
dostep do wody pitnej.

48H: THE STREETS ARE OURS

ludzie aktywni

przestrzen miejska, centra miast w Metropolii
Games/ Gry

Skate PTG (PL), Tera Ino Tera (PL), Graffiti
Hangaren Malmé (SE), Uppsala 2029 (SE),
Skateholders project Budweis 2028 (CZ)

OO0

o0

Przez 48 godzin Katowice beda swietowac pozytywny
wptyw subkultur natkanke i klimat miasta. Na dwa dnikra-
jobraz miasta zostanie oddany w rece amatoréw i ama-
torek sportéw miejskich - rolkarek, deskorolkarek, BMX-
owcow i parkourowcow, a takze oséb tworzgcych graffiti.

Zamkniete ulice i place w centrum miasta stang
sie tymczasowymi skateparkami, na ktérych amatorzy
i amatorki bedg mogli trenowac i prezentowa¢ umie-
jetnosci. Zawody rozgrywane bedg w kilku dyscypli-
nach na terenie miast Metropolii, stajgc sie nieoficjal-
nymi mistrzostwami Europy. Wielkim finatem bedzie
przejazd 16-kilometrowg gtéwng arteria, tgczgca kil-
ka miast Metropolii — Drogowg Trasg Srednicowg, ktéra
z tej okazji zostanie zamknieta dla ruchu drogowego.
Kazda osoba z Metropolii bedzie miata niepowtarzal-
ng okazje przemierzy¢ jg w alternatywny sposob -na
rowerze, deskorolce czy rolkach.

Miasto stanie sie rowniez sceng dla muzyki zwig-
zanej ze sportami miejskimi- hip-hopu czy breakbe-
atu, uliczni grajkowie zapewnig dobrg zabawe i domo-
wg atmosfere.

Przygotowaniem do 48H Games jest projekt Try!
Urban. Lokalne organizacje pozarzgdowe promujgce

Play! Katowice GZM 2029

gtdébwne sporty miejskie udadzg sie do defaworyzo-
wanych dzielnic w catej Metropolii, zachecajgc mto-
dych ludzi do sprébowania swoich sit. Stworzymy sie¢
wspoOtpracy pomiedzy naszymi edukatorami oraz ich
odpowiedniczkami z projektu Budweis 2028 Skate-

holders.

Projekt Spray & Play (graffiti jams zaproponowa-
ne przez mtodych ludzi - patrz Q16) odbedzie sie w ra-
mach Graffiti Playgrounds ktérego kuratorem bedzie
Péarra Von Andreasson, szwedzki artysta uliczny, kto-
ry prowadzi Graffiti Hangaren w Malmé& i byt organiza-
torem pierwszego takiego wydarzenia w Katowicach
na poczatku lat 90. Wspiera¢ go beda rowniez artyst-
ki ze sceny graffiti w Uppsali (dzieki wsparciu kandy-
data do ESK Uppsala 2029).

JOLLY YOUTH ORCHESTRA -JOY

@ dzieci ze szkot podstawowych (7-11 lat)

© 22 szkoty podstawowe w Katowicach
i co najmniej 10 w catej Metropolii

@ Gigs/Wystepy, Games/ Gry

w, lokalne orkiestry dete i muzycy, Panstwowa
Szkota Muzyczna Il stopnia w Katowicach (PL),
Stowarzyszenie L‘Ecole de I'Oralité (FR),
projekt Hangar Veszprém (HU)

(€1€]

Jolly Youth Orchestra JOY wprowadza do programow
nauczania szk6t podstawowych zajecia gry na instru-
mentach detych i perkusyjnych (cajonach) dla dzieci
w wieku od 7 do 11 lat. JOY daje drugie zycie dziedzic-
twu kulturowemu zwigzanemu z tradycjami gorni-
czych orkiestr detych, wpisanych na Krajowg Liste
Niematerialnego Dziedzictwa Kulturowego.

Dziatajgc w oparciu o lokalne instytucje kultury
(z instytucjg Katowice Miasto Ogrodéw na czele), ozy-
wiamy amatorski ruch muzyczny, czerpigc z najprez-
niejszych tradycji Gornego Slgska i Zagtebia. Wyko-
rzystujemy orkiestry dete jako uniwersalne narzedzie
integraciji, niezaleznie od predyspozyciji jezykowych,
muzycznych, uwarunkowan kulturowych czy mozliwo-
Sci finansowych.

Wspdlne muzykowanie pozytywnie wptywa na
funkcjonowanie grup rowiesniczych, rodzin i spotecz-
nosci lokalnych. Popularyzujgc muzyke detg wsrod
dzieci i mtodziezy, zachecamy do dialogu miedzypo-
koleniowego, kontynuowania lokalnych tradycji i osa-
dzania ich w nowych, wspétczesnych kontekstach. Ce-
lem projektu jest umozliwienie kilku tysigcom dzieci
doswiadczania radosci z grania muzyki poczgwszy od
2025 roku. Nasi partnerzy y ze Stowarzyszenia L'Ecole
de I'Oralité (FR) i z centrum muzycznego Hangéar w Ve-
szprém (HU) pomogg nam zbudowa¢ model dziatania

»

rowniez poza szkotami, w oparciu o doswiadczenia
z projektéw Atelier Météore Band (FR) i Hangjaték (HU).

Mtodzi uczestnicy i uczestniczki projektu beda za-
angazowani w obchody 25-lecia cztonkostwa Polski
w Unii Europejskiej (patrz rowniez EUphoria).

SUPPORT YOUR TEAM

@ entuzjasci pitki noznej, odbiorcy zainteresowani

sportem, kluby pitkarskie, europejscy kibice

i kluby pitkarskie, zwtaszcza z miast ESK

Muzeum Historii Katowic, stadiony, szkoty
Games / Gry, Growth / Rozwéj

& Trenuj Bycie Dobrym (PL), Muzeum Historii
Katowic (PL), Sport in Art (CZ)

2O
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zasad fair play i rozwijajgcych umiejetnosci spoteczne,
warsztatow street artu oraz quizoéw z wiedzy o sporcie.
Nie zabraknie rowniez warsztatow skierowanych do tre-
nerek akademii pitkarskich, pokazujgcych, jak prowa-
dzi¢ zajecia z szacunkiem i bez wzajemnych animozji.

Zaprosimy niektorych z naszych partnerdéw pitkar-
skich ze swiata ESK, by dotgczyli do nas w porywajgcym
koncercie hymnoéw pitkarskich, atakze jako wspottworcy
konferencji na temat wptywu pitki noznej na spote-
czenstwo, obejmujgcej przyktady najlepszych prak-
tyk w zakresie wptywu pitki noznej na zmiane zycia,
poprzez inspiracje markag pitkarska. Wiemy, ze pro-
jekt ten dotrze szczegOlnie do grup mezczyzn, ktérzy
wolg mecz od muzeum, lecz jego oddziatywanie be-
dzie znacznie szersze.

(€]€)

Nic nie jednoczy mieszkanek Metropolii bardziej niz mi-
tos¢ do pitki noznej. Jednoczesnie ta dyscyplina moze
by¢ motorem podziatdéw i konfliktéw miedzy naszymi
miastami, dzielnicami, a nawet rodzinami, kiedy ludzie
kibicujg roznym druzynom. Dzieki wieloptaszczyzno-
wemu projektowi Support Your Team chcemy spra-
wié, by te podziaty ulegty przynajmniej czeSciowemu
ztagodzeniu, tak by zachowac¢ pasje, ale pozbyc sie za-
truwajgcych jg emoc;ji.

Wspolnie ze wszystkimi chetnymi srodowiska-
mi kibicowskimi przygotujemy wystawe spoteczng
w Muzeum Historii Katowic. Obejmie ona pie¢ gtow-
nych tematdw: lokalng historie pitki noznej kobiet i mez-
czyzn, rozwoj kultury kibicowskiej na przestrzeni lat,
sztuke futbolu, mode pitkarskg oraz historie pitkar-
skich gier wideo. Towarzyszgca imprezie Retro Liga
Metropolii odtworzy na zywo historie futbolu w Me-
tropolii (pitkarze amatorzy wcielg sie w zawodnikow
nieistniejgcych juz druzyn).

Pitka nozna jest najchetniej oglagdang grg na swie-
cie. W spotecznosciach takich jak nasza, w catej Euro-
pie, korzenie tej dyscypliny nie sg jednak spektakularne.
Niektore z najwiekszych klubéw wyrosty ze sSrodowisk
robotniczych lub stowarzyszen religijnych. Dzis pitka
nozna moze napedzac spoteczenstwo w pozytywny
sposob, poprzez popularyzacje gry kobiet i osob z nie-
petnosprawnosciami czy przeciwstawianie sie rasizmno-
wi, cho¢ ma tez ciemniejszg strone, jak sportswashing,
rasistowskie przyspiewki i chuliganstwo, wcigz istnie-
jace w czesci pitkarskiego Swiata. Fani pitki noznej,
ktorzy sg rowniez poetami (a mamy ich wielu!), wezma
udziat w konkursie poezji pitkarskiej. Z kolei autorki lite-
ratury faktu zaprosimy na warsztaty pisania o sporcie.

Aby tagodzenie animozji miedzy kibicami byto
skuteczne, musi zaczyna¢ sie od najmtodszych. Sup-
port Your Team to program dla szk6t sktadajgcy sie
z kilku punktéw: lekcji w formule Football3 uczgcych

Tresci kulturalne i artystyczne

OPERA UTOPIA

osoby zagrozone wykluczeniem, osoby starsze,
mitosnicy opery

ulice, wiezienia, domy seniora, opera
Gigs / Wystepy, Games / Gry

&} Tobiasz Sebastian Berg (kurator, PL), FEDORA
Europejskie Koto Filantropéw Opery i Baletu
(FR), Miejski Osrodek Pomocy Spotecznej (PL),
Opera Slgska (PL)

o0
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Projekt Opera Utopia, ktérego tematem przewodnim
jest utopia, zaktada uczestnictwo oséb wykluczonych
i zagrozonych wykluczeniem, w przygotowaniu petno-
wymiarowego dzieta operowego.

Kurator Tobiasz Sebastian Berg wychodzi z zato-
zenia, ze o utopii solidarnosci, idealizmu i rwnosci naj-
lepiej opowiedzg ci, ktérzy utraciliwolnos¢. Dlatego za
podstawe pomystu obrat kwestie suwerennosci wigz-
nidéw, osbéb starszych i bezdomnych.

Tobiasz Sebastian Berg jest cztonkiem rady Opera
2025, skupiajgcej 16 artystdéw z catej Europy (rekomen-
dowanych przez Opera Europa i Fedora). Celem rady
jest programowanie nowych rozwigzan dla wspotcze-
snego srodowiska operowego. Projekt Opera Utopia
powstat dzieki doswiadczeniu Tobiasza Berga w przy-
gotowywaniu i skutecznym prowadzeniu projektéw
z zakresu sztuki zaangazowanej spotecznie i edukaciji
kulturalne;j.

Poprzez wtgczenie roznych grup spotecznych,
w tym defaworyzowanych, inicjatywa staje sie pomo-
stem miedzy tradycjg a wspdtczesnoscia, ukazuje ope-
re w kontekscie kultury wspdtczesnej, poprzez kon-
frontacje tradycji i nowoczesnosci. Spektakl i proces
jego przygotowania sg zgodne z trzema filarami pro-
gramu Next Stage Opera, ktdére obejmujg: zrbwnowa-
zony rozwoj, rownosc i transformacje cyfrowa.

»
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Etapy pracy w ramach projektu obejmujg: warsz-
taty (2027) w formie wywiadéw, analize pojecia utopii
oraz warsztaty muzyczne i kompozytorskie.

Opracowanie kompozycji i stworzenie libretta
(2028) bedzie bazowac na zarejestrowanym materiale.
Proby i premiera (2029) odbedg sie w Operze Slaskiej
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Partnerzy lokalni Metropolii Kultury: Bierunski
Osrodek Kultury (Bierun), Bytomskie Centrum Kultu-
ry (Bytom), Chorzowskie Centrum Kultury (Chorzow),
Miejski Dom Kultury Bogucice-Zawodzie (Katowice),
Miejski Klub im. Kiepury (Sosnowiec), Miejski Osro-
dek Kultury (Zabrze), Miejskie Centrum Kultury (Tychy),

w Bytomiu. Wydarzenie zostanie wzbogacone o instala-
cje operowe w réznych nietypowych miejscach Metro-
polii (lokalizacje zostang ustalone we wspotpracy z 0so-
bamiw kryzysie bezdomnosci). Ponadto planowana jest
premiera w wi€zieniu, transmitowana przez radiowezet.

METROPOLIA KULTURY

@ pracownicy sektora kultury, organizacje
pozarzgdowe

O instytucje kultury, Metropolia

@ Gardens/ Ogrody, Growth / Rozwoj

& instytucje kultury z Metropolii i catej Polski:
Wroctawski Instytut Kultury — Wroctaw 2016
(PL), Staromiejski Dom Kultury Warszawa
(PL), Instytut Badan Organizacji Kultury (PL),
instytucje partnerskie z innych krajéw

(€] €]

Jest to program budowania potencjatu ludzi kultury.
Jego koncepcja opiera sie na danych uzyskanych
podczas spotkan warsztatowych w podregionach
Metropolii, przeprowadzonych na poczgtku 2023 roku,
w ktérych uczestniczyty osoby z sektora kultury (pra-
cownicy instytuciji, organizacji pozarzgdowych, dzia-
taczki sektora kultury, a takze artystki i urzednicy).

Program sktada sie z takich elementow jak: warsz-
taty rozwijajgce kompetencje, wizyty studyjne, wspdl-
ne projekty, mentoring miedzy innymiw obszarach, jak:
zarzgdzanie kulturg, projektowanie uniwersalne, za-
rzgdzanie budzetem, pisanie aplikacji projektowych,
finansowanie i sponsoring, marketing i komunikacja,
pozyskiwanie odbiorcow, dostepnosé, monitorowanie
i ewaluacja, zrbwnowazony rozwdj, wsparcie prawne,
kompetencje miedzykulturowe.

Podstawowym zatozeniem programu jest stata
komunikacja i wspoétpraca. Szkolenia oraz warsztaty
odbywajg sie w instytucjach petnigcych role lokalnych
operatoréw we wszystkich podregionach Metropolii,
dzieki czemu oferta dociera do szerokiego grona pra-
cowniczek i pracownikéw kultury. Cykl obejmuje réw-
niez dedykowane, specjalistyczne warsztaty dla pro-
fesjonalistow (muzealniczek, bibliotekarzy, artystek),
wizyty studyjne u naszych partneréw w Warszawie
i Wroctawiu, a takze spotkania w grupach dyskusyjnych.

Statym elementem programu jest Kongres Me-
tropolii Kultury, bedzie on wzmacniat wspotprace
w naszym sektorze, w miare zblizania sie do 2029 roku.

Tresci kulturalne i artystyczne

Tarnogoérskie Centrum Kultury (Tarnowskie Gory)

LOCAL CULTURE HUBS

kazdy, kto nie musi by¢ zawsze w centrum uwagi
rozproszone przestrzenie na terenie catej
Metropolii

Gardens / Ogrody, Gigs / Wystepy

lokalne organizacje pozarzgdowe

z podregiondw Metropolii, lokalne gminy

i instytucje kultury
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W ramach projektu budowania potencjatu spoteczno-
Scilokalnych stworzymy sie¢ pieciu hubow (po jednym
w kazdym podregionie Metropolii), czyli instytuciji pa-
rasolowych stworzonych jako inkubatory dla poczat-
kujgcych tworcdw kultury, lokalnych liderek oraz grup
nieformalnych, ktérym brakuje wsparcia strukturalne-
go, dostepu do przestrzeni i zaplecza.

Prowadzenie Lokalnych Huboéw Kultury zostanie
powierzone organizacjom pozarzgdowym, wytonio-
nym w drodze konkursu. Huby beda oferowac¢ wszyst-
kim zainteresowanym dziatalnoscig spoteczng lokale
z zapleczem technicznym, portalem internetowym, ta-
blicg ogtoszen, pomocg prawng i ksiegowa.

W ten sposdéb wesprzemy tworzenie sieci kon-
taktow miedzy organizacjami pozarzgdowymi a indy-
widualnymi aktywistami, a takze instytucjami kultury
a samorzgdami. W ramach Hubéw zapewniony bedzie
mentoring, dostep do ekspertek, wsparcie sponsorskie,
informacje o naborach wnioskéw oraz baza danych
o dostepnej infrastrukturze: przestrzeniach, sprzecie,
instrumentach, oswietleniu.

Wraz z inauguracjg projektu Tkanki Kultury, serii
spotkan dla organizacji pozarzgdowych i dziataczy kul-
tury w 2024 roku, zaczeliSmy tworzy¢ mape potrzeb,
kontaktdw i sieci wspotpracy miedzy roznymi sektora-
mi. Lokalne Huby Kultury sg rébwniez narzedziem zarzg-
dzania obchodami ESKw naszej Metropolii. Otrzymajg
one wtasny budzet na dziatania zwigzane z ESK. Bedg
to obiekty tatwo dostepne dla mieszkahcow podregio-
néw Metropolii.

»
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DIFFERENT VOICES

@ imigranci, osoby cierpigce na depresje,
mieszkancy miast narazeni na stres, ludzie,
ktorzy potrzebujg, by ich gtos zostat ustyszany

O ulice, lasy, sale préb, sale koncertowe

@ Gigs/Wystepy, Games / Gry, Growth / Rozwoj

# Fundacja Chértownia (PL), Kuczeryki (PL), Slgski
Zwigzek Chorow i Orkiestr (PL), Radio Lwow (UA),
kandydat ESK Leuven 2030 (BE)

(€]

Wychodzgc z przekonania, ze Spiew jest niezwykle
skutecznym i umacniajgcym sposobem pozytywne-
go wptywania na ludzi, kierujemy do wybranych grup
projekty wykorzystujgce Spiew, ale takze stuchanie,
jako sposoby na integracje i poprawe dobrostanu
psychicznego. Preznie rozwijajgcag sie grupe imigran-
tow z Ukrainy zapraszamy do udziatu w Holosach, cy-
klicznych warsztatach prowadzonych przez artystow
z zespotu Kuczeryki z Metropolii, poswieconych sto-
wianskiej tradycji technik spiewu biatego, dla Polek
i Ukrainek. W 2030 roku Holosy zostang przeniesione
do Leuven (BE) jako przyktad dobrej praktyki.

Proces integracji nowych mieszkancéw Metropolii,
pochodzgcych z Ukrainy, utatwi Szkota Stuchania, wy-
korzystujgca nagrania terenowe i doswiadczenie zdoby-
te przez naszych partnerdw z ukrainskiego Radia Lwow.
Lift Your Spirit (Fundacja Chértownia) zaangazuje ché-
ry z catej Polski w dziatania dedykowane rosngcemu od-
setkowi oséb w kryzysie zdrowia psychicznego, anga-
zujac je w otwarte proby, warsztaty wokalne i koncerty.

KATO4U

@ mtodzi ludzie w wieku 15-20 lat

© Katowice

@ Gigs/Wystepy, Games/ Gry,

w Mtodziezowa Rada Miasta Katowice,
Wydziat Edukacji Miasta Katowice,
projekt The Nook-Oulu2026

Badania potrzeb kulturalnych nastolatek i mtodych
dorostych wykazaty, ze brakuje im niezaleznych, ale
bezpiecznych miejsc do wspdlnego spedzania wol-
nego czasu. Takich, w ktérych mozna po prostu spo-
tkac sie bez zadnych oczekiwanh czy celow edukacyj-
nych, chyba ze sami je wybiora.

Luke tg wypetni Kato4U, mtodziezowe miejsca
stworzone w szkotach kluczowych dla co najmniej

Play! Katowice GZM 2029

11 gtébwnych dzielnic Katowic. Wybierane i tworzone
we wspotpracy z Wydziatem Edukacji Urzedu Miasta,
w dedykowanej przestrzeni szkolnej, bedg catkowicie
niezalezne od szkoét i oparte na mechanizmach wy-
pracowanych przez Mtodziezowg Rade Miasta Kato-

wice. Kazdy punkt Kato4U bedzie posiadat wydzielong
strefe odpoczynku, wyposazong w podstawowy sprzet
(komputer, projektor, konsola do gier), przestrzen do
relaksu i kuchnie.

Ich oferte uzupetnig aktywnosci dobierane przez
samych uzytkownikdéw, od wydarzen kulturalnych, przez
warsztaty, po szkolenia poszerzajgce wiedze i kompe-
tencje mtodych ludzi. Dwa punkty Kato4U (w centrum
miasta oraz w dzielnicy Ligota) dziatajg juz z powodze-
niem jako state projekty pilotazowe ESK.

PLAYSPACE/ GRALNIA

kazdy, kto chciatby z kims$ pogadac

zaniedbane dzielnice w Metropolii
Gigs/ Wystepy

& Fundacja Dom Aniotow Strézow (PL)

DO® V

(€ J€]

Przeszklony, ale przytulny pokdj wypetniony grami
planszowymi. Wewnatrz wygodne fotele i stot do gry.
Pomieszczenie znajduje sie w mobilnym kontenerze,
przenoszgcym sie do réznych (szczegdlnie defawory-
zowanych) dzielnic Metropolii.

W godzinach otwarcia Gralnia jest obstugiwana
przez Gracza, osobe o szczegblnych kompetencjach,
otwartg, rozmowna, potrafigcg stuchac, po przeszko-
leniu psychologicznym i interpersonalnym.

Gra stanowi akcelerator rozmowy. Utatwia otwar-
cie sie na drugg osobe. Zacheca do zwierzenia sie
z probleméw. Bywa panaceum na samotnos¢. Gralnia
nie petni roli gabinetu psychologicznego, jest raczej
miejscem, do ktérego mozna przyjs¢, odpoczgc, po-
rozmawiac i pobawi¢ sie. jednoczesnie jest to miejsce
wyczulone na osoby potrzebujgce wsparcia. W szcze-
gélnych sytuacjach zapewnimy Graczom kontakt ze
specjalistycznymi instytucjami.

Gralnia jest rozwinigciem pomystu zgtoszonego
przez Nadzieje Siarhejke (BY), mtoda, aspirujgca artyst-
ke. Estetyczna strona (projekt, oprawa artystyczna) zo-
stanie stworzona we wspotpracy z Nadziejg i miedzy-
narodowym duetem artystycznym Heleen Haijtema
i Bouke Groen (NL).

Metodologia codziennej pracy opiekuna Gralni,
Gracza, bedzie konsultowana i wspierana przez orga-
nizacje doswiadczone w pracy streetworkerskiej, jak
Dom Aniotdéw Strézow.

»
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LISTEN UP!

spotecznos¢ g/ Gtuchych i wszystkie inne osoby
Metropolia

Gardens /7 Ogrody, Gigs / Wystepy, Games / Gry
Fundacja Ingraft (PL) - koordynator,

GAG - Grupa Artystéw Gtuchych (PL),

Fundacja Migawka (PL), Muzeum Slaskie (PL),
La Compagnia Teatrale Laboratorio Zero (ITA),
Teater Manu (NOR), Riksteatern Crea (SWE)

OB
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Seria wydarzen skupionych wokét kultury Gtuchych.
Pomysty pochodzag od Okragtego Stotu g/Gtuchych.
Ich celem jest pokazanie aktywnosci twoérczej
g/ Gtuchych jako mniejszosci kulturowej. Beda to: wy-
stawy artystéw i artystek g/ Gtuchych z Polski i ze Swia-
ta, koncerty zespotow Spiewajgcych w Polskim Jezyku
Migowym (PJM) i Miedzynarodowym Jezyku Migowym,
spektakle g/Gtuchych grup teatralnych.

Pragnac przyblizy¢ styszgcejwiekszosci doswiad-
czenie g/Gtuchych, odwrécimy kwestie dostepnosci,
ttumaczgc wydarzenia z jezyka migowego na jezyk
0s6b styszacych.

Chcemy, by wydarzenia zwigzane z kulturg g/ Gtu-
chych na state zagoscity na scenach Metropolii. Uzu-
petnieniem bedzie interdyscyplinarny projekt eduka-
cyjny, ktéry obejmuje m.in. kursy dla ttumaczy jezyka
migowego o kulturze i sztuce, wyktady na temat po-
prawy edukacji g/Gtuchych oraz promocji nauki jezy-
ka migowego. Za jezykowgq i edukacyjng strone projek-
tu odpowiedzialna bgdzie Fundacja Ingraft.

Europejskie grupy teatralne La Compagnia Te-
atrale Laboratorio Zero, Teater Manu, Riksteatern Crea,
ktore pracujg z jezykiem migowym, zostang zaproszo-
ne do podzielenia sie swoim doswiadczeniem i pomy-
stami na warsztaty z udziatem lokalnych spoteczno-
$ci. Swiatowej stawy g/Gtusi artysci, i artystki tacy jak
Nancy Rourke, Arnaud Balard czy Frederik Vauthey po-
twierdzili zainteresowanie projektem, ktérego kurato-
rami bedzie para g/ Gtuchych artystéw, Kinga Hotda-
-Justycka i Michat Justycki.

Tresci kulturalne i artystyczne

KUTZOWISKO FILM AND MEDIA
SCHOOL FOR YOUTH

mtodziez

Katowice-Szopienice

Games / Gry, Growth / Rozwdj
Szkota Filmowa im. KieSlowskiego,
Instytucja Filmowa Silesia Film

P00®

(€]€)

W ramach projektu w domu nalezgcym do Kazimierza
Kutza powstanie placéwka edukacji nieformalnej dla
dziecii mtodziezy w zakresie sztuki filmowej i mediow
internetowych. Zmarty w 2018 roku Kazimierz Kutz to
jeden z najbardziej znanych slgskich rezyseréw filmo-
wych i teatralnych, dziatacz spoteczny i polityk.

Obiekt znajduje sie w Szopienicach, jednej z tych
dzielnic Katowic, ktére mimo bogatej historii i dzie-
dzictwa kulturowego dzis najbardziej potrzebujg re-
witalizacji. W ramach warsztatéw Czas na Szopieni-
ce—Zmieniamy nasze miasta dla lepszej przysztosci
powstaty szkice strategii rozwoju tej dzielnicy. W ra-
mach strategii podkreslono potrzebe utworzenia pla-
cowki tgczgcej dziatalnos¢ kulturalng z ustugami re-
kreacyjnymi i resocjalizacyjnymi.

Szkota ksztatcitaby mtodych ludzi w nastepu-
jacych dziedzinach: rezyseria, montaz, produkcja
dzwieku, realizacja obrazu filmowego, realizacja ob-
razu w mediach internetowych (w tym Youtube, TikTok,
Twitch i inne platformy spotecznosciowe).

Szczegobtowe programy zostang przygotowane
w porozumieniu z osobami specjalizujgcymi sie wdanych
dziedzinach. Uczestnictwo w projekcie potwierdzi-
li m.in. uznane polskie rezyserki i profesorowie filmo-
wi, tacy jak Dagmara Drzazga (rezyserka filmow do-
kumentalnych), Jerzy tukaszewicz (rezyser i operator
filmowy), Krystyna Doktorowicz (Dziekan Szkoty Filmo-
wej im. Kieslowskiego), a takze europejscy, niezalez-
ni tworcy filmowi, jak Emilie Girardin (rezyserka filmo-
wa, wyktadowczyni SAE Institute Germany). Zajecia
bedg odbywaty sie codziennie w godzinach pozalek-
cyjnych, w systemie kurséw zakonczonych projektem
audiowizualnym.

»
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Total Immersion ]|

Total Immersion koncentruje sie na przestrzeni, za-
rowno wirtualnej, jak tez rzeczywistej. Ta linia progra-
mowa dotyczy przysztosci, ze wszystkimi jej nowymi,
ISnigcymi zabawkami, ale takze z mocg przeciggajg-
Cca nas na ciemng strone. Total Immersion ktadzie na-
cisk na krajobraz miejski, w ktérym jesteSmy zanurzeni,
na nowo rozwazajgc role i funkcje przestrzeni publicz-
nych w czasach cyfrowych innowacji.

CITY QUEST

@ mieszkancy i goscie Katowic oraz Metropolii,
detektywi

Q przestrzen miejska Katowic
Games/ Gry, Growth / Rozwoj

&} Mikotaj Wicher (kurator, PL), Liveform (PL),
Funeral (PL), Sirius Games Studio (PL),
lokalni historycy

Wsrod zgrzytu hamulcow i ktebdw pary pociag zatrzy-
muje sie na starej stacji w Kattowitz. Jest pigtek 10
wrzesnia 1909 roku i wtasnie przybytes do tego kwit-
ngcego miasta, zaalarmowany tajemniczym listem od
dawno niewidzianych kuzynéw. O dziwo, nie przyjechali
po ciebie na stacje kolejowa. Jak znalez¢ ich w obcym
miescie? | co sie z nimi stato?

Witamy w City Quest, wielkiej interaktywnej przy-
godzie LARP (live action role playing), zachecajgcej
mieszkanki i gosci Katowic do ekscytujgcej eksplora-
cji ukrytych, zapomnianych historii miasta.

Wraz z rozwojem sytuacji w miescie, gracze prze-
zywajg porywajgcg podrdz, wypetniong wciggajgca gra
fabularng, angazujgcymi zagadkami oraz interaktyw-
nymi wyzwaniami.

City Quest to nie tylko rozrywka. Gra buduje w mie-
szkancach poczucie dumy i przynaleznosci, a odwie-
dzajgcym daje mozliwoS¢ zaciesSnienia wiezi z dzie-
dzictwem kulturowym Katowic. Dzieki wspotpracy
z lokalnymi organizacjami kulturalnymi, historyczka-
mi i artystami, City Quest zapewnia autentyczne, war-
tosciowe doswiadczenie. Kazda fabuta i zagadka sg
starannie opracowane, by tchngé¢ zycie w zapomnia-
ne narracje i zaintrygowac uczestnikow.

Gra zostanie rozegrana trzykrotnie, z okazji rocz-
nicy powstania miasta we wrzesniu.

Play! Katowice GZM 2029

THE LOOP

@ mitosnicy muzyki z Metropolii, mitosnicy
i mitosniczki kolei

© linia kolejowa Metropolii

@ Gigs/Wystepy, Games/ Gry

& Tauron Nowa Muzyka / More Music Agency (PL),
Piotr Rachwalski (PL, kurator), Koleje Slqskie

(PL), Ideala Collective (JP)

(€J€)]

The Loop to objazdowa scena muzyczna na poktadzie
specjalnego nocnego pociggu w Metropolii. W kulto-
wym sktadzie EN-57 znajdg sig trzy mikrostacje, na
ktorych wystgpig artysci z kregu muzyki elektronicznej
i eksperymentalnej, wyselekcjonowani we wspotpracy
z More Music Agency (organizatorem festiwalu Tauron
Nowa Muzyka). Rozmieszczenie scen pozwoli publicz-
nosci na swobodne przemieszczanie sie po catym skta-
dzie pociggu, zakonczonym wagonem chilloutowym.
Pocigg wyruszy o zmierzchu ze stacji Gliwice, by w cig-
gu oSmiu godzin dwukrotnie przemierzy¢ niemal caty
obszar Metropolii na trasie Gliwice — Dgbrowa Gornicz
a-Pyrzowice - Bytom - Gliwice. Uczestnicy, ktorzy ku-
pig bilet na przejazd Petlg, bedg mogli wsiadac i wy-
siadac z pociggu na kazdej z mijanych stacji. Za koor-
dynacje logistyczng projektu odpowiedzialny bedzie
Piotr Rachwalski, ekspert ds. transportu publicznego.

LIGHT AHEAD

® kazdy, przechodnie, turysci kulturalni,
profesjonalisci w dziedzinie sztuki

Q przestrzen publiczna w catej Metropolii,
miejskie i wiejskie lokalizacje, zarobwno
zamkniete, jak tez otwarte, miejsca opuszczone,
niechciane i nieznane

@ Gardens/ Ogrody, Growth / Rozwdj

& Andrea Moller (kuratorka, NL), ILO International
Light Festivals Organisation (NL), Visualia Pula
(HR), Interference Tunis (TN), Tajny Projekt (PL),
Laszl6 Bordos (HU), Raumzeitpiraten (DE),
Jan-Philip Scheibe (DE)

(€J€]

Dawniej gornicy na Slgsku przebywali pod ziemig przez
6 dni w tygodniu, ponad 8 godzin dziennie. Czesto zda-
rzato sig, ze przez caty tydzien prawie nie docierato do
nich Swiatto stoneczne.

Light Ahead zaprasza do wspolnej interakcji ze
Swiattem i projektami sztuki medialnej, ktére opowia-
dajg historie gornictwa i transformacji energetycznej
w Metropolii. Artysci ksztattujg Metropolig, jej miasta

»

i obszary wiejskie za pomocg sztuki medialnej, dzwie-
kowej, Swietlnej, tymczasowo zmieniajgc wyglad i at-
mosfere miejsc oraz aktywnie angazujgc publicznosc¢
we wspottworzenie obrazow i dzwigkdw. Dzieki kura-
torce Andrei Moller (Media Art Friesland Foundation,
NL) i przy wsparciu Miedzynarodowej Organizacji Fe-

stiwali Swiatta, najciekawsi artysci z tego nurtu beda
na wyciggniecie reki. Gotowos¢ podjecia wspobtpracy
wyrazili miedzy innymi Laszl6 Zsolt Bordos (HU), Jan-

-Philip Scheibe (DE), RaumZeitPiraten (DE).

EXPLORING THE LIGHT
AND DARK SIDE OF PLAY

@ badaczki, entuzjasci gier, nauczyciele, osoby

sceptyczne wobec gier wideo

Uniwersytet Slgski
Gardens / Ogrody, Games / Gry

{} Michat Ktosinski (kurator, kierownik Osrodka
badan nad grami, PL) oraz eksperci z uznanych
europejskich instytuciji, takich jak Uniwersytet
Slgski (PL), Cologne Game Lab (DE),
Center of Excellence in Game Culture Studies
(FL), The Institute of Digital Games (MT),
Center for Digital Play (DK)

2O
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Play! jest jak Moc w uniwersum Gwiezdnych Wojen:
kazdy zaczyna po jasnej stronie mocy, ale ciemna kusi
i przycigga, sprawiajgc, ze mozna sie w niej zatracic.
W ramach projektu zaplanowany jest cykl seminariow
edukacyjnych, majgcy na celu podniesienie Swiadomo-
Sci na temat wspotczesnego stanu wiedzy kulturowej,
psychologicznej i badan nad grami. Podkreslimy po-
zytywnag i transformacyjng moc gier. Pokazemy, dla-
czego gry sg kluczowg czescig naszej wspotczesnej
kultury, jak jg ksztattujg i komentujg, proponujgc roz-
wigzania codziennych problemow, odczarowujgc ste-
reotypy i uprzedzenia wobec gier i zabawy. Seminaria
majg na celu popularyzacje wiedzy na temat gier wsréd
wszystkich grup wiekowych, stuzg stworzeniu otwartej
przestrzeni do dyskusji na temat gier i zabawy. Ponadto
zaprosimy uczestnikdw seminariéw do zaangazowa-
nia sie w praktyki game-hackingowe, ktore pokazg po-
tencjat gier w symulowaniu i proponowaniu rozwigzanh
problemdw zauwazanych w ich najblizszym otoczeniu.
Pokazemy, ze gry mogg byC postrzegane jako narze-
dzia stuzgce pozytywnym zmianom w duchu global-
nych inicjatyw, takich jak ecogaming, serious games
(applied games) czy games for change.

Tresci kulturalne i artystyczne
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NOMADA

miedzypokoleniowa grupa mtodziezy i senioréow
centrum Katowic

Gigs / Wystepy

Urszula Osolinska (kuratorka, PL),

Akademia Sztuk Pieknych w Katowicach

o0

SPO0® V

Gra plenerowa w formie instalacji w przestrzeni publicz-
nej dla tych z nas, ktérzy majg trudnosci z orientacjg

przestrzenng z powodu uzaleznienia od cyfrowych map

i nawigacji. Gra pozwala ¢wiczy¢ koncentracje, pamigé¢
przestrzenng, nawigacje w terenie i zacheca do aktyw-
noscifizycznej. Jej otwarciu bedg towarzyszy¢ miedzy-
pokoleniowe warsztaty, podczas ktérych seniorzy po-
dzielg sie z mtodziezg umiejetnosciami korzystania

z analogowych map i orientacjg w terenie, a mtodziez
pomoze seniorom opanowa¢ nowoczesne cyfrowe

narzedzia do poruszania sie w przestrzeni miejskie;j.

LET’S PLAY

mtodziez w wieku od 6 do 18 lat, nauczycielki
online, szkoty, organizacje pozarzadowe,

Hub Gamingowo-Technologiczny

Gigs / Wystepy, Games / Gry

Dominik Koziarski (kurator, PL), Little Bit
Academy (PL), Reykjavik University (ISL),
Palacky University Olomouc (CZ), Intel Extreme
Masters Katowice - ESL Gaming (PL/ DE)
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To program zajec i wydarzen edukacyjnych oraz arty-
stycznych, ktéry ma na celu stworzenie dobrych wa-
runkow i przyjaznego srodowiska dla mtodych ludzi do
odkrywania kultury gier wideo. Koncepcja zaprojekto-
wana w taki sposéb, by wzbogaci¢ wiedze i umiejet-
nosci uczestnikbw oraz promowac pozytywne aspek-
ty kultury gier.

Podrecznik dla rodzicow i nauczycieli

wprowadzajgcy w Swiat gier

Poradnik udziela praktycznych wskazowek, jak
wykorzystywac gry w edukaciji oraz do rozwoju osobi-
stego dzieci i mtodziezy, promujgc jednoczesnie bez-
pieczenstwo w sieci, a takze zdrowe nawyki zwigza-
ne z graniem.

Plany lekcji na temat kultury gier wideo

Integracja tematoéw zwigzanych z grami wideo
z programem lekcji szkolnych pokazuje uczniom, ze
ich pasje moga by¢ zrédtem nauki i inspiraciji.

»



40

Warsztaty integracyjne i game jams dla dzieci

i mtodziezy

Tematy game jams obejmujg takie zagadnienia,
jak zmiany klimatyczne czy kwestie tolerancji, zache-
cajgc do angazowania sie w wazne tematy spoteczne
poprzez tworzenie gier.

Turnieje wybranych gier dla szk6#+

Organizowanie turniejow gier wideo sprzyja bu-
dowaniu wiezi spotecznych oraz rozwija umiejetno-
Sci pracy zespotowej i strategicznego myslenia wsrod
mtodziezy. Finaty podczas prestizowego wydarzenia
Intel Extreme Masters dajg mtodym talentom szanse
zaprezentowania umiejetnosci na szerokim forum, co
moze zainspirowac do dalszego rozwijania pas;ji i aspi-
racji zawodowych w branzy gier.

BLOCKS

@ miasto

Q wiezowce miasta

@ Gigs/Wystepy, Games/ Gry

W, prywatny biznes, Laboratorium Future
Processing - Politechnika Slgska,
Filharmonia Slgska

€Jel€)

Blocks to niepowtarzalna okazja, by zagra¢ w klasycz-
ne gry wideo z ery arcade, takie jak ,Space Invaders”,
,Pac Man”, ,Tetris” i ,Pong”, i to nie tylko na ekranie
komputera, ale takze na Scianach katowickich wie-
zowcow! Mamy kilka wiez biurowych o wysokosci oko-
to 100 metréw. Wszystkie sg zlokalizowane w centrum
miasta, wiec gracze mogg przemieszczac od jednej
gry do drugiej pieszo.

Rozgrywkom towarzyszyC bedg wystepy zespo-
téw z Filharmonii Slgskiej, grajgce $ciezki dzwigkowe
klasycznych tytutédw gier wideo z lat 70. i 80., z nutg
improwizaciji.

Z technologicznego punktu widzenia zadanie
sprowadza sig to do komputerowego zarzgdzania ob-
wodami oswietlenia w pomieszczeniach na réznych
pietrach budynkéw. Umozliwia to uktadanie z pod-
Swietlanych okien réznych ksztattéw i sekwenciji, po-
zwalajgc na wyswietlanie znakéw alfanumerycznych
i prostych animowanych ksztattéw, w dodatku w cza-
sie rzeczywistym.

Efektem kohcowym bedzie wspaniata gra Swiatet,
widoczna z niemal kazdego zakgtka miasta. Ten pro-
jekt nie opiera sie na nostalgii, to jest nostalgia!

Play! Katowice GzZM 2029

INTO THE FOREST

@ wszystkie zywe i oddychajgce stworzenia

© Lesny Obszar Chronionego Krajobrazu
Goérnoslaskiego Okregu Przemystowego, szkoty,
galerie

@ Growth/Rozwoj

44\

W, partnerzy wymienieni ponizej

(€1€]

Metropolia otoczone jest unikalnym kregiem lesnym,
zwanym Lesnym Pasem Ochronnym Gérnoslgskiego
Okregu Przemystowego. Miat on zapobiega¢ oddzia-
tywaniu przemystu ciezkiego, niszczeniu srodowiska
naturalnego oraz zapewni¢ mieszkahcom miejsce re-
kreacji w bezposrednim kontakcie z przyroda. Byt to
jedyny pas lesny nie tylko w Polsce, ale i w Europie
kontynentalnej, wpisany do prawa ogdlnokrajowego.
Nawet nowojorski Greenbelt byt wzorowany na goér-
noslgskim rozwigzaniu!

W samych Katowicach lasy stanowig 42% po-
wierzchni, co czyni je najbardziej zalesionym miastem
w wojewodztwie. Jednak mieszkancy miasta i Metropo-
lii w ograniczonym stopniu rozpoznajg lasy jako prze-
strzen miejskg. Dodatkowo, polityka Lasoéw Panstwo-
wych nastawiona jest na eksploatacje gospodarcza,
CO zagraza istnieniu pasa lesnego, tak waznego na
obszarze poddanym wyjagtkowej presji cywilizacyjne;j.

Into the Forest sktada sig z pigciu elementow:

Zywa ekologia
Pod okiem aktywistow z kilku ekologicznych or-
ganizacji pozarzgdowych (Fundacja Klub Mysli Eko-

logicznej, Szkota Gérnikdw Kulturowych i Pracownia
Edukacji Zywej) zanurzymy sie w lesie zgodnie z filozo-
fig ekologii gtebokiej. Dzieci wraz z rodzicami podazg
Sladami ,Opowiesci z Dawnych Dni” przez las, w kt6-
rym zwierzeta, rosliny, grzyby i ludzie stajg sie row-
nie wazni. Dorosli mogag wzig¢ udziat w warsztatach
“Rada Wszystkich Istot”. Celem jest zmiana Swiadomo-
Sci ekologicznej — dgzenie do przywrdcenia poczucia
wiezi z naturg, przy jednoczesnym poszukiwaniu swo-
jego miejsca w swiecie.

Industrioklimaks

Industrioklimaks to cykl catorocznych spacerow,
ktore pozwalajg ludziom odkrywac i wtgczac sie w spo-
teczny proces badania obszarow postindustrialnych,
gdzie zachodzi sukcesja pierwotna, czyli kolonizacja
przez wczesniej nierodzime gatunki roslin i owadow.
W proces dokumentacji i interpretacji artystycznej wtg-
czy sie Pracownia Sezonowa, projekt artystyczny reali-
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zowany przez Joanneg Zdzienickg i Pawta Szeibla z Aka-
demii Sztuk Pieknych w Katowicach. Finatem bedzie
wystawa prezentowana w Galerii Szyb Wilson, w daw-
nej cechowni kopalni Wieczorek.

Mapa mentalna lasu

W projekcie Mapa mentalna lasu wkraczamy
w Swiat intymnych opowiesci o lesie. Wspdlnie z archi-
wistami spotecznymi oraz artystkami z Akademii Sztuk
Pieknych w Katowicach i studentkami Wydziatu Archi-

tektury Politechniki Slgskiej bedziemy zbieraé te opo-
wiesci wsrdéd mieszkancodw miast i dzielnic bezposred-
nio sgsiadujgcych z lasami. CatoSc¢ ztozy sie na cyfrowa,
ogolnodostepng mape.

Sekrety lasu

Slgski Teatr Lalki i Aktora Ateneum w Katowicach
zaprosi dzieci wwieku 8-11 lat (zwtaszcza dzieci z indy-
widualnymi potrzebami) do udziatu w interdyscyplinar-
nych warsztatach, inspirowanych tajemnicami lesnej
przyrody i jej niezwyktymi zdolnosciami adaptacyjny-
mi. Efekty tych spotkan, zebrane w opowiesci, postu-
23 do stworzenia stuchowiska radiowego, spektakliu
teatralnego oraz ,Ksiegi LesSnych Madrosci”.

Ambient For / Rest

Cykl sesji muzykoterapeutycznych na zalesionych
terenach Metropolii, w ramach projektéw Ambient
For/Rest (realizowanych przez katowickg Fundacje
Soundscape), ma na celu odciggniecie uczestnikow
od miejskiego zgietku i zachecenie ich do obcowa-
nia z natura.

MEDIALAB KATOWICE

wszyscy chetni do zabawy wiedzg i danymi
roézne przestrzenie publiczne i potpubliczne,
organizacje kulturalne, parki, ulice, centra
handlowe itp., gdziekolwiek nas zaprosisz
@ Gardens/ Ogrody

#» Akademia Sztuk Pigknych w Katowicach,
Budweis 2028, MateraHUB

o®
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Medialab to nasz sposdb na wyprowadzenie badanh
z akademickich sanktuaridw wiedzy z powrotem do co-
dziennego zaciekawienia nami samymi, innymi ludzmi
i otaczajgcym nas Swiatem. Wznawiamy to, co z powo-
dzeniem dziatato w latach 2012-2021. Wiecej infor-
macji na temat planowanych przez nas badanh znajdu-
je sie w opisie Monitoringu i Ewaluacji (Q4).
Szczegdlng role we wszystkich tych procesach
odegra mtodziez i dzieci. Przeprowadziwszy szereg
dziatah badawczych w latach 2023 i 2024, jesteSmy

Play! Katowice GZM 2029

w petni przekonani, ze mtodzi ludzie sg najlepszymi
ekspertami w swojej wtasnej sprawie. Mtodziez, cze-
sto niestyszana, a jeszcze czesSciej traktowana protek-
cjonalnie, gotowa jest zabra¢ gtos. Medialab zapewni
jej narzedzia i wszelkg pomoc, by to osiggngc. Jed-
noczesnie z przyjemnoscig poznamy jej sposoby ra-
dzenia sobie z cyberprzemocg, remiksowania trady-
cji oraz zrozumienia cyfrowych plemion kulturowych
i konsumpciji kultury. Nastepnie zamierzamy zaprosic
dzieci (i ich rodzicéw) do opracowania metod oraz na-
rzedzi do prowadzenia badan, specjalnie w tej grupie.
Uwazamy, ze jest to ogromna luka w obecnym stanie
badan w Europie i na Swiecie.

Medialab to nasz program tworzenia dziedzictwa
ESK, nowego ekosystemu kulturowego, w ktérym wie-
dza jest zrédtem ludzkich zainteresowan, decyzji i co-
dziennych zachowan.

INDUNATURE 2029

@ slow-turysci, pasjonatki dziedzictwa
przemystowego, przyjezdni, mieszkanki

O przestrzenie poprzemystowe i przemystowe,
miejsca o walorach przyrodniczych

@ Games/ Gry, Growth/Rozwdj

& Marcin Do$ (kurator, PL), Slaskie.Travel - Slgska
Organizacja Turystyczna (PL), Akademia Sztuk
Pieknych w Katowicach (PL), projekt Europe
RER Bourges 2028

» Agata Magdalena Nowak — Morfika Brand (PL)

» Przemystaw Michatek (PL)

Q060

A gdyby tak zagrac¢ w turbo golfa poza polem golfowym,
w korytarzu dawnej kopalni albo wspigc¢ sie na szczyt
sktadowiska odpaddw poprzemystowych w dzielni-
cy Murcki i podziwia¢ widok pozostatosci prastarej
Puszczy Slaskiej? InduNature to alternatywne biuro
turystyczne dla turystéw z catej Europy. Zamiast za-
bytkéw, muzedw i miast odwiedzamy obiekty poprze-
mystowe (te zrewitalizowane i te nietknigte, ale dostep-
ne), a takze kopalnie, huty czy wcigz dziatajgce fabryki.
We wspbtpracy z Bourges 2028 przygotowane zostang
dwie trasy, bedgce kontynuacjg projektu Europe RER.

Statg atrakcjg InduNature jest gra miejska Not
Just Mines — Getting Lost in Katowice, ktéra umozli-
wia poznanie miasta od kultowych miejsc po niepozor-
ne zakamarki. Gra opowiada historie Katowic i umozli-
wia samodzielne zwiedzanie miasta.

Podr6z rozpocznie sie na rynku, a poprowadzi nas
interaktywna mapa z kolejnymi wskazéwkami. Krok po
kroku uczestnicy zagtebiajg sie w tajemnice miasta:
Slady zamku, figure pielgrzyma swietego Jana czy hale
widowiskowg Spodek.

»

Zarébwno wycieczki InduNature, jak tez gra miejska,
bazujg na wspodlnej aplikacji. Jej funkcjonalnosc¢ tury-
styczna prowadzi turystow po najtatwiej dostepnych
trasach i wprowadza element Sculptureality, ktory za-
checa do poznania regionu oczami pomnikow, rzezb
czy ptaskorzezb, znajdujgcych sie w okolicy. Projekt
wykorzystuje technologie rzeczywistosci rozszerzo-
nej, by ozywi¢ kamienne usta i uwolni¢ jezyki. Aplika-
cja umozliwia aktywacje poprzez ruch oraz gtos, wy-
starczy skierowac ekran telefonu na obiekt.

HEALTHY STREET

@ osoby, ktore potrafig wyobrazi¢ sobie lepsze
miasta

Q ulice Katowic zamkniete dla ruchu

@ Growth/Rozwdj

{ Klaudia Manka, tukasz Harat (kuratorzy, PL),
Fundacja AntyRama (PL), PLACES Foundation
(PL), Fundacja Rodzic w Miescie (PL),
Amsterdam Institute for Advanced Metropolitan
Solutions (NL), Streets for Kids — Global
Designing Cities Initiative (USA), Belgrade
International Architecture Week (RS),
Robin Playhood projekt Budweis 2028 (CZ),
projekt Freedom Boulevards — miasto
kandydujgce Molenbeek 2030 (BE)

(€ J€)

Zdrowa Ulica to przestrzen, ktéra prezentuje wielo-
barwny i unikalny charakter miasta, stajgc si¢ miejskim
salonem dla kazdego. Dzigki Zdrowym Ulicom tworzy-
my przestrzen dla ludzi. Planujemy wykorzysta¢ mozli-
wosci czasowego zamknigcia ulic do przeprowadzenia
eksperymentow, badan oraz szeregu inicjatyw spotecz-
nychiartystycznych. Pomoze to nam zdefiniowa¢ nowg
funkcje ulicy — Zdrowag Ulice. Chcemy tworzy¢ miejsca,
w ktorych kazdy czuje sie bezpiecznie i dobrze sig roz-
wija, traktujgc ludzi i Srodowisko na rownych zasadach.
Wsrdd wydarzen znajda sie m.in.: Bal Uliczny, podczas
ktérego poznamy sig, tanczac, Spiewajac i bawiac;
Sgsiedztwo bez Przemocy, czyli warsztaty poswigco-
ne rozwigzywaniu konfliktow i wypracowywaniu rozwig-
zan satysfakcjonujgcych wszystkich zaangazowanych.
Czes¢ wydarzen bedzie skierowana do mtodszych
mieszkancow i uzytkowniczek ulic, ktorzy beda pozna-
wac idee Zdrowych Ulic Szkolnych. Tereny wokét szkot
czesto funkcjonujg jako chaotyczne parkingi, odcina-
jace dzieci od reszty miasta. Ideg projektu jest umoz-
liwienie dzieciom zaangazowania sie w ksztattowanie
wtasnego bezposredniego otoczenia, z uwzglednie-
niem zabawy, Srodowiska i lokalnego kontekstu.
Jedng z motywacji stojgcych za tym projektem sg
kwestie zwigzane z ruchem samochodowym w Polsce,

Tresci kulturalne i artystyczne
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aw szczegolnosci w wojewddztwie Slgskim. Uzaleznie-
nie od motoryzacji, wypadki samochodowe z udziatem
pieszych i samochody zajmujgce istotng miejska prze-
strzen zyciowg sg wyzwaniem, z ktorym musimy sig
zmierzy¢ wspolnie, jako mieszkancy miast w Europie.

PHOTOSYNTHESIS

mtodzi pasjonaci fotografii z Europy i nie tylko
Chorzéw, Piekary Slaskie, Ruda Slgska i Zabrze
Growth / Rozwdj

Teatr Rozbark (PL), Lokal w Bytomiu (PL),
Stowarzyszenie Mitosnikéw Rozbarku (PL),
Fundacja Inqubator Teatralny (PL), Bytomski
Detektyw Historyczny (PL); Stowarzyszenie
Novo Mundo (PT), Petric Help (C2),
Stowarzyszenie Education Studio (RO), Hyvarila
Youth Centre (Fl), Stowarzyszenie ATELIER
EUROPEO (IT), Stowarzyszenie Luminos (SK),
Stowarzyszenie Viksjéforsbaletten (SE), Zavod
Dobra pot(Sl), Udruzenje Svetlosc (RS), Torraha
(EG)

T00®
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PHOTOsynthesis zaprasza na miedzynarodowe spo-
tkania fotograficzne w wojewddztwie Slgskim mtodych
ludzi z r6znych czesci Swiata, gdzie fotografia jest na-
rzedziem edukacji kulturowej i historycznej, zdobywa-
nia wiedzy na temat zrbwnowazonego rozwoju i zmian
klimatycznych, a jednoczesnie odkrywania srodowiska
naturalnego, zdewastowanego przez przemyst we-
glowy i hutniczy w ciggu ostatnich 100 lat. W latach
2025-2028 zrealizujemy po jednym miedzynarodo-
wym spotkaniu fotograficznym w kazdym ze Slgskich
miast o duzym potencjale turystycznym, ale wcigz sto-
jacych przed wyzwaniami spotecznymi i gospodar-
czymi: Chorzowie, Piekarach Slgskich, Rudzie Slgskiej
i Zabrzu,aw 2029 roku w catej Metropolii. Na nastolet-
nich uczestnikéw z krajow Europy, Afryki (EG) i Bliskiego
Wschodu (JO, LB) czeka tygodniowy program warsz-
tatow (techniki cyfrowe, analogowe, camera obscura)
oraz spotkan z bytymi gérnikami, kibicami pitkarskimi
i mtodymi aktywistkami ekologicznymi.

Nasi partnerzy z zagranicy bedg wspotorganizo-
wac co najmniej dwie wystawy fotograficzne w swoich
krajach, by zainspirowac lokalnych aktywistéw. Pozwo-
li to zaprezentowac prace mtodych artystek jeszcze
szerszej miedzynarodowej publicznosci.

»
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Re:play |

W Re:play chodzi o dziedzictwo i krytyczne spojrze-
nie na nie z pewnego dystansu. Dzieki powtorce lepiej
rozumiemy, co sie wydarzyto, zyskujemy perspektywe
i bardziej zniuansowane zrozumienie. Re:play zadaje
pytania o ukryte zatozenia dyktujgce niewypowiedzia-
ne zasady... i zmienia je!

THREE EMPERORS’ CORNER /
TROJKAT TRZECH CESARZY

@ goscinie, mitosnicy historii, lokalne
spotecznosci

© Sosnowiec, Mystowice, Jaworzno

@ Games/ Gry, Growth / Rozwoj

& LORI-Laboratorium Obrazu Ruchomego
i Interakcji na Akademii Sztuk Pieknych

w Katowicach, HelloWood (HU)

€J€]

Metropolia to obszar o wielokulturowej i skomplikowa-
nej historii. Szczegblnym miejscem jest niepozorny dzis
Tréjkat Trzech Cesarzy, na pograniczu wspoétczesnych
Mystowic, Sosnowca i Jaworzna, gdzie przed 1918 ro-
kiem przebiegaty dawne granice miedzy Cesarstwem
Rosyjskim, Austro-Wegierskim i Pruskim. Byto to miej-
sce styku imperidw i Swiadectwo trudnych polskich
loséw. Wirtualna wystawa ozyje dzieki okularom VR.
Nasz partner LORI - Pracownia Ruchomego Obrazu
i Interakcji przy Akademii Sztuk Pieknych w Katowicach
to jedna z nielicznych w Europie eksperymentalnych
pracowni, zajmujgcych sie produkcjg najbardziej za-
awansowanych multimediéw, ktéra dysponuje kadrag
0 najwyzszym poziomie merytorycznym. Materiaty ar-
chiwalne i efekty dzwiekowe Foleya, ktore postuzg do
stworzenia symulacji przestrzeni, bedg zbierane pod-
czas kwerend w ramach otwartych warsztatéw dla stu-
dentek kulturoznawstwa, historii, medioznawstwa, ko-
gnitywistyki, bibliotekoznawstwa i filologii. Zapraszamy
rOwniez spotecznosci z trzech wspotczesnych miast
do zbudowania instalacji wspdlnie z HelloWood (HU),
jako symbolu budowania mostéw ponad granicami,
ktore wcigz wptywajag na to, jak funkcjonujemy razem.

Wirtualna czeSc¢ projektu zaktada uruchomienie
awatarow postaci z przesztosci, ktére nigdy nie pojawi-
ty sie wtym miejscu. Gteboko immersyjny charakter in-
stalacji uzupetniajg gtosy oparte na listach, wspomnie-
niach, tekstach literackich i gazetach z epoki. Wirtualna
instalacja zostanie zlokalizowana w tymczasowej prze-
strzeni z trzema pomieszczeniami umieszczonymi na
planie trojkgta w historycznym miejscu. Wystawa (kto-
ra odwiedzi trzy miasta) uzupetni wirtualng instalacje

Play! Katowice GzZM 2029

o dostepne multimedia i nagrania gtosow trzech ostat-
nich cesarzy tego granicznego skrawka lgdu i wody:
Wilhelma Il Hohenzollerna, Mikotaja |l Romanowa i Ka-
rola | Habsburga.

GRANDFATHER’S SPOON

@ lokalne spotecznosci, obecni i byli mieszkancy

Gornego Slgska, osoby, ktére majg do

opowiedzenia historie

online, lokalne galerie
Growth / Rozwdj

&} Europa Nostra Heritage Hub Krakow (PL),
Fundacja Post Bellum (CZ), Stowarzyszenie
Nowe Muzeum (UA), Leuven 2030 (BE)

» Tomasz Kontny (PL, kurator sztuki komiksu)

(€1€]
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tyzka pochodzi ze skrzynki narzedziowej dziadka,
ktorg otrzymat, gdy jako mtody zotnierz, wcielony do
Wehrmachtu, trafit do amerykanskiego obozu jeniec-
kiego. tyzka do dzis stuzy do podawania klusek slg-
skich na niedzielnym obiedzie i stata sie kanwg opo-
wiesci o trudnych losach mieszkancow Gérnego Slgska.

Historia naszych ziem to splgtana opowie$¢ o roz-
nych narodowosciach, zmieniajgcych sie granicach,
skomplikowanych tozsamosciach oraz poczuciu przy-
naleznosci do tego szczegbélnego miejsca na ziemi.To
trudne doswiadczenie najlepiej opowiedzie¢ w przy-
stepny sposoéb, poprzez wielkie historie matych rze-
czy, rodzinne pamigtki, mniejsze i wigksze przedmio-
ty, ktore sg przekazywane z pokolenia na pokolenie
wraz z opowiesciami o przesztosci i losach przodkow.

Dzieje przedmiotéw, losy rodzin (obecnie lub daw-
niej zamieszkujgcych obszar Metropolii) zostang zebra-
ne, opisane i zilustrowane w formie komiksoéw.

THE HISTORY OF VIDEO GAMES

@ graczeinie-gracze

O Hub gamingowo-technologiczny

@ Games/Gry

w, Muzeum Historii Komputerdw i Informatyki
w Katowicach (PL), ComputerSpieleMuseum -
Berlin (DE), Heinz Nixdorf Museum — Paderborn
(DE), Home Computer Museum (NL), Software
Heritage Paris (FR), Informatics History
Museum Szeged Hungary (HU)

EJe]€]

Wspobtczesna Europa dostarcza swiatu wybitnych przy-
ktaddédw wysoce artystycznych gier wideo. Polska gra

»

»1his War of Mine”, ktéra opowiada o koszmarze woj-
ny z perspektywy cywildw oraz zmusza graczy do po-
dejmowania dramatycznych wyborow, stata sie pierw-
Szg grg umieszczong na liscie lektur uzupetniajgcych
w szkotach srednich. Dunskie ,,Limbo” i ,Inside” to
mroczne, alegoryczne opowiesci o Swiatach przepet-
nionych tajemnica i niebezpieczenstwem, a estonskie
»Disco Elysium” to, jak przyznajg sami tworcy, petno-
prawna powies¢, ktora udaje gre. Strona wizualna hisz-
panskiej gry ,Blasphemous” oraz jej kontynuaciji zo-
stata zainspirowana sakralnym malarstwem z Sewilli.

The History of Video Games to duza, komplekso-
wa, przekrojowa i, co najwazniejsze, grywalna wysta-
wa, prezentujgca historie gier wideo od eksperymen-
téw naukowych i technologicznych w latach 40. i 50.
ubiegtego wieku, poprzez wkraczanie w coraz bardziej
prywatne przestrzenie (dom, kieszen), az do powstania
zupetnie nowej, unikalnej dziedziny sztuki.

Wystawa ma nieskromng ambicje zaproponowa-
nia nowego jezyka opowiadania o historii tego me-
dium, skupiajgc sie na jego znaczeniu artystycznym
i spotecznym oraz podkreslajgc istote i znaczenie eu-
ropejskiego wktadu w rozwaj tej formy sztuki.

Wystawa, ktora znajdzie sie w katowickim Hubie Ga-
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Gornym Slgsku. Przed kazdym weekendem zbieraty
sie w nim panie domu, by upiec wtasny chleb oraz ko-
tocze. Piekarnia stanowita centrum kazdej spoteczno-
Sci, stuzgc celom praktycznym, ale przede wszystkim
budowaniu wspadlnoty.

Nawigzujgc do tradycji, odtwarzamy doswiadcze-
nie wspoélnego wyrabiania i pieczenia chleba oraz ciast,
ktoremu towarzyszg dtugie klachy (plotki). Nasz Pie-
karniok to piekarnia w mobilnej formie food trucka,
objezdzajgca rézne czesci Katowic i Metropolii. W na-
wigzaniu do wspolnototwédrczej roli lokalnych piecow
chlebowych, Piekarniok staje sie miejscem spotkan lo-
kalnej spotecznosci.

By opowiedzie¢ historie naszych Piekarniokéw
w Europie, zaprosimy do wspotpracy Kul.turistik Office
Budweis 2028 oraz zaprezentujemy naszg mobilng pie-
karnie na Kul.turistik Festival.

Stworzymy przestrzen, w ktérej bedzie mozna po-
znac tradycje piekarnicze z roznych regionéw Europy
i nie tylko, uczac sie o réznych kulturach, piekac z za-
proszonymi piekarzami np. z Maroka (we wspotpracy
z Molenbeek for Brussels 2030) lub innymi rzemieslI-
nikami z Globalnego Potudnia (we wspotpracy z Cre-
ative Knowledge Foundation).

mingowo-Technologicznym, zajmie powierzchnie 2500
metrow kwadratowych i bedzie sie sktadac z kilku tysie-
cy eksponatow muzealnych. Ekspozycja powstanie przy
wspotudziale oséb obecnie zajmujgcych sig projekto-
waniem gier wideo, takich jak Magdalena Cielecka (An-
shar Studios), Marta Fijak (gry ,,Frostpunk”,,RimWorld").
Wsparcie merytoryczne i wystawiennicze zapewni
Muzeum Historii Komputerdw i Informatyki w Kato-

wicach, przy mozliwej wspotpracy z ComputerSpiele
Museum - Berlin (DE), Heinz Nixdorf Museum - Pader-
born (DE), Home Computer Museum - Helmond (NL),
Software Heritage - Paris (FR), Informatics History Mu-

seum -Szeged (HU) i innymi.

PIEKARNIOK

@ mieszkancy i goscie zainteresowani lokalnymi
tradycjami oraz dziedzictwem kulinarnym,
pasjonaci chleba

O lokalne place i dziedzince w catej Metropolii

@ Gardens/Ogrody, Gigs / Wystepy, Growth / Rozwoj

& Lokal Bakery (PL), Kolektyw Studio (PL),
Festiwal Miast Partnerskich ,tgczy nas chleb”
(PL), Muzeum Chleba w Radzionkowie (PL),
Creative Knowledge Foundation (USA),
Kul.turistik Office Budweis 2028 (CZ)

(€]€)

Piekarniok (po slgsku: wolnostojgcy piec chlebowy)
byt czesScig niemal kazdej robotniczej dzielnicy na

Tresci kulturalne i artystyczne

Chcemy realizowac to integracyjne doswiadcze-
nie zardbwno w subregionach Metropolii, jak tez poprzez
organizacje wydarzenia w formie festiwalu pieczenia
w zielonej przestrzeni publicznej, takiej jak Park Slaski
czy katowicka Dolina Trzech Stawoéw. Zapraszamy go-
Sci do zywego spotkania z tradycjami mieszkanek na-
szych dzielnic, ktére stanowi fundament budowania
spoteczenhstwa otwartego i opiekunczego.

A NEW QUEERSTORY OF
SILESIA - BARBORKA PARADE

® Spotecznosé LGBTQ+ i wszyscy, ktorzy lubig
tecze, ludzie pragngcy na nowo zdefiniowac
swojg Slagskosc¢

Q ulice, place, parki, lokalne centra kultury,
kawiarnie i puby

@ Gigs/Wystepy, Growth / Rozwoj

& Pawet Ziegler, Pawet Swierczek (curators, PL),
Slgsk Przegiety (PL), Kolektyw Pralnia (PL),
pozqueer (PL), Checky 007 (PL), Mauczka Group
(DE), Compagnie Marteau (FR)

(€]

Barbérka byta najwazniejszg datg w slgskim kalendarzu
jako swieto goérnicze, celebrowane poprzez przemarsze
orkiestr gorniczych oraz imprezy kulturalne. Byt to mo-
ment, w ktorym lokalna spotecznos¢ miata mozliwosc¢
artystycznej ekspresiji, wspolnotowej i pozbawionej
nadmiernej profesjonalizacji czy subiektywnych ocen.
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Jako ze Barbérka wyrosta z kultury gorniczej, tradycja
ta jest dos¢ paternalistyczna i konserwatywna. Zesta-
wienie jej z kulturg queer przyniesie rezultaty trudne do
przewidzenia, ale z pewnoscig odswiezajgce i stymu-
lujgce.

Nowa Parada Barbérkowa o tematyce queer,
opowiadajgca o gérniczych tradycjach i postindustrial-
nych przestrzeniach, to centralny punkt projektu, ktory
ma na celu przedefiniowanie Slgskiej tozsamosci, uzu-
petnionej o gtosy wykluczonych.

Parada rozpocznie sie festiwalem muzyki queer,
drag, burleski, kabaretu, stand-upu i innych sztuk per-
formatywnych. Ma na celu usieciowienie pracy oséb
LGBTQ+ i stworzenie szansy na nowg queerstorie Slg-
ska. Poprzez sztuke wzmacniamy lokalng spotecznosc¢
LGBTQ+ oraz budujemy krajowe i miedzynarodowe re-
lacje. Waznym elementem programu jest scena otwarta,
ktora daje mozliwos¢ wystepu osobom debiutujgcym.

Kuratorzy projektu, Pawet Ziegleri Pawet Swierczek,
przy wsparciu organizacji pozarzagdowych LGBTQ+,
zaproszg Grupe Mauczka, niemiecki kolektyw bada-
jacy Slaska tozsamosé¢ z perspektywy Niemcow o Sla-
skich korzeniach, do zaangazowania si¢ w tworzenie
zarowno parady, jak tez programu festiwalu, wtgczajg-
cego spotecznosé¢ queer z niemieckich regiondw po-
przemystowych, takich jak Zagtebie Ruhry.

PODZIEL SIE: DZIELNICA/
HISTORIA/DZIEDZICTWEM

@ lokalne spotecznosci, goscie zainteresowani
lokalnymi historiami, ludzie, ktorzy lubig chodzi¢
i gadac

O Katowice i dzielnice Metropolii

@ Growth/Rozwoj

& Adam Pisarek (PL), Magdalena Czerny-Kehl (PL),
Uniwersytet Slqski (PL), Centrum Archiwistyki
Spotecznej (PL)

(€]

Dzielenie sie historiami z wtasnego podworka ma
ogromng moc. Moze tgczy¢ ludzi ze sobg nawzajem
i z miejscami, w ktérych zyjg. Katowice i Metropolia
potrzebujg nie tylko tych wielkich opowiesci, ale takze
tych najmniejszych, réznorodnych narracji z sgsiedz-
twa, ktére sprawig, ze w postindustrialnym miescie po-
czujesz sie troche bardziej jak w domu.

Dlatego tworzymy wielopokoleniowg grupe lokal-
nych przewodnikdw, ktérzy podczas spaceréw wyzwo-
lg lawine wspomnien, wrazen, emocji oraz pomystow
na temat mniej i bardziej popularnych dzielnic nasze-
go miasta. W przysztosci nasi przewodnicy stworzg
Sie¢ Lokalnych Przewodnikéw, kt6rzy bedg mogli
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opowiadac¢ o lokalnej historii Metropolii krajowym i za-
granicznym gosciom.

Jednoczesnie inicjujemy odpowiedzialng rozmowe
o tym, co sktada sie na dobre sgsiedztwo. Oddajemy
tez gtos mtodym mieszkankom, ktére same stworzg
spacery z przewodnikiem po waznych dla siebie miej-
scach, oraz seniorom, ktérzy wymieniag sie klachami,
czyli lokalnymi plotkami z przesztosci i terazniejszosci.
Naszym celem jest dzielenie sie wiedzg oraz historia-
mi z innymi instytucjami i z bliskimi, dlatego przygo-
towujemy zestawy narzedzi, w formie mikroprzewod-
nikow, a takze zeszytéw cwiczen.

BETWEEN ARTS & CRAFTS

@ Fanki majsterkowania, praktycy sztuki
i rzemiosta, bywalcy muzedw i galerii

O galerie, muzea, warsztaty komunalne
Gardens / Ogrody, Games / Gry

W Zamek Cieszyn (PL), przedsiebiorstwa ekonomii
spotecznej i prywatne warsztaty rzemiesinicze,
KatoWerk (PL), Orange Makerspace w Roskilde
(DK), Festiwal Sztuki w Przestrzeni Publicznej
PLACCC (HU)

(€J€)

W naszym bogatym w tradycje przemystowe regionie
kwitnie kultura wytworcza. We wspdtpracy z KatoWerk
(PL) i Orange Makerspace (DK) wzywamy wszystkich
mieszkancéw, bez wzgledu na wiek, pte¢ czy poziom
umiejetnosci, do przytgczenia sie do tej kreatywnej re-
wolucji. W pieciu podregionach Metropolii powstang
FabLaby (warsztaty na matg skale), zapewniajgce in-
tegracyjne przestrzenie, w ktérych poszczegdlne oso-
by moga dzieli¢ sie talentami, pomystowoscig i zaso-
bami. Te otwarte warsztaty majg na celu powitanie
zarébwno entuzjastdéw druku 3D, jak tez oséb zaintere-
sowanych robieniem na drutach czy projektowaniem
mody. Zapewniajgc rowny dostep do réznorodnych na-
rzedzi tworczych, staramy sie wspiera¢ postawe zero
waste, zwalczac szybkg mode oraz promowac zasady
gospodarki o obiegu zamknigetym i gospodarki zrow-
nowazonej spotecznie.

Naszym celem jest przetamanie uprzedzen zwig-
zanych z ptcig i zainspirowanie nastepnego pokolenia
do korzystania z wszelkich form kreatywnosci. Wie-
lofunkcyjne FablLaby, poczgtkowo mieszczgce sie
w Lokalnych Hubach Kultury, z czasem zyskajg na
popularnosci jako wspdlne przestrzenie robocze dla
szerokiej gamy kreatywnych projektow.

Dzieki urzekajgcym eksponatom, obejmujgcym
rzemiosta tekstylne, takie jak koronka klockowa, ma-
krama, haft na kanwie, dziewiarstwo i tkactwo, chcemy
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uczcic i podnies¢ range tych zwyczajowo niedocenia-
nych form kreatywnosci, czesto odrzucanych jako tak
zwane babskie robotki.

W ramach projektu odbedzie sie wystawa pod ku-
ratelg Macieja Cholewy, prezentujgca zaréwno oddolng
sztuke, tworzong mimochodem, jak tez prace profesjo-
nalne, odpowiadajgce na gtédwnag teze wystawy. Monika
Drozynska, pionierka wspotczesnych technik haftu i tek-
styliow w przestrzeni publicznej, poprowadzi dziatania
partycypacyjne z udziatem zaproszonych artystow.

BORDERLESS THEATRE

@ lokalne spotecznosci, mieszkanki dzielnic

Katowic i Sosnowca

podwérka miedzy Katowicami a Sosnowcem
Games/ Gry, Growth / Rozwdj

{} Teatr Poddanczy -teatralna organizacja
pozarzgdowa (PL), Teatr Zagtebia, Sosnowiec
(PL), Teatr Slgski, Katowice (PL), projekt
,Czas zbiera¢ historie” Nova Gorica 2025 (Sl)

(€]

O

Katowice (Slgsk) i Sosnowiec (Zagtebie) dzielita niegdy$
granica miedzy Cesarstwem Pruskim a Rosyjskim. Dzi$
mieszkancow dzieli znacznie wiecej niz tylko rzeka:
stereotypy, uprzedzenia, czasem nieufnos¢. Teatr Bez
Granic, prowadzony przez profesjonalnych twércow te-
atralnych i doswiadczong w podobnych projektach ku-
ratorke Honorate Mierzejewskg-Mikosze, zainstaluje sie
w dzielnicach na dawnej granicy, gdzie bedzie zbierat
opowiesci o Katowicach i Sosnowcu z obu stron,atym
samym stuchat mieszkancoéw opowiadajgcych o sobie
i swoich sgsiadach. To wtasnie na podwodrkach roze-
gra sie finat procesu, sgsiedzki spektakl, utkany z opo-
wiesci mieszkancow i przygotowany wspdlnie z nimi.

TRUE COLOURS

@ lokalni i zagraniczni artysci, lokalne
spotecznosci

© przestrzenie miejskie, ulice, mury, podwoérka
Katowic i catej Metropolii

@ Games/ Gry, Growth / Rozwoj

&} Axel Void (kurator, USA/ ES)

(€ J€]

W 2015 roku, z okazji otwarcia muralu hiszpansko-
-amerykanskiego artysty streetartowego Axela Voida
w Katowicach-Szopienicach, lokalna spoteczno$¢ zor-
ganizowata piknik. Byto to spontaniczne, oddolne wy-
darzenie i wyraz wdziecznosci dla artysty za jego prace

Play! Katowice GZM 2029

i autentyczne zainteresowanie Szopienicami. Historia

ta stata sie inspiracjg dla True Colours, programu rezy-
dencji dla artystdéw ulicznych, tworczyn murali, instala-
cji i obiektow w przestrzeni. Szesciu artystow z zagra-
nicy i szesciu z Polski (potowa wybrana przez kuratora,
potowa w otwartym naborze) zaproszono do stwo-
rzenia artystycznych interwencji w przestrzeni mia-
sta, w dialogu i wspoétpracy z lokalng spotecznoscia.
Kuratorem projektu jest artysta multimedialny Axel

Void. Koncentrujgc sie na ludziach jako czesci globalnej

spotecznosci, bada on struktury kulturowe i spotecz-
ne, ktére regulujg nasze interakcje i nawyki. Poszukuje

prawdziwych barw dzielnicy.

SWIETO - A DAY TO CELEBRATE

dzieci i wszyscy, ktorzy chca sie od nich uczy¢
szkoty, teatry, place zabaw i podworka

Gigs / Wystepy, Games / Gry, Growth / Rozwdj
Teatr Ateneum (PL), Spilno Hub (PL), Jestesmy
dla Was (PL), Miejski Osrodek Pomocy
Spotecznej Katowice (PL)

EPOG® V

(€]

Projekt ma na celu integracje dzieci (wiek od 8 do 11 lat)
z réznych srodowisk, poprzez zbadanie tematu swigt
(takich jak Miedzynarodowy Dzien Dziecka lub Dzien
Jezyka Romskiego itp.) jako czasu na celebrowanie
wartosci zyciowych. Dzieci zostang zaproszone do
zastanowienia sie nad tym, co uznajg za wazne i god-
ne swigetowania oraz jakie codzienne rytuaty chciaty-
by wprowadzi¢ do swojego zycia. Opracujg koncepcje
nowego swieta, ktore zjednoczy wszystkich uczest-
nikbw. W projekcie wezma udziat dzieci z Polski i in-
nych krajow, ze szczegdlnym uwzglednieniem tych
zagrozonych marginalizacjg, takich jak dzieci rom-
skie i ukrainskie. W tych dziataniach wspomaga nas
Stowarzyszenie Pokolenie, ktdre wspiera uchodzcow,
a takze MOPS. Mozemy liczy¢ na bezposrednig po-
moc pedagoga, ktéry organizuje zajecia Swietlicowe
dla dzieci z Ukrainy — Denisa Iwanowa.

Projekt zaktada stworzenie spektaklu, opowia-
dajgcego o wymyslonym przez uczestnikdw Swiecie.

ANATOMY OF THE SENSES

@ kazdy, kto chce cos poczuc

© Katowice

@ Growth/Rozwoj

&} Zuzanna tapka (PL), Wydziat Dzwieku Akademii
Sztuk Pieknych w Katowicach (PL)

»

Rozbudowa interaktywnej rzezby ,We Are Connected”
autorstwa mtodej artystki Zuzanny tapki, powsta-
tej w 2019 roku w ramach mikrograntdw Medialabu
Katowice. Instalacja bada op6r elektryczny, ptyngcy
w ciele osoby, ktéra jej dotyka i generuje modulowa-
ne dzwieki, gdy jest dotykana. Rzezba zacheca do wy-
razania siebie i poznawania innych w sposéb niewer-
balny, zwracajgc uwage na ich zmysty.

Zuzanna tapka, obserwujgc dziatania i korzysci
ptyngce z obcowania z rzezbg, bedzie rozwija¢ pro-
jekt o elementy edukacji i poznawania funkcji zmy-
stéw. Poprzez cykl warsztatéw chce pokazaé, jak dzia-
tanie na zmysty pozytywnie wptywa na kreatywnos¢,
pogtebianie komunikacji niewerbalnej i samopozna-
nie. Zwienczeniem warsztatéw bedzie grupowy per-
formans, w ktérym uczestniczki wykorzystajg zdoby-
tg wiedze i doswiadczenie.

FOCUS SILESICUM

@ profesjonalni fotografowie, poczgtkujgcy

fotografowie

Metropolia

Gardens / Ogrody, Growth / Rozwdj

{» Rafat Milach (kurator, PL), Szkota Filmowa im.
Krzysztofa Kieslowskiego (PL), Magnum Photos
(USA)

2O

(€ J€)

Cykl dziatan fotograficznych o tematyce regionalnej,
realizowanych przez mtodych artystéw (profesjona-
listki ponizej 30 roku zycia) z catego Swiata, pod ku-
ratelg Rafata Milacha. Projekt z udziatem uznanych
miedzynarodowych artystow, jak Karolina Wojtas (PL),
Dita Pepe (CZ), Mark Power (UK), Jim Goldberg (USA)
oraz we wspbtpracy ze Szkotg Filmowg im. Krzysztofa
Kieslowskiego i Magnum Photos.

Wizerunek Gérnego Slaska i Zagtebia jako regio-
nu silnie uprzemystowionego powoli zanika, jednak
jego nowa tozsamos$¢ wcigz pozostaje nieokreslona.

Kazdego roku grupa czterech mtodych artystow
pod okiem opiekundéw (wybitnych fotografow i foto-
grafek nalezgcych do Magnum Photos) stworzy pro-
jekty fotograficzne dotyczgce spotecznego, kulturowe-
go, politycznego i ekologicznego krajobrazu Metropolii.
Opiekunowie rowniez stworzg wtasne projekty foto-
graficzne, ktore nastepnie znajda sie w publikacji pod-
sumowujgcej catoroczne dziatania Focus Silesicum.

Rok 2029 przeznaczony zostanie na opracowa-
nie podsumowania projektu, publikacji i wystawy, kt6-
re beda goscic¢ w catej Polsce i za granica.
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TWO TOWERS

mieszkancy, goscie, mtode architektki

Dolina Pieciu Stawow, tereny miedzy
Katowicami a Sosnowcem

Growth / Rozwdj

Robert Konieczny (kurator), Zentrum fur Kunst
und Urbanistik (DE), Park Slgski (PL), Zaktad
Zieleni Miejskiej Katowice (PL)

L O
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Nieistniejgca juz, 54-metrowa szklarnia wiezowa byta
w latach 1968-1983 podziwianym obiektem i atrakcjg
na terenie dzisiejszego Parku Slgskiego. Obiekt wy-
przedzajgcy swoje czasy, peten nowoczesnych roz-
wigzan mechanicznych i hydroponicznych, dzi$ jest
zapomnianym symbolem nowoczesnosci naszego re-
gionu. Symboliczny byt rowniez powod zniknigcia kon-
strukcji. Zanieczyszczenie powietrza spowodowato
zaciemnienie szyb, przez co szklarnia przestata spet-
nia¢ swoja funkcje.

Z pomocy sztuki przywracamy ten pobudzajgcy
wyobraznie obiekt, symbol zbiorowej pamieci miesz-
kancoéw Metropolii.

Artysta wytoniony w miedzynarodowym konkur-
sie odtworzy szklarnie jako wspotczesng instalacje
(z wykorzystaniem materiatow ekologicznie zrobwno-
wazonych lub bioinzynieryjnych) na granicy Katowic
i Sosnowca, w miejscu, gdzie granica miedzy Gornym
Slgskiem (do 1918 roku czescig Prus) a Zagtebiem (do
1918 roku czescig Rosiji) jest wcigz wyczuwalna i obec-
na w swiadomosci mieszkancow.

Proces bedzie nadzorowany i merytorycznie
wspierany przez Roberta Koniecznego, jednego z naj-
bardziej opiniotworczych polskich architektéw, pra-
cujgcych w Katowicach (nominowanego do Nagrody
Miesa van der Rohego w 2024 roku.). Nasi partnerzy
z berlinskiego Centrum Sztuki i Urbanistyki udzielg
wsparcia w realizacji konkursu, a takze zapewnig jego
miedzynarodowy zasieg.

* FAJER UP!

W styczniu rozkrecamy rok ESK imprezg Fajer Up!
Dlaczego fajer? Bo po $lgsku oznacza to dobrg zaba-
we. Robimy fajer, kiedy chcemy uczci¢ urodziny lub
rocznice, a czasami bez szczegoblnej okazji. Tym razem
bedziemy swietowaé¢ naszg europejskosc¢ i 12 miesie-
cy radosnej przygody.

Mieszkancy Katowic i Metropolii spotkajg sie w miej
scu, ktére wszyscy uwazajg za przestrzen relaksu, czyli
w Parku Slgskim. To jeden z najwigkszych parkéw w Euro-
pie, potozony w srodku Metropolii, w otoczeniu najwie-
kszych miast, w tym Katowic. Sercem Fajer Up! bedzie

»
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Program

Nazwa projektu

2024

2025

2026

2027

2028

2029

2030+

VI |V

Vil

Xl

Xl

FAJER UP! %

Personal Playlist

Move Your Brass

Balkan Express

Yes and No Festival

Ode to Joy - International Radio Orchestras Marathon

Playground

Start Me Up

v

Moving Stages Multi Play

Moving Stages Best of... European Theatre

Moving Stages Place ‘n’ Plays

Moving Stages Europe from Afar

Moving Stages Echoes across Europe

We Are All In The Same Dance

EUphoria

Virtuous in the Virtual

Fair Play

48h: The Streets are Ours

Jolly Youth Orchestra JOY

Support Your Team

Opera Utopia

Metropolia Kultury

v

Local Culture Hubs

Different Voices

Kato4U

v

Playspace / Gralnia

Listen Up!

Kutzowisko Film and Media School for Youth

VvV

Total Immersion

City Quest: Unveiling the Hidden Stories

The Loop

Light Ahead

Exploring the Light and Dark Side

Nomada

Let’s Play

v

Blocks

Into the Forest

Medialab

Vv | v

InduNature 2029

Healthy Street

PHOTOsynthesis

:play

Re

Tréjkat Trzech Cesarzy

Grandfather’s Spoon

v

The History of Video Games

Piekarniok

A New Queerstory of Silesia — Barbérka Parade

Podziel si¢ dzielnicg

Between Arts & Crafts

v\ v

Borderless Theatre

True Colours

Swigto - A Day to Celebrate

Anatomy of the Senses

Focus Silesicum

Two Towers

Play!

Katowice GZM 2029
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Stadion Slgski, arena gotowa pomiesci¢ nawet 50 ty-
siecy widzow. To wtasnie tam odbedzie sie central-
ny punkt programu, imponujgce widowisko, ktore po-
przez muzyke, teatri najnowoczesniejszg scenografie
opowie historie naszej czesci Europy oraz naszg wi-
zje przysztosci. Zaangazujemy artystéw europejskich
i lokalnych (zachowujgc parytet), a takze mieszkan-
cow i mieszkanki: amatorskie chéry, mtodych uczest-
nikébw Joyful Youth Orchestra czy nieprofesjonal-
nych malarzy zSummer School of Social Art (ktérych
obrazy zostang przeksztatcone we fragmenty sceno-
grafii). Na scenie pojawig sie ponadto artySci z miast,
ktoére otrzymaty tytut ESK 2028 - Budweis, Bourges
i Skopje —a takze wykonawcy reprezentujgcy ESK 2030.

Fajer Up! obejmie réwniez sporg cze$¢ Parku Slg-
skiego, ktéry stanie sie areng gry plenerowej Metropo-
lia. W atmosferze wielkiego kulturalnego pikniku (nie
zwazajgc na mroz!), przemieszczajgc sie swobodnie
z pola na pole, otrzymamy przedsmak tego, co czeka
nas przez pozostate miesigce: muzyke orkiestr detych
i amatorskie koncerty na wesoto, wspolne tance i pie-
czenie chleba, plenerowe wystepy i interwencje arty-
styczne. Naszg droge oswietlaC bedg ogniska (w for-
mie neutralnych weglowo instalacji swietlnych), bedgce
pierwotnym symbolem spotecznosci, ktorg chcemy
odbudowac. W samych Katowicach zimowy mrok roz-
Swietlg pierwsze instalacje Light Ahead, a na wiezow-
cach pojawig sie ogromne gry wideo z projektu Blocks.

Q7

Wybor wydarzen i projektow

Gtéwna odpowiedzialnos¢ za wigczenie nowych pro-
jektédw do programu artystycznego bedzie spoczywata
na barkach Kuratoréw / Kuratorek Linii Programowych
Biura Katowice GZM 2029. W zwigzku z tym program
przedstawiony w Q6 stanowi sporg czes¢ gry (oko-
to 60% ostatecznego programu na rok 2029), lecz
nie jej catos¢. Doswiadczenie zdobyte podczas eta-
pu kandydowania podpowiada, ze bedzie chciato do
nas dotgczy¢ wiecej partnerdw z kraju i zagranicy.
PozostawiliSmy zatem miejsce dla nich.

Play! to otwarte zaproszenie do udziatu w grze
narzecz ESK 2029, ktére zachecito ponad setke oséb
do zaproponowania projektéw dla Europejskiej Stolicy
Kultury, w ramach drugiego otwartego naboru. Wiele
z nich znalazto sie w aktualnym programie. Inne, row-
nie interesujgce, czekajg na doktadniejszg ocene Ku-
ratoréw / Kuratorek Linii Programowych — pod warun-
kiem, ze otrzymamy tytut.
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SpotkaliSmy sie z rébwnie pozytywnym odzewem
krajowych i miedzynarodowych kuratorek, kuratorow,
artystek i artystdw na nasze bezposrednie zaprosze-
nie do wspottworzenia programu. Planujemy utrzymac
otwartg polityke zaproszen, pamigtajgc o dynamice
i zaawansowaniu procesu, a takze o rozwoju sztucznej
inteligencji oraz innych dziedzin cyfrowych i kulturo-
wych. Pragniemy zaprasza¢ miedzynarodowych arty-
stow i artystki, jednoczesnie pamigtajgc o tych lokal-
nych, ktérzy mogg odnies¢ najwieksze korzysci z ESK
w dtuzszej perspektywie. Dgzymy do zdrowej rowno-
wagi, w ktorejtworey i tworczynie z Katowic i Metropolii,
pracujgc z miedzynarodowymi, zyskujg mozliwosc¢ na-
wigzywania kontaktow i dialogu na temat ré6znych punk-
tOw widzenia oraz nowych technik. Uwazamy réwniez,
ze skupienie sie na procesie, a nie na projektach, moze
czasami oznaczac, ze wybieramy tworcow, tworczyn,
kuratoréw czy kuratorki niekoniecznie na podstawie
konkretnego projektu, ale raczej podejscia do jego re-
alizacji dla konkretnej dzielnicy lub przestrzeni miejskie;j.

Wielu kuratordw, kuratorek, artystéw i artystek,
ktoérzy wyrazili zgode na wspodtprace w ramach pro-
gramu artystycznego, ma osobisty zwigzek z Katowi-
cami i Metropolig. To samo dotyczy wielu zaangazo-
wanych oséb z zagranicy. To wazne kryterium doboru
projektéw i pracujgcych nad nimi oséb, poniewaz chce-
my unikng¢ oderwanych od siebie dziatan. Wazne jest,
by program Katowice GZM 2029 byt tworzony przez
zaangazowane osoby, ktérym zalezy na miescie, jego
mieszkancach i mieszkankach.

Poniewaz nawigzaliSmy juz relacje z artystami,
artystkami, kuratorami i kuratorami, otwarte nabo-
ry koncentrujg sie¢ na poszukiwaniu nowych tresci dla
planowanych projektow. Mamy jednak tak pozytywne
doswiadczenia w zakresie naboréw, ktore sg napraw-
de otwarte dla wszystkich, ze nie chcemy przegapi¢
mozliwosci i niespodzianek, jakie mogag przyniesS¢ mi-
krogranty takie, jak Spojnik! czy otwarte nabory bez
nadmiernej liczby ograniczen.

Czterech Kuratoréw / Kuratorek Linii Programo-
wych zdecyduje, ktére otwarte nabory zostang ogto-
szone i ktére projekty wybrane. Mogg oni takze po-
wotac jury, ktére dokona pierwszej selekcji przed
ostatecznym gtosowaniem. Ich zadaniem bedzie row-
niez wstepna ocena projektéw zgtoszonych do reali-
zacji przez mieszkancow i mieszkanki, chcgce skorzy-
stac ze wsparcia Lokalnych Hubow Kultury.

By osiggnhg¢ naszg artystyczng wizje Strefy Kul-
tury 2.0, wszystkie decyzje dotyczgce wyboru projek-
tow bedg podejmowane w oparciu o zasady zawarte
W niniejszej aplikaciji:

- Rada Konsultacyjna jako wazny organ doradczy
w zakresie zasiegu i zaangazowania obywateli
i obywatelek,

- Metropolitalna Karta Dostepnej Kultury na rzecz
integracji spotecznej,

»
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> 4G, ktbre okreslilismy w naszych oczekiwanych
dtugofalowych oddziatywaniach:
Gardens/Ogrody. Gigs / Wystepy. Games/ Gry.
Growth/Rozwd;j.

Przestrzeganie pierwszych dwéch zasad bedzie
obowigzkowe, podczas gdy trzecig mozna potraktowac
elastycznie, wybierajgc miedzy réznymi sposréd 4G.
Nie ma potrzeby, by kazdy projekt spetniat wszystkie
kryteria. W ten sposdb zagwarantujemy, ze koncepcja
Play! faktycznie przyniesie efekty, ktérych oczekujemy
od Strefy Kultury 2.0.

Q8

tgczenie dziedzictwa kulturowego
i eksperymentalnych form wyrazu
kulturalnego

Jako region poprzemystowy przechodzimy ciggty proces
rewitalizacji oraz ponownego odkrywania, rowniez na-
Szego dziedzictwa i tradycji. Jest to mozliwe wytgcznie
poprzez umieszczenie ich we wspotczesnym kontekscie.

O tym, jak bardzo to dla nas istotne, Swiadczy fakt,
ze az dwie z czterech linii programowych dotyczg bez-
posrednio dziedzictwa kulturowego i tgczg sztuke tra-
dycyjng z innowacyjnymi i eksperymentalnymi forma-
mi ekspres;ji kulturalnej: Total Immersion, czyli proba
reinterpretacji przestrzeni miejskiej oraz Re:play, kt6-
ry przesuwa granice obecnego postrzegania lokalnej
tozsamosci i dziedzictwa.

Ponowne wczytanie dziedzictwa

Dziedzictwo, zwtaszcza niematerialne, wymaga
nieustannych staran, polegajgcych na jego odkrywa-
niu i ponownym przetwarzaniu przez kolejne pokolenia.
Odkrywanie i docenienie dziedzictwa dzigki projektom
kulturalnym stanowi dla nas wazny cel, natomiast za-
bawa to kluczowa metoda.

Projekt City Quest — LARP, czyli gra fabularna roz-
grywana na zywo, obejmie cate miasto i wciggnie kilka
tysiecy os6b w odkrywanie jego zapomnianych historii
i nierozwigzanych tajemnic. ldgc tym samym Sladem,
planujemy rowniez cyfrowg gre miejskg Not Just Mi-
nes — Getting Lost in Katowice, ktéra przybliza mia-
sto w przyjazny i zabawowy sposob. Wykorzystujgc de-
dykowang aplikacje, pokazemy kontrast miedzy tym,
jak miasto wygladato kiedys, a jak prezentuje sie te-
raz, przy czym jego mury i pomniki opowiedzg niezna-
ne historie z wykorzystaniem technologii rozszerzo-
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nej rzeczywistosci (AR). Z pewnoscig trudno o lepszy
przewodnik dla zwiedzajgcych —zaréwno krajowych,
jak i zagranicznych —-w 2029 roku.

Moze warto za pomocg wirtualnej rzeczywistosci
ozywi¢ miejsce, ktére nie istnieje od ponad stu lat? Sko-
ro przedmiotem zabawy stanie sie zréznicowany region
Metropolii, to najbardziej symbolicznym miejscem dla
tej czesci Polski jest Tréjkat Trzech Cesarzy. Przed
1918 rokiem wtasnie tam spotykaty sie granice trzech
imperidéw - rosyjskiego, austro-wegierskiego oraz pru-
skiego. Jako przejscie graniczne i popularna atrakcja tu-
rystyczna epoki fin de siécle, miejsce to jest wyjgtkowo
kulturo-, a takze mitotworcze. Dzigki nowoczesnym roz-
wigzaniom z zakresu rzeczywistosci rozszerzonej i wir-
tualnej pokazemy, jak wygladato przed i po 1918 roku.

W trakcie odkrywania miasta nasi goscie i gosci-
nie z pewnoscig natkng sie na zaskakujacy jezyk, ktéry
moze wydawac sig¢ znajomy osobom przybywajgcym
z Niemiec i Czech. Slaski jest uzywany na historycz-
nym obszarze Slgska w potudniowo-zachodniej Pol-
sce —w Katowicach oraz czesci Metropolii. To nasze
ogromne dziedzictwo i cze$¢ regionalnej tozsamosci.
Trwajg starania o uznanie sSlaskiego za oficjalny jezyk
regionalny. Dzieki imprezie Yes and No Festival po-
staramy sie przyblizy¢ jego witalnosc¢ i niezwyktos¢
tym, ktorzy do tej pory postrzegali go jako gorszg for-
me wyrazu. Slgski zastuguje na ponowne wtgczenie
do wspodtczesnej mieszanki europejskiej réznorodno-
Sci kulturowej.

Przesztos¢ prowadzi pogtebiong

dyskusje ze wspobtczesnosciag

Zamierzamy wykorzystac¢ takze dziedzictwo nie-
materialne —tradycje orkiestr detych, ktéra wyrosta
w epoce gornictwa weglowego—-do wzmochienia
spojnosci spotecznej w szkotach, w ramach projektu
JOY - Joyful Youth Orchestra. Zapraszajgc dzieci do
tworzenia muzyki na trgbkach i cajonach, ozywimy tra-
dycje, ktérg pamigtajg ich rodzice, a na pewno dziadko-
wie. Tradycja ta moze stac sie atrakcyjna dla mtodych
ludzi dzieki radosci ptyngcej z wykonywania muzyki na
zywo. Nie jest wykluczone, ze niektérzy z nich zechcag
kontynuowac¢ muzyczng edukacje.

Pogtebilismy rowniez spoteczny aspekt projektu
Piekarniok, czynigc go jeszcze bardziej innowacyjnym.
Przed laty ,piekarnioki”, czyli wspoélnotowe piece chle-
bowe, byty obecne w niemal kazdej dzielnicy Katowic
i innych miast Metropolii, stanowigc centralny punkt,
skupiajgcy lokalne spotecznoéci. Chcemy nawigzaé¢ do
tej tradyciji, tworzgc mobilny ,,piekarniok” w formie food
trucka, ktéry odwiedzi wiele dzielnic. Dodatkowo po-
stanowiliSmy wzbogaci¢ go o aspekt miedzynarodowy.
Dzieki wspotpracy z Creative Knowledge Foundation
(USA) zaprosimy piekarzy miedzy innymi z Bliskiego
Wschodu, ktérzy podzielg sie z nami wtasnymi trady-
cjami wypieku chleba. Mamy nadzieje, ze spotkanie
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matych, lokalnych spotecznosci z przedstawicielami
i przedstawicielkami zupetnie odmiennych kultur bedzie
mie¢ wartos¢ otwierajgcg i oswajajgca z innoscig. W na-
szym wcigz homogenicznym spoteczenstwie moze
to by¢ pierwszy krok do przygotowania sie na wyzwa-
nie, jakim jest funkcjonowanie w spoteczenstwie wie-
lokulturowym.

Nawigzujgc do tradycji regionu goérniczego, na-
lezy wspomnie¢ o dniu patronki gornikow, swie-
tej Barbary, czyli Barbérce. W pamieci mieszkancow
WCigz zywe pozostajg uroczyste obchody tego swie-
ta, z pochodem orkiestry goérniczej, budzgcej miesz-
kancow i mieszkanki wielu dzielnic. Barborka zawsze
miata jednak takze wymiar ludyczny i to do niego
odwotujemy sie w projekcie A New Queerstory of
Silesia— Barbérka Parade [Nowa Queerstoria Sla-
ska - Pochdéd Barbérkowy]. Reinterpretacji tradycji
podejmie sie spotecznos¢ queerowa, tworzgc festi-
wal i zapraszajgc do niego takze spotecznosc¢ goérni-
cza. Nie mozemy sie doczekac rezultatéw tego eks-
perymentu na dziedzictwie! Gotowi na te podr6z?!

Q9 + Q10

Zaangazowanie lokalnych artystow
i organizacji kulturalnych

Zaangazowanie lokalnych artystow, artystek i organiza-
cji kulturalnych jest jak dotgd duzym sukcesem nasze-
go procesu Strefa Kultury 2.0. Stanowi element wow,
ktéry nieco nas zaskoczyt. Jak wspomnieliSmy w od-
powiedzi na pierwsze pytanie, wielu lokalnych opera-
torow i operatorek kulturalnych nigdy nie doswiadczy-
to takiego zaangazowania, poswiecenia i otwartosci,
jakie oferuje proces ESK.

ZwiekszyliSmy zasieg zainteresowania na catg Me-
tropolig, pragnac ustyszec¢ narracje mniejszych insty-
tuciji, potprofesjonalnych organizacji pozarzgdowych
i grup nieformalnych oraz poméc im lepiej wykorzystac
swoj potencjat. Dla os6b pracujgcych w branzy kultury
i branzy tworczej wyjScie poza utarte schematy w kie-
runku wigkszej wspotpracy, otwartosci i eksperymen-
towania to wielka nadzieja, ale rowniez wyzwanie. To
wtasnie rozumiemy przez Strefe Kultury 2.0.

Dzieki konsultacjom z lokalnymi operatorka-
mi i operatorami kultury, aktywistkami i aktywistami
w pieciu subregionach Metropolii zrodzit si¢ postu-
lat wiekszego wsparcia —bez przeszkod biurokratycz-
nych —oddolnych inicjatyw. StworzyliSmy program ma-
tych grantéw, o ktére tatwo sie ubiegac.

Tresci kulturalne i artystyczne
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Spajnik!

Spédjnik! zostat zaprojektowany specjalnie z my-
Slg o potrzebach lokalnych i regionalnych organizaciji
pozarzgdowych z sektora kultury. W 2023 roku wybra-
lismy 20 projektow, ktdre otrzymaty dotacje w wyso-
kosci do 5000 PLN. W 2024 roku uruchomiliSmy drugg
edycje z udziatem 130 zgtoszen, z ktérych 19 otrzy-
mato dotacje w wysokosci do 10 000 PLN. Takie dzia-
tania mogg sie wydawac mato znaczgce, lecz stanowi-
ty niezbedny krok, ktéry pozwolit zaangazowac nasze
niezalezne srodowisko kulturalne w proces ESK oraz
zbudowac¢ wzajemne zaufanie.

Spodjnik! jest ceniony za wspieranie wspotpracy
miedzy instytucjami, organizacjami pozarzgdowymi
oraz lokalnymi grupami. Bedziemy go kontynuowac
w latach przygotowawczych, poniewaz spetnia on dwa
wazne kryteria: jest praktycznym elementem uzupet-
niajgcym nasze programy budowania potencjatu, a tak-
ze koncentruje sie na wspotpracy miedzy instytucjami
kultury, organizacjami pozarzgdowymi i grupami nie-
formalnymi, ktore realizujg projekty wynikajgce z po-
trzeby oraz zaangazowania spotecznosci lokalnej.

Wizerunek Katowic

Zaprosilismy lokalnych artystow i artystki do stwo-
rzenia prac plastycznych na potrzeby niniejszego Bid
Booka, czego zwienczeniem bedzie kuratorska wy-
stawa zbiorowa w ramach przygotowan do 2029 roku.
Nasze otwarte zaproszenie do sktadania prac zaowo-
cowato ponad 250 dzietami sztuki, prezentujgcymi
dziatania artystyczne w Metropolii, zarédwno autor-
stwa artystoéw i artystek profesjonalnych, jak tez ama-
torow. Wybrane prace tworzg swoistg opowiesc¢ o kul-
turze w Metropolii.

Zgtos swoj pomyst!

Nasze otwarte (dla wszystkich) zaproszenie do
sktadania wnioskdéw na projekty ESKw 2024 roku przy-
niosto w sumie 100 wnioskow, z ktoérych wybraliSmy
14 jako uzupetnienie programu niniejszej aplikaciji. Te,
ktore nie znalazty sie w Bid Booku poddamy -z chwi-
lg otrzymania nominacji— dalszej ocenie.

Przejscie do realizaciji

W jaki sposdb zamierzamy zacheci¢ do wspot-
pracy operatordéw, operatorki, artystéw i artystki? Co
najwazniejsze, plac zabaw bedzie nareszcie otwarty
dla wszystkich podmiotdéw kulturalnych - nie tylko dla
tych, ktore posiadajg wystarczajgce zasoby, by zapew-
ni¢ sobie wtasne srodki na ten cel, nie tylko dla tych,
ktére organizujg prestizowe wydarzenia czy duze fe-
stiwale i nie tylko dla tych, ktére cieszg sie uznaniem
i powszechng rozpoznawalnoscig. Oczywiscie, mile
widziane sg wszystkie instytucje! Tym razem jednak
priorytetowo traktujemy te organizacje i grupy, ktére
potrzebujg wsparcia, by sie rozwijac. Tylko w ten spo-
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sOb bedziemy mogli zapewnic trwate efekty. Skupiamy
sie na tych, ktoérzy ograniczali swoj potencjat z powo-
du niesprzyjajgcych warunkow, ktérzy sg tuz za rogiem
w prawie kazdej dzielnicy i od lat wychowujg pokole-
nia czytelniczek, muzykéd4w domowych, nieprofesjonal-
nych aktorek i po prostu odbiorcow. Sg to organizacje,
ktére jak dobrze wiemy z badan i osobistych spotkan,
potrzebujg zmian i ktore do tej pory byty wykluczone
ze wzgledu na obowigzujgce reguty gry.

Nasza reakcjg na konsultacje i dane pochodzgce
z badan wsréd artystéw, artystek, operatorek i opera-
torow kultury jest dtugofalowy program budowania
potencjatu pod nazwg Metropolia Kultury. Zostat on
skierowany do sektora kultury i pilotazowo zaprezento-
wany podczas Kongresu Metropolii Kultury w pazdzier-
niku 2023 roku, z udziatem ponad 400 uczestnikdw
i uczestniczek. Planuje sie realizacje programu przez
caty okres przygotowan, do 2029 roku, a takze pdzniej.

Do czerwca 2024 roku ponad 1000 os6b wzigto
udziat w 45 warsztatach i seminariach. Tematy propo-
nowanych warsztatéw i szkolen wynikajg z dziatan ba-
dawczych oraz biezgcych konsultaciji z przedstawiciela-
mi sektora kultury. Specjalistyczne tematy szkolen dla
profesjonalistow sg uzgadniane na przyktad z muzeal-
nikami, muzealniczkami, bibliotekarzami i bibliotekarka-
mi, tak, aby odpowiadaty najbardziej aktualnym potrze-
bom. Program podlega monitorowaniu i ewaluacji celem
uwzglednienia zmieniajgcych sie potrzeb w sektorze.
Liczby dowodzg, ze jesteSmy na dobrej drodze do za-
pewnienia udziatu lokalnych i regionalnych operatoréw.

94% o0s6b uczestniczgcych stwierdzito, ze na-
uczyto sie praktyk przydatnych w ich pracy, 86% zga-
dza sieg, ze warsztaty wptynety na ich podejscie do
kwestii poruszanych na warsztatach, a 84% chce da-
lej rozwija¢ swojg wiedze i / lub umiejetnosci w tym za-
kresie. Wreszcie, ponad 95% oséb zadeklarowato, ze
sg zadowolone z udziatu w warsztatach.

Zaczynamy zabawe!

Poza budowaniem potencjatu artystycznego, pre-
zentujemy kilka przyktadowych planéw zaangazowania
lokalnych twércow i tworczyn. W ramach projektu Fo-
cus Silesicum od 2025 roku bedziemy zaprasza¢ foto-
grafow i fotografki do tworzenia projektow dotyczgcych
spotecznego, kulturowego, politycznego i ekologiczne-
go krajobrazu regionu. W 2029 roku powstanie 16 indy-
widualnych projektdw uczestnikdw oraz 4 projekty kura-
torow, ktore ztozg sie na wystawe poswigcong nowemu
wizerunkowi Metropolii. Wystawa ta bedzie prezento-
wana w catej Polsce i za granicg, co pomoze w promo-
Cji oraz sieciowaniu poczatkujgcych artystow i artystek.

Projekt Start Me Up zaktada otwarty nabér dla lo-
kalnych zespotow muzycznych. Wybrane z nich beda
promowane poprzez regularny cykl koncertdw. Najlep-
sze mogg liczy¢ na miedzynarodowy program wymia-
ny z Miastami Muzyki UNESCO oraz innymi partnerami.

Play! Katowice GzZM 2029

Otwarta scena Nowej Queerstorii Slgska Para-
dy Barboérkowej daje mozliwos¢é wystepu debiutujg-
cym artystom oraz udziatu w wielu warsztatach, ktére
pomoga doskonali¢ umiejetnosci wizazowe i scenicz-
ne. Zapewnia rowniez bezpieczng przestrzen dla spo-
tecznosci LGBTQ+. Ponizej przedstawiamy bardziej
szczego6towy przeglad lokalnych artystek, artystow
i organizacji zaangazowanych lub bedacych gtéwnymi
partnerami w naszym programie artystycznym.

OSOBY UCZESTNICZACE W OPEN CALLU
NA REALIZACJE ARTYSTYCZNE

e Babiarz Ewa, Cesarska Marta
e Bednarz Alina, Dgbrowska-Okrasko Marta
e BoguckiJacek

o Brzakalik Eilia, Rys Jacek
o Bak-Stepien Martyna

¢ Dembiec Zuzanna

e Dziewit Jakub

e Faruque Sara — s. 16

¢ Flaner-Grzegorz Kosinski, Maciej lwasiow
¢ Gawin Marta

e Gawron Anna — s. 16

e« Gawronski Karol

e Gorka Ola

o Grela Marek, Pirbg Marta
o Kaczor Stawomir

e Layer Grzegorz

e Lemanska Jadwiga — strony oktadkowe
¢ Lewandowska Julia

e Lewczuk Oskar

o Makowska Dorota

e Mendziuk Agata — s. 10

¢ Meres Katarzyna

¢ Monka Ewa

o Nikiel-Katolik Krystyna

o Okreglicki Oliwer

e Pacha Patrycja

e Pertowski Piotr - s. 8-9
e Pikiewicz Paulina
 Polmanska Alicja

e Porada Anna

o Prawski Artur

o Skalik Irena

e Sobczyk Agata

e Strzelczyk Maria

e Supergut Studio

e Szlapa Krzysztof

e Szlek Aleksandra

e Tarnowska Julia

e Tomczyk Eliza

e Walterowicz Anna — s. 98
e Wesotowska Magdalena

»
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GRACZE LOKALNI

Projekt

Silesia Lab

» Propozycje zgtoszone w otwartym naborze Zgto$ swoj pomyst

Imig i nazwisko

Rafat Milach

artysta wizualny, fotograf, pedagog, profesor

w Szkole Filmowej im. Krzysztofa Kieslowskiego

w Katowicach, cztonek Magnum Photos

Funkcja

autor i kurator, partner wiodgcy

Move Your Brass

Marlena Hermanowicz

producentka, piosenkarka i ekspertka ds. kultury

autorka i wspotkuratorka

Two Towers

Robert Konieczny

architekt, dziesigciokrotnie nominowany do
Europejskiej Nagrody Miesa van der Rohego

kurator

Between Arts&Crafts

Maciej Cholewa

artysta wizualny, pracuje w Akademii Sztuk
Pieknych w Katowicach, koncentruje

sie na tematach zwigzanych z peryferiami
i tozsamoscig lokalng

kurator wystawy, partner
wspotpracujgcy

Playground

Sebastian Cichocki

socjolog, kurator i krytyk sztuki

autor i kurator, partner wiodgcy

Opera Utopia

» Tobiasz Sebastian Berg

tancerz, choreografi artysta
zaangazowany spotecznie

autor i kurator, partner wiodacy

Moving Stages

Dagmara Gumkowska

kuratorka teatralna, menedzerka kultury,
organizatorka projektow kulturalnych

wspotkuratorka

Sculptureality

» Agata Magdalena
Nowak

doswiadczona badaczka designu

autorka, partnerka wiodgca
i wykonawcza

Not just mines, get lost in
Katowice

» Przemystaw Michatek

autor i tworca

InduNature 2029

Marcin Do$

promotor wycieczek po obiektach
przemystowych

kurator, partner wiodgcy

Move Your Brass

» Kamil lwanicki

badacz Slgska, przewodnik

partner wspoétpracujgcy

Balkan Express Sonia Wilk kuratorka dziatu plastyki ] wspobtkuratorka
nieprofesjonalnej w Muzeum Slaskim

YES and NO Festival » Szymon Paszek trener improwizacji scenicznej wspotkurator

Virtuous in the Virtual Marlena Niestroj aktorka teatru fizycznego wspotkuratorka

A New Queerstory of Silesia — Pawet Swierczek artysci, cztonkowie kolektywu kuratorzy

Barbérka Parade

i Pawet Ziegler

Slgsk Przegigty

Music on the House (part of
Ode to Joy - International
Radio Orchestras Marathon)

» Tomasz tuczak

wydawca i redaktor naczelny Jazzin

autor i kurator, partner wiodagcy

Let’s Play Dominik Koziarski pedagog z dziedziny gier komputerowych kurator, partner wiodgcy
Kutzowisko Film and Media Dagmara Drzazga, uznani polscy rezyserzy i profesorowie pedagodzy
School for Youth Jerzy kukaszewicz, ze Szkoty Filmowej im. Krzysztofa
Krystyna Doktorowicz Kieslowskiego
The History of Video Games Magdalena Cielecka wirtuozki gier wspotkuratorki

i Marta Fijak

Industrioklimaks,
part of Into the Forest

Joanna Zdzienicka
i Pawet Szeibel

lokalni artysci koncentrujgcy
sie na naturze

partnerzy wspotpracujacy

Listen up!

Kinga Hotda-Justycka
i Michat Justycki

artystka i artysta g/Gtusi

kuratorzy

We are all in the same dance

Kapela Fedakow

kapela rodzinna grajgca tradycyjng
muzyke ze Slgska

duet kuratorski

Summer School of Social Art,
part of Balkan Express

» Agata Szymanek

artystka, aktywistka i edukatorka

autorka, partnerka
wspotpracujgca

Light Ahead

Tajny Projekt

kolektyw artystyczny dziatajgcy w obszarze
nowych mediow

partner wspotpracujgcy

Different Voices

Kuczeryki

zespot Spiewu tradycyjnego

partnerki wspierajgce

Grandfather’s Spoon
(czg$¢ komiksowa)

» Tomasz Kontny

Screenwriter writing for comics and film

Author and leading partner

Tresci kulturalne i artystyczne

»
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ORGANIZACJE LOKALNE

Projekt

Let’s Play

Imie¢ i nazwisko

LittleBitAcademy

edukacja nieformalna najmtodszych pokolen,
zmiana nawykow zwigzanych z korzystaniem
z nowych technologii

Funkcja

partner wiodacy

Yes and No Festival » Fundacja Impro Silesia Slgskie Centrum Improwizacji Scenicznej partner wspétpracujgcy
Between Arts & crafts KatoWerk warsztat spotecznosciowy partner

wykonawczy
A New Queerstory of Silesia - Slask Przegiety interdyscyplinarny kolektyw poswigcony partner wiodacy
Barbérka Parade queerowaniu $laskich tradyciji
48H: THE STREETS ARE Skate PTG stowarzyszenie osoéb silnie partner wspotpracujgcy

OURS

zwigzanych z deskorolkg

Tera ino Tera

kolektyw promujgcy znaczenie
aktywnosci ruchowej

partner wspierajgcy

DIFFERENT VOICES

Fundacja Chértownia

promocija i wspieranie dziatalnosci
chéréw zawodowych i amatorskich

partner wspotpracujgcy

Slgski Zwigzek Chorow i
Orkiestr

wzbogacanie lokalnych grup wokalnych

partner wspierajgcy

Balkan Express

Stowarzyszenie
Eko-Art-Slgsk

promocja i popularyzacja mtodego
pokolenia artystow

partner wspétpracujacy

Virtuous in the Virtual

Fundacja Paryz

promocija i popularyzacja mtodego
pokolenia artystow

partner wspétpracujgcy

Listen up!

Ingraft

Fundacja Antropologii Komunikaciji

partner wiodacy

GAG - Grupa Artystow
Gtuchych, Fundacja
Migawka

grupy reprezentujgce artystyczne
g/Gtuchych i stabostyszacych

partnerzy wspoétpracujgcy

Healthy Street

Fundacja AntyRama,
Fundacja Places

kolektywy miejskie zrzeszajgce branze
tworczg w wojewddztwie Slgskim

partnerzy wspotpracujgcy

The Loop Tauron Nowa Muzyka festiwal muzyki elektronicznej partner wspotpracujgcy
» t3aczy nas chleb towarzystwo promujgce domowa, partner wspétpracujacy
Piekarniok tradycyjng zywno$¢i kuchnie swiata
Muzeum Chleba kultywowanie i uczenie szacunku
do chleba i tradycji z nim zwigzanych
Lokal Bakery, lokalne piekarnie rzemiesinicze partner wspierajgcy
Kolektyw Studio
Play! Katowice GZM 2029

»
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INSTYTUCJE LOKALNE

Projekt

Metropolia Kultury

Imie¢ i nazwisko

Instytucje kultury

z Bierunia, Bytomia,
Chorzoéw, Katowic,
Sosnowca, Zabrza,
Tychoéw, Tarnowskich Goér

lokalne instytucje kultury

Funkcja

partnerzy budujgcy potencjat

Ode to Joy - International
Radio Orchestras Marathon

Narodowa Orkiestra
Symfoniczna Polskiego
Radia NOSPR

orkiestra z Katowic

partner wiodacy

Balkan Express

Muzeum Slgskie

muzeum regionalne prezentujgce dziedzictwo
intelektualne i artystyczne

partner wiodacy

Muzeum Historii Katowic

miejskie muzeum

partner wspoétpracujgcy

Moving Stages

Teatr Slagski

najwieksza scena dramatyczna na Slgsku

partner wspoétpracujgcy

Opera Utopia

Opera Slgska

Slgski teatr muzyczny, tworzgcy pomost
miedzy klasycznym pigknem sztuki operowej
a wspotczesng publicznoscig

partner wiodgcy

Playground Kronika, BWA Katowice Slgskie centra sztuki wspotczesnej partnerzy budujacy potencjat
Two Towers Zaktad Zieleni Miejskiej instytucja pielegnujaca tereny partner wspierajgcy

zielone w Katowicach
Blocks Filharmonia Slaska najwigksza filharmonia w regionie Partner wspoétpracujgcy

Kutzowisko Film and Media
School for Youth

Instytucja Filmowa
Silesia Film

najwigksza w Metropolii instytucja
dziatajgca w dziedzinie kinematografii
i ochrony dziedzictwa filmowego

partner wspierajgcy

THE HISTORY OF VIDEO
GAMES

Hub gamingowo-
technologiczny

nowopowstajgca dzielnica nowych
technologii w Katowicach

partner wspoétpracujgcy

The Loop

Koleje Slaskie

regionalna spo6tka kolejowa

partner wiodacy

Swigto - A Day to Celebrate

» Slgski Teatr Lalki
i Aktora Ateneum

teatr lalkowy, tworzgcy
spektakle dla dzieci

partner wiodgcy

Tre&ci kulturalne i artystyczne
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Wymiar europejski
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Wspolne watki europejskie, wspdlne
dziedzictwo, réznorodnosc¢ kulturowa

Podczas konsultacji z mieszkancami i mieszkankami
Katowic oraz Metropolii na etapie wyboru zawsze za-
dawalismy to samo pytanie: Czy Katowice i Metropolia
sg europejskie? Odpowiedzi byty zawsze twierdzgce
i zdecydowane. Kiedy jednak pytaliSmy, co wnosimy
do Europy, u rozmowcow pojawiaty sie wahanie, za-
stanowienie, dtuzsze chwile ciszy.

Mimo ze Slgzacy, Slgzaczki, Zagtebiacy i Zagte-
biaczki sg w wiekszosci entuzjastycznie nastawieni do
Europy, to czesto brakuje im przekonania, ze majg wy-
starczajgcy wktad w jej rozwdj. Wrodzona skromnos¢
nie pozwala dumnie obnosi¢ sie z europejskim dzie-
dzictwem i wartosciami. To sprawia, ze zastanawiamy
sie, czy reprezentowane przez nas wartosci sg wystar-
czajgco europejskie. Cate dekady czuliSmy sie ludz-
kim dodatkiem do gérnictwa weglowego i hutnictwa
stali, przez co obecnie brakuje nam pewnosci siebie
na europejskiej scenie. Dlatego tytut Europejskiej Sto-
licy Kultury bedzie dla nas czyms$ wiecej niz tylko wyrdz-
nieniem. Doda naszym mieszkancom i mieszkankom po-
czucia wtasnej wartosci oraz stanie sig zrédtem dumy!

Zarazem jednak, co moze wydawac sie paradok-
salne, nie ma w Polsce regionu bardziej naznaczone-
go europejska historig, a tym samym symbolicznie re-
prezentujgcego europejskg roznorodnosg, niz Gérny
Slgsk i Zagtebie. Dzi$ jeste$my po prostu regionem
potudniowej Polski, lecz przez kilka wiekdéw byliSmy
regionem przygranicznym, przechodzgcym z rgk do
rgk. Wptywy kultury niemieckiej, austriackiej, czeskiej,
polskiej, a w Zagtebiu rosyjskiej pozostawity trwaty
Slad w kulturze materialneji niematerialnej. Wystarczy
wstuchac sie w jezyk Slgski, mieszanke staropolszczy-
zny z elementami niemieckiego i czeskiego, by to zro-
zumiec. Kazdy przybysz i przybyszka z Europy i Swiata
powinna w 2029 roku poczu¢ sie tu jak w domu. W nie-
co innym niz wtasny, ale jednak w europejskim domu.

Co daje nam doswiadczenie wielokulturowosci
u progu lat 30. XXl wieku? Przede wszystkim jest to so-

Play! Katowice GZM 2029

lidny fundament, na ktérym mozemy budowac program
ESK 2029! Mieszkancy naszego regionu sg otwarci na
innych ludzi. Nieprzypadkowo mowimy o slgskiej go-
scinnosci. Na poczgtku nasi mieszkancy i mieszkanki
mogg wydawac sie nieufni, ale szybko zrzucajg maski
obojetnosci, by okaza¢ zywe zainteresowanie gosciem
oraz jego odmiennoscia. Dlatego tez utozyliSmy nasz
program tak, by jak najwiecej naszych gosci i goscin
z catej Europy oraz z duzej czesci Swiata —artystow,
artystek, kuratoréw, kuratorek, dziataczy czy dziata-
czek spotecznych i kulturalnych — miato bezposredni
kontakt z lokalng ludnoscig (np. EUphoria, Playgro-
und, True Colours, Moving Stages).

Nasza artystyczna wizja wyjscia poza strefy to nie
tylko odpowiedz na potrzebe stworzenia kultury bar-
dziej dla wszystkich. To takze mozliwos¢ nieustannych
twoérczych spotkan naszych mieszkancéw i mieszkanek
z artystami i artystkami z catego Swiata, z ktérych wie-
le bedzie tworzy¢ dostownie na wyciggniecie reki, na
ich ulicy, podwoérku, w osiedlowym parku. Przyniosg ze
sobg rézne sposoby patrzenia na swiat, pomysty, kto-
re wczesniej mogty nie by¢ znane w Katowicach i Me-
tropolii, lecz teraz zyskajg konkretng twarz, usmiech,
btysk w oku. Bedg za nimi stali prawdziwi ludzie, z kt6-
rymi bedzie mozna podyskutowac, a nie internetowe
profile, z ktérymi mozemy sie tylko sprzeczac. Wszyst-
ko to w duchu angazujgcej, nie wykluczajgcej, zywej,
nienachalnej zabawy!

W czasach kryzysu migracyjnego i rosngcych
w site radykalnych ugrupowan politycznych, ksenofo-
bia jest silniejsza niz kiedykolwiek, co nie jest proble-
mem wytgcznie ,nowej Europy”. Ekstremizm i nieto-
lerancja, wcigz podsycane przez sity antyeuropejskie,
od dawna stanowig nasze wspolne wyzwanie. Wywo-
tywanie ztych emocji jest tatwe. Znacznie trudniejsze
okazuje sie ich ttumienie i przeciwdziatanie im. Kultu-
ra moze odgrywac¢ wazng role w rozwigzaniu tego pro-
blemu, otwiera¢ oczy na pigkno réznorodnoscii bogac-
twa innych kultur. Pomaga nam uswiadomic sobie, ze
cytujac jeden z naszych sztandarowych projektéw, We
are all in the same dance.

Na integracyjnym aspekcie kultury skupimy sie
w wielu dziataniach, miedzy innymi podczas wspoine-
go pieczenia chleba w Piekarnioku, naszym objazdo-
wym piecu chlebowym. O trudnych sprawach najlepiegj
rozmawia sie podczas prostych czynnosci, takich jak
wyrabianie ciasta, a potem wspodlne jedzenie chleba.
Zwtaszcza jezeli receptura i piekarz pochodzg z Turcji
lub Afryki Potnocnej.

O skali problemu nietolerancji i ksenofobii przeko-
nalismy sie dobitnie, gdy Polska stata sie krajem fronto-
wym i przyjeta tysigce osOb z ogarnigetej wojng Ukrainy.
Poczatkowa fala spotecznego entuzjazmu dla pomocy
przybyszkom z Ukrainy naturalnie wygasta, a teraz co-
raz czesciej i gtosniej stycha¢ gtosy niechetne, a na-
wet wrogie wobec uchodzcéw i uchodzczyn.

»

Dzieki programowi Katowice GZM 2029 chcemy
i musimy temu przeciwdziatac, jednoczes$nie pomaga-
jgc osobom przybytym z Ukrainy zaaklimatyzowac sig
w nowym miejscu. W naszym programie wiele uwagi
poswieciliSmy dbaniu o ich dobrostan psychiczny (Ho-
losy), pomocy w oswajaniu nowej przestrzeni wokét
nich (School of Listening) czy zapraszaniu ich dzie-
ci do Jolly Youth Orchestra i dzieleniu sie swojg kul-
turg w ramach projektu Swigto — A Day to Celebrate.

Nasza trudna wspoélna historia czesto dzieli Po-
lakdéw i Ukraincow oraz bywa wykorzystywana do pod-
sycania wrogosci. Samodzielnie nie jesteSmy w stanie
rozwigzac tego wezta gordyjskiego, ale mozemy po-
moc w zblizeniu do siebie ludzi z réznych krajow, po-
kazujgc wspodlnote doswiadczen. Dlatego zaprosilismy
Iwowskg Fundacje Nowe Muzeum do projektu Grand-
father’s Spoon, by zebrac¢ historie Polek i Ukrainek zy-
jacych wczesniej obok siebie.

Ksenofobia narasta wraz z polaryzacjg spoteczng
w Europie. Coraz ostrzejsze spory $wiatopogladowe za-
ostrzajg debate polityczng, co dodatkowo wzmacnia-
ja media spotecznosciowe. Niezgoda stanowi gtdwne
paliwo do budowania zasiegow i przyciggania uwagi
w mediach spotecznosciowych. Chcemy to uswia-
domi¢ mtodym ludziom w ramach naszego projektu
Exploring the Light and Dark Side of Play.

W ciggu ostatnich osmiu lat polaryzacja w Polsce
osiggneta rozmiary epidemii, dzielgc Polakéw na dwa
wrogie plemiona. Zmiana rzgdu po wyborach w 2023
roku nie zakonczyta wojny polsko-polskiej. Podziaty sg
gtebokie, nawet w rodzinach. W potgczeniu z niskim
poziomem zaufania spotecznego powstaje wybucho-
wa mieszanka, ktdra zagraza spojnosci spotecznej.
Nasza recepta dla Polski i Europy brzmi: wiecej Play!
Katowice GZM 2029 bedg europejskim laboratorium,
w ktorym zbadamy wptyw kultury na poprawe zaufa-
nia spotecznego oraz zwiekszenie poziomu optymizmu
(patrz Q3). Strategia zabawy (patrz Q5) moze stano-
wi€ przynajmniej czesciowg odpowiedz na polaryza-
cje spoteczna. Sprawimy, ze wiecej oséb wyjdzie ze
swoich baniek spotecznych, internetowych i spotka
sie zinnymi twarzg w twarz podczas wspolnej zabawy.
Play! skupia sie na interakcji opartej na wspotpracy, na
wszystkich poziomach, poczgwszy od dzielnicy (Heal-
thy Street), przez miasto (48h: Street are ours), Me-
tropolie (Borderless theather), po Europe (Move Your
Brass). W 2029 roku Katowice i Metropolia majg szan-
se stac sie planszg europejskiej gry, w ktorej gtobwna
nagrodg stanie sie zdrowsze, mniej podzielone i bar-
dziej spdjne spoteczenstwo.

Nasza plansza do gry jest tak rozlegta jak Metro-
polia, obejmujgca 41 miast i gmin oraz ponad 2 miliony
mieszkancow. W Polsce Metropolia jest bytem wyjat-
kowym i wcigz bardzo swiezym. Wspdélna kandydatu-
ra Katowic i Metropolii do tytutu ESK to pierwsze tak
duze przedsiewziecie i to od razu na skale europejska.

Wymiar europejski
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Nasza artystyczna wizja
wyjscia poza strefy to nie
tylko odpowiedz na potrzebe
stworzenia kultury bardziej
dla wszystkich.

Trzeba jednak mierzy¢ wysoko, gdy stawka jest rozwoj
obszaru stojgcego przed tak powaznymi wyzwaniami,
jak postepujgca transformacja postindustrialna i ma-
lejgca liczba ludnosci. ESK to niepowtarzalna okazja,
by Metropolia zaistniata w $wiadomosci Europejczy-
kéw jako Unia Europejska w pigutce.

To tutaj toczyta sie historia Europy, ta chlubna
(rozwoj gospodarczy dzieki weglowi i stali) i ta bolesna
(walki sto lat temu o przynaleznos¢ regionu do jedne-
go lub drugiego panstwa). To tutaj znajduje sie euro-
pejskie dziedzictwo (nasza dzielnica Giszowiec przed
stu laty byta najnowoczesniejsza w Europie). To tu-
taj mozna znalez¢ europejskg charyzme (wiezi opar-
te na sgsiedztwie i pracy). To tutaj pietrzg sie europej-
skie wyzwania (era postindustrialna, transformacija,
migracje). | wreszcie to tutaj rozkwita europejska go-
Scinnos¢. Poprzez ESK 2029 chcemy opowiedzieé Eu-
ropie o niej samej i pokazac jg z réznych, czesto zaska-
kujgcych perspektyw.

Niezaleznie od tego, czy jest to spojrzenie w ska-
li makro, ze szczytu dawnej hatdy zuzla podczas wy-
cieczki Indunature, czy w skali mikro, gdy obserwujemy,
jak przyroda odzyskuje dawne siedliska (Industriokli-
maks), zanurzmy sie w przesztosc, kiedy bylismy re-
gionem przygranicznym (Tréjkat Trzech Cesarzy) lub
odwaznie reinterpretujmy nasze tradycje (Nowa qu-
eerstoria Slaska). Co wiecej, bawimy sie naszg histo-
rig (The City Quest).

ESK pomoze Metropolii na nowo zdefiniowac sie-
bie na poziomie europejskim i opracowaé¢ modele funk-
cjonowania w przysztosci. Wykorzystamy dziatania na
styku nauki i sztuki, zachecajgc do wspotpracy zagra-
nicznych partneréw (Medialab), a nawet czerpigc z po-
tencjatu symulacji rzeczywistosci tkwigcego w grach
wideo (Exploring the Light and Dark Side of Play).
Efekty tych dziatan nabiorg tym wigkszej wartosci, po-
niewaz stang si¢ naszym dziedzictwem, intelektualnym
i praktycznym wktadem, z ktérego bedg mogty korzy-
sta¢ inne metropolie powstajgce w Europie.

»
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Wspotpraca z europejskimi arty-
stami, operatorami i miastami +
Kilka konkretnych przyktadoéw pla-
nowanej wspotpracy europejskiej
I miedzynarodowej

artystow w Katowicach na poczatku lat 90., przeno-
szgcej ten europejski nurt na teren Metropolii. Row-
niez Andrea Mdller, znana europejska specjalistka od
nowych medidéw, ma dtugg historie powigzan z Kato-
wicami, ktére odwiedzita m.in. jako jurorka festiwalu
filmowego, a obecnie opracowata koncepcje festiwa-
lu Light Ahead na potrzeby programu ESK.

Nie zapominajmy tez o artystach, ktorzy sg Pola-
kami, ale ich kariery zdgzyty juz nabra¢ wymiaru mig-
dzynarodowego, jak w przypadku Rafata Milacha, fo-
tografa z Metropolii, ktory jako staty cztonek agenciji
Magnum zaprosi swoich przyjaciét do poprowadzenia

Miedzynarodowa mobilnosc¢ artystyczna jest dla eko-
systemu kultury tym, czym tlen w naturze. Bez state-
go przeptywu artystow, artystek, kuratorow, kuratorek
oraz idei zycie kulturalne wiednie, nowe projekty kur-
czg sie, a dobre pomysty nie majg szansy sig rozprze-
strzeniac. Katowice i Metropolia rowniez borykaty sie
z tym problemem, zwtaszcza w pandemii. Jednak gdy
wirus zostat pokonany, zagraniczni twoércy nie wrocili.
Inflacja, spadek wartosci polskiej waluty i trudna sytu-
acja finansowa samorzadow ograniczyty doptyw tle-
nu dla kultury.

ESK 2029 ma by¢ czyms wiecej niz tylko ponow-
ng falg Swiezego powietrza naptywajgcego z Europy,
przynoszgca deszcz projektow intrygujgcych artystow,
artystek, kuratorow, kuratorek, aktywistow i aktywistek
oraz tworzgca przyjazny klimat dla nowych, ogbélnoeu-
ropejskich, a nawet globalnych potgczen i kolaboracji.

W pierwszej kolejnosci zaproszenie do gry skie-
rowaliSmy do miedzynarodowych graczy, dla ktérych
Katowice i Metropolia nie sg terra incognita. Nie mo-
glismy zmarnowac¢ szansy na budowanie wspolnych
projektoéw czy powierzenie kuratorskich obowigzkow
tworcom i twoérczyniom, ktérzy zdagzyli juz zapoznac sie
z Katowicami i slgskg kulturg, naszymi mieszkancami
i mieszkankami, a czesto takze ich polubic.

Takg osobg jest Jacob Dijkstra (wspotkurator Move
Your Brass), znany w catej Europie specjalista od or-
kiestr detych, wspdlnie z ktérym pracowalismy nad
programem wsparcia dla slgskich orkiestr gorniczych.
Przyjacielem Katowic mozna nazwac takze znakomi-
tego muzyka z Salento, Mauro Durante, lidera Canzo-
niere Grecanio Salentino (najlepszej grupy world music
2018 roku wedtug magazynu Songlines), ktéry odwie-
dzit nas z zespotem kilkukrotnie, zas aktualnie zapro-
ponowat program festiwalu We are all in the same
Dance. Z kolei przyktad zaangazowania spotecznego,
jaki w 2015 roku dat hiszpansko-amerykanski tworca
murali Axel Void, ktéry zainspirowat nas do wspélnego
stworzenia projektu True Colours. Niektére z tych re-
lacji trwajg juz ponad 30 lat, jak w przypadku Parr Von

fotograficznego projektu Focus Silesicum.

Nie mozemy sie doczekac wspotpracy zdwoma
waznymi osrodkami sztuki wspdtczesnej: Irish Mu-
seum of Modern Art (IE) oraz Museu d‘Art Contempo-
rani de Barcelona (ES), ktére wesprg nas w tworzeniu
Playground Biennial. Z zaciekawieniem oczekujemy
rowniez na efekty spotkania slgskiej sztuki nieprofe-
sjonalnej z pracami zgromadzonymi w Muzeum Sztuki
w Otomuncu (CZ), Muzeum Sztuki Naiwnej w Kopriv-
nicy (HR) oraz Kondas Center w Valijavi (EE), bedg-
cego efektem kuratorskich wyboréw Anezki Simko-
vej i Heleny Kusenic.

Nasi zagraniczni partnerzy i partnerki pomoga
nam takze zaprezentowac prace powstate podczas ob-
chodéw ESK 2029 poza granicami Katowic, jak w przy-
padku improwizowanego spektakliu Multilingual Im-
pro Show, ktory po Katowicach odwiedzi takze Flock
Theatre w Holandii i KD Improvizacijsko gledalisc¢e
w Stowenii. Pomoga réwniez w rozwoju naszych mto-
dych artystow, poszerzajgc ich kompetencje podczas
rezydencji w MusikZentrum Hannover (DE) lub Le Fil
w Saint-Etienne (FR), a nastepnie prezentujac ich ta-
lenty na wydarzeniach takich, jak Féte de la Musique
w Metz (FR), Future Echos w Norrk&ping (SE) czy Stre-
et Music Festival w Veszprém (HU).

Nawigzywanie wspotpracy z ponadnarodowymi
sieciami, ktore zrzeszajg setki miedzynarodowych ar-
tystow i artystek, zespotdw lub instytucji kultury, jest
rOwniez strategig zapewniajgcg umiedzynarodowienie
naszego programu, wspierang przez Europejskie Sto-
warzyszenie Orkiestr Detych, Miedzynarodowg Orga-
nizacje Festiwali Swiatta ILO, Irlandzkg Sztuke Uliczng
ISACS lub FEDORA Europejski Krag Filantropéw Opery
i Baletu. Jezeli otrzymamy tytut, dotgczymy rowniez do
miedzynarodowej sieci IETM International Network for
Contemporary Performing Arts i zorganizujemy mie-
dzynarodowag konferencje w roku obchodéw. Szcze-
go6lng dumg napawa nas wysoki poziom wspotpracy
z uniwersytetami, think-tankami i instytucjami zajmu-
jgcymi sie tematyka miejskg (jak Amsterdam Institute
for Advanced Metropolitan Solutions czy ZK/ U Berlin
Zentrum fir Kunst und Urbanistik) lub tematykg zwig-

Andreasson (zaangazowanej w Graffiti Playgrounds),
artystki graffiti, jednej z inicjatorek wizyty szwedzkich

Play! Katowice GzZM 2029

zang z grami i kulturg cyfrowg (jak Cologne Game Lab,
Finnish Center of Excellence in Game Studies Cultu-
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Przyktady partneréw europejskich
i pozaeuropejskich

FOLK MUSIC ONTARIO (CA)

_..@ MAGNUM AGENCY (US)
GLOBAL DESIGNING CITIES INITIATIVE (US)
CREATIVE KNOWLEDGE FOUNDATION (US)

REYKJAVIK UNIVE

@ AMSTERDAM INSTITUTE FOR ADVANCED
METROPOLITAN SOLUTIONS (NL)

@ ILO INTERNATIONAL LIGHT FESTIVALS
ORGANISATION (NL)

@ MUSIC MEETING FESTIVAL NIJMEGEN (NL)

@ FLOCK THEATRE (NL)

@ HOME COMPUTER MUSEUM (NL)

@ LEEUWARDEN (NL)

TEATER A U (NO)

ISACS IRISH STREE
IRISH MUSEUM OF MODERN

ASSOCIATION (FR)

SEU D’ART
A— CONTEMPORANI
ODAR (PT) DE'BARCELONA (ES)

Katowice GZM 2029
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[
2026 (FI)

@ \UPPSALA 2029 (SE)
@ RIKSTEATERN'E€REA (SE)

DAS CENTER
1JAVI (EE)

LIEPAJA 2027 (LV)

ZERO (I

INSTITUTE
OF DIGITAL
GAMES (MT)

CENTER OF EXCELLENCE
IN GAME STUDIES CULTURES (FI)

ASSOCIATION (UA

NEW MUSEUN
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CY)
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res czy Maltese Institute of Digital Games). Wspoinie
mamy szanse wypracowac innowacyjne rozwigzania
dla Katowic, Metropolii i Europy.

Jako miasto, ktore przyjeto jedng z najwiekszych
grup migrantow uciekajgcych z Ukrainy przed wojna,
bedziemy pracowac ramie w ramig z ukrainskimi part-
nerami i partnerkami, zarbwno na rzecz ich spotecz-
nosci w Polsce, jak tez dziatajgc na terenie ich kra-
ju. Naturalnym partnerem jest miasto Lwoéw oraz jego
spotecznosc¢ kulturalna. Planujemy wspoélne dziata-
nia w ramach projektow School of listening, Holosy
i Grandfather’s spoon.

Planujgc wspotprace migdzynarodowa, dajemy
naszym Kuratorom Linii Programowych swobode wy-
boru kolejnych miedzynarodowych artystoéw, artystek,
partnerdéw i partnerek. Stad liczne projekty, w ktorych
artysci i artystki bedg wybierani w drodze otwartych
naboréw (np. Echoes across Europe, True Colours,
Medialab) lub miedzynarodowych konkursow (Two
Towers).

Q12

Wzbudzenie zainteresowania
wsrod odbiorcow europejskich
i miedzynarodowych

Jako nowy gracz na europejskiej scenie kulturalnej,
Katowice i Metropolia dbajg w programie artystycz-
nym o jednostke, spotecznosc, przestrzen i dziedzic-
two. W naszej ofercie znalazto sie miejsce dla Marco
z Brescii we Wtoszech, ktory jest wielkim fanem pitki
noznej i przyjezdza do Polski po raz pierwszy, by wzig¢
udziat w projekcie Support Your Team. Takze dla Ruth
z Kortrijk w Belgii, nauczycielki zainteresowanej sposo-
bem, w jaki zorganizowalismy zajecia z edukaciji cyfro-
wej w Let‘s Play. Albo dla Nitice, indyjskiej studentki
i fanki poezji slamowej mtodego pokolenia, ktora przy-
jezdza z Newcastle w Wielkiej Brytanii, by wzig¢ udziat
w Yes and No Festival. Zabawa to strategia mowienia
przede wszystkim o emocjach. Katowice 2029 zapra-
Szajg zatem europejska publicznos¢ do wziecia udzia-
tu we wspdlnym doswiadczaniu emociji.

Pomysimy, co jeszcze moze przypas¢ do gustu
naszym gosciom z zagranicy... Na pewno gry. W 2029
roku pokolenie woéwczas pigcdziesigciolatkdw, nie mo-
wigc nawet o mtodszych, bedzie miato w swojej bio-
grafii naturalny okres fascynacji grami wideo (czesto
nadal trwajgcy). Dlatego immersyjna wystawa Histo-

Wymiar europejski
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ria Gier Wideo w ukonczonym wtasnie Hubie Gamin-
gowo-Technologicznym przyciggnie do Katowic wiele
0sOb. Zwtaszcza jezeli podczas niego mozna zagrac
w kolosalnego Tetrisa czy Space Invaders na Scianie
biurowca, w ramach projektu Blocks. Gry to naturalne
zrodto endorfin, emocji zwigzanych z rywalizacjg, ale
tez poczucia wspolnoty, jakie daje wspdlna zabawa.

Muzyka zostata stworzona do radosnego przezy-
wania. Kiedys mozna byto jej stuchac tylko na zywo, ra-
zem z innymi. Odtworzymy to doswiadczenie wspolno-
ty podczas festiwalu Move Your Brass, kiedy muzyka
orkiestr detych z catego swiata porwie ludzi do zaba-
wy na ulicach, placach, a nawet terenach poprzemy-
stowych, parkach rozrywki czy balkonach.

W regionie Salento we Wtoszech méwi sie, ze kto
tanczy pizzice, nigdy nie umrze. Ta hiperbola pokazuje,
ze wtahcu mozna zapomnie¢ o zmartwieniach. Zatan-
czymy wiec razem w projekcie We are all in the same
Dance, ktory moze stac sie zbiorowg europejskag se-
sjg arteterapii.

Nasze projekty teatralne w ramach Moving Sta-
ges planujemy zamkng¢ konferencijg IETM Internatio-
nal Network for Contemporary Performing Arts oraz
konferencjg w ramach projektu Support Your Team,
na temat wptywu pitki noznej na spotecznosci lokalne.
Liczymy na zainteresowanie srodowisk akademickich
i podmiotéw kulturalnych sposobem rozpowszechnia-
nia wynikéw naszej ewaluacji oraz opracowaniem pro-
jektu badawczego dla nie-odbiorcow, a takze poszuki-
waniem najnowoczesniejszych metodologii w zakresie
edukacji cyfrowej dla dzieci z pokolenia Alfa, dorasta-
jacych ze sztuczng inteligencja.

Zabawa jest autentyczna tylko wtedy, gdy towa-
rzyszg jej niespodzianki. Bedziemy zatem zaskakiwac
naszych gosci nieoczekiwanymi interwencjami arty-
stycznymi, czy to na odbywajgcej sie co dwa lata wy-
stawie Playground, czy podczas festiwalu nowych me-
diéw Light Ahead. C6z bardziej zapada w pamie¢ niz
niespodziewane odkrycie regionu Europy, ktérego nie
byto jeszcze na mapie mentalnej, a ktéry teraz pozo-
stawia niezapomniane wrazenia emocjonalne?

Zdajemy sobie sprawe, ze zyjemy w czasach prze-
sytu informacyjnego, przez ktory bedziemy musieli sig
przebic. Liczymy jednak na atrakcyjnosc¢, takze me-
dialng, naszego programu. Obrazy setek uczestnikéw
LARP-a w ramach City Quest, ogromnych ttumoéw
malujgcych w trakcie Balkan Express czy muzyczne-
go pociggu The Loop, mogg stac sie viralami w so-
cial mediach, na tyle zaskakujgcymi i wyjgtkowymi, by
przebic sie do potencjalnych odbiorcéw w catej Euro-
piei cyberprzestrzeni.

»
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Q13

Powigzania i plany wspotpracy
z Europejskimi Stolicami Kultury

Wtasciwy partner to gwarancja sukcesu, niezaleznie
od tego, czy chodzi o gre w brydza, czy o uczynienie
EuropejskiejStolicy Kultury doswiadczeniem o prawdzi-
wie europejskim charakterze. Mimo ze w naszym pro-
gramie artystycznym uwzgledniamy wiele miast wy-
réznionych tytutem ESK, szczegdlng uwage zwracamy
na te, ktore najlepiej wpiszg sie w zatozenia naszej kon-
cepciji Play!

Z czeskim sagsiadem Budweis 2028 tgczy nas
szczegolna dbatos¢ o rozwdj spotecznosci lokalnych,
wspierana i inicjowana przez projekty artystyczne oraz
kulturalne. Przektada sie ona na dziatania realizowane
w bezposrednim otoczeniu mieszkancow i wymagajg-
ce ich wielkiego zaangazowania. Trudno bytoby zna-
lez¢ cos blizszego naszej wizji wychodzenia ze strefira-
dosnej strategii zachecania ludzi do wspdlnej zabawy.
Dlatego zaprosiliSmy najciekawsze realizacje Budweis
Kul.turista Festival, wydarzenia poswieconego spo-
tecznosciom i dzielnicom, do wzbogacenia programu
Piekarniok, naszego mobilnego pieca chlebowego,
przy ktérym chcemy réwniez zgromadzi¢ odwiedza-
jacych Budweis w 2028 roku.

Nasi czescy partnerzy, podobnie jak my, widzg po-
tencjat w popularyzacji sportdw miejskich wsréd mto-
dych ludzi z defaworyzowanych dzielnic. Bedziemy kon-
tynuowac ich projekt dla deskorolkarzy Skateholders
w naszym programie Try!Urban. Niewielka bariera jg-
zykowa umozliwi zaproszenie czeskich instruktorow
do Katowic. Budweis 2028 podziela nasze przekona-
nie, ze zabawa moze stac sie narzedziem projektowa-
nia spotecznego, dlatego potgczymy czeskie dziata-
nia w ramach projektu Robin Playhood z katowickim
laboratorium miejskim Healthy Street.

Technologiczny i zabawowy wymiar naszej kandy-
datury naturalnie kieruje nas w strone Oulu 2026, kto-
re odwaznie wprowadza eksperymentalne technologie
do programu artystycznego. Bedziemy uwaznie sledzi¢
wyniki projektu ArtTech City, by wykorzystac¢ je podczas
nowomediowych projektow Light Ahead i Virtuous in
the Virtual. Jednak projektem, ktory najbardziej nas
ekscytuje, jest gra planszowa ESK, stworzona przez ze-
sp6t z Oulu. Jezeli dotgczymy do tej prestizowej rodziny,
natychmiast wtgczymy jg do naszych dziatan informa-
cyjnych i wykorzystamy do promowania wiedzy o ESK
oraz do zaangazowania wiekszej liczby mtodych ludzi.

Play! Katowice GZM 2029

Mieszkajgc w regionie szczegdlnie dotknietym de-
wastacjg przyrody, jestesmy pod wyjgtkowym wraze-
niem dbatosci o zrbwnowazony wymiar Bourges 2028,
dlatego zaprosilismy sformutowany tam, oparty na slow
tourism, projekt RER Europa do wspottworzenia ofer-
ty naszego alternatywnego biura podrézy InduNature.
taczy nas rowniez gtebokie przekonanie, ze kultura
stanowi narzedzie zwigkszania rownosci w spoteczen-
stwie. Z tych powodéw w roku obchodéw bedziemy
gosci¢ wystawe Femmes Oubliées, poswiecong zapo-
mnianym kompozytorkom i przygotowang we Francji.
Natomiast Compagnie Marteau, tworcy Cabaret Qu-
eer Européen z Bourges, wesprg nas w przygotowaniu
The Queerstory of Silesia. Rodzina ESK daje nieogra-
niczone mozliwosci wymiany doswiadczen i dzielenia
sie wiedzg. Nasi przyszli wolontariusze bedag uczy¢ sie
na miejscu od doswiadczonych kolegéw z Liepaja 2027
(LV), Oulu 2026 (FI) i Budweis 2028 (CZ) oraz wspo6t-
pracowac z wolontariuszami z miast kandydujgcych
Kiruna lub Uppsala 2030 (SE), a nastepnie podzielg
sie doswiadczeniem z zespotem z miasta kandydujg-
cego Leuven 2030 (BE). Z kolei wspdlnie z zespotem
miasta kandydujgcego do ESK Kortrijk 2030 (BE) po-
stanowilismy pracowac nad ich projektem rekodzielni-
czym Handcraft your City oraz naszym Between Arts
& Crafts.

Praca to nie wszystko! Dlatego zapraszamy na na-
szg parade EUphoria muzyczng mtodziez, miedzy in-
nymi z Matery 2019 (IT), Chemnitz 2025 (DE), Leuven
(BE), Limassol (CY), Uppsali (SE) i Budweis 2028 (CZ), by
uczcic¢ 25-lecie cztonkostwa Polski w Unii Europejskiej.

W gronie miast z Polski i Szwecji, ktore znalazty
sie w drugim etapie konkursu, zawigzaliSmy porozu-
mienie, na mocy ktdrego solidarnie zobowigzalismy
sie do wspotpracy, niezaleznie od rozstrzygnie¢ kon-
kursowych.
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Zasieg

Na tym etapie powinno by¢ juz jasne, iz mowigc stowa-
mi naszej Rady Konsultacyjnej, kieruje nami przekona-
nie, ze dostep do kultury musi by¢ powszechng i nie-
podwazalng norma, jak dostep do wody pitnej.

DaliSmy wyraz temu przekonaniu juz w naszym
pierwszym Bid Booku. Nasze zaangazowanie w jego
urzeczywistnienie nie zmienito si¢ ani o jote.
Strategiczny plan rozwoju publicznosci okresla ramy
strategii i stanowi fundament naszego podejscia do
programu. Staramy sie realizowa¢ go w sposob zinte-
growany, tgczac strategiczng wizje z praktyczna reali-
zacjg na poziomie operacyjnym.

Jak juz wspomnieliSmy w Q5, naszg wizjg arty-
styczng jest rozszerzenie dziatan kulturalnych poza
strefy kultury. W praktyce oznacza to:

- dotarcie do grup, ktore deklaruja: ,, kultura nie
lezy kregu moich zainteresowan”,

- przycigganie ludzi, ktorzy uwazajg oferte
kulturalng za nieinteresujaca,

- angazowanie spotecznosci ,wykluczonych”

z kultury,

- uczynienie kultury i przestrzeni kulturalnych
dostepnymi i integracyjnymi,

- znalezienie dynamicznych sposobdw na
zwiekszenie liczby odbiorcéw i odbiorczyn
kultury.

Postanowilismy zapytac grupy docelowe o ich po-
trzeby i przekonania. Chcemy zaprosi¢ ludzi do wspdl-
nej zabawy, ale zabawa nie wyklucza podejscia badaw-
czego. Dlatego pomiedzy preselekcjg a chwilg obecng
przeprowadziliSmy szeroko zakrojone badania z wyko-
rzystaniem metodologii CAPI i CAWI na reprezenta-
tywnej grupie ponad 5000 (!) mieszkanncdéw i mieszka-
nek Metropolii. Dzieki temu dowiedzieliSmy sie, jakie
poglady na kulture majg nasi odbiorcy i odbiorczynie
(jak ja definiujg? jaka jest rola kultury?), jak angazujg
sie w dziatania kulturalne, a takze z jakich powodow
zdecydowali sie nie uczestniczy¢, nie angazowac sie,
nie bawic sie.

Ponad 40% respondentéw zgodzito sie ze stwier-
dzeniem: ,dziatalnos¢ kulturalna i artystyczna nie ma
dla mnie wiekszego znaczenia”. Okoto 30% osbb zade-
klarowato, ze uczestnictwo w kulturze ,,nie jest wazne”.

Zasieg
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Potwierdzito to nasze przeczucia i potrzebe sformuto-
wania nowej definicji kultury wraz z nowymi, atrakcyj-
nymi sposobami angazowania réznych spotecznosci.

W tym celu trzeba jednak rozwingc instytucjonal-
ng empatie, a wiele ré6znych oséb z grup marginalizo-
wanych lub defaworyzowanych musi wchodzi¢ w sktad
gtéwnej struktury organizacyjnej (patrz Q15).

Najpierw wdrozyliSmy te zasady w naszej orga-
nizacji. Nasza Rada Konsultacyjna (grupa swiado-
mych spotecznie interesariuszy i artystek) wzbogaci-
ta sie o nowych cztonkdéw. Reprezentujg oni ukrainskie
uchodzczynie i mtodziez (dwéch nowych cztonkéw ma
mniej niz 18 lat). Kazdy rozdziat tego Bid Booka zostat
przez nich przeczytany i...jezeli uznali to za konieczne,
nie gryzli sie w jezyk.

[...] kieruje nami przekonanie,
ze dostep do kultury musi
by¢€ powszechng

i niepodwazalng norma,
jak dostep do wody pitnej.
Dalismy wyraz temu
przekonaniu juz w naszym
pierwszym Bid Booku.
Nasze zaangazowanie

W jego urzeczywistnienie
nie zmienito sie ani o jote.

Rada Konsultacyjna juz jest i w przysztosci be-
dzie straznikiem integracji spotecznej oraz intereséw
spotecznych. Chcemy nie tylko, by nadal funkcjonowa-
ta, ale tez zamierzamy jg wzmocnic i nadac jej wiek-
szg autonomig, to niezaleznie od loséw kandydatury.

Ponadto planujemy kontynuowac¢ badania strate-
giczne, ktore pomogg dotrze¢ do ré6znych spoteczno-
Sci i dowiedzie€ sie wiecej o tym, jak lepiej mozna je
angazowac. Kolejne badanie planowane jest na 2025
rok. Bedzie to gtebsze studium wzorcoéw frekwencji
i uczestnictwa, wtym szerokiej gamy hobby i rozrywek
realizowanych w domu. Nastepnie, korzystajgc z do-
tychczas zebranej wiedzy, planujemy przeprowadzi¢
badania nad tak zwanymi ,,nie-odbiorcami’.

Okreslamy tak osoby, ktére z réznych powoddw
nie uczestniczg w kulturze. Bedzie to pierwszy pro-
jekt badawczy poswiecony specjalnie tej grupie, kto-
ry pozwoli nam poznac jg na ich wtasnych warunkach.
Kolejne badanie (przeprowadzone przed 2029 rokiem,

»



70

jezeli otrzymamy tytut) uwzgledni szczegbtowe pyta-
nia dotyczgce programu ESK, a takze wzbogaci nasz
model monitorowania i ewaluaciji, opisany w Q4.
Analiza strategiczna i badania bedg stanowi¢ pod-
stawe budowania naszego zasiegu oraz kreowania pu-
blicznosci. ZainwestowaliSmy rowniez czas w konkret-
ne obszary, ktére tgcza sie z trzema podstawowymi
pytaniami zawartymi w rozdziale Zasieg:
- W jaki sposob lokalni mieszkancy zostali
zaangazowani w opracowywanie programu
i bedg w nim uczestniczy¢? (Q14)
-> W jaki sposéb odniesliSmy sie do potrzeb
i przeszkdd niektdrych bardzo szczegdinych
i defaworyzowanych grup? (Q15)
- Jak mtodziez i szkoty funkcjonujg w kulturze?
(Q16)

Oto nasze plany.

Q14

Zaangazowanie spotecznosci lokalnej

Zaczelismy od skali mikro, skali bardzo lokalnej, ponie-
waz wiemy, ze zmiana paradygmatu zawsze zaczyna
sie od podstaw. Naszym celem byto pobudzenie lo-
kalnych spotecznosci, co pozwoli im mysle¢ o sobie
jako o petnoprawnych uczestnikach i wspéttworcach
kapitatu kulturowego.

W stolicy kultury musi znalez¢ sie miejsce na ma-
rzenia, kontakty, zabawe i prace. Zycie w niej powinno
opierac sie na r6znorodnosci i otwartosci, szacunku
i uczciwosci oraz zaangazowaniu i Sprawczosci.

Wcigz rozmawiamy

Jak wspomnieliSmy w pierwszym Bid Booku, roz-
mowa i konsultacje sg jednymi z najwazniejszych ele-
mentéw naszej aplikacji. Bez nich nie ma ani wspot-
pracy i uczestnictwa, ani fair play.

Biuro Katowice GZM 2029 jest otwarte przez caty
czas. Mozna do nas przychodzi¢, zadawac pytania, roz-
mawia¢ o ESK, zgtaszac¢ propozycje do programu lub
wyrazac opinie. Konstruktywna krytyka jest dla nas row-
nie wazna. Mozna tez po prostu pogadac przy kawie.
Oczywiscie mozna tez do nas zadzwonic. Spotkania
odbywajg sie twarzg w twarz i online. Podczas nich
mozliwe jest rowniez skorzystanie z pomocy ttuma-
cza jezyka migowego. W tym roku odbyliSmy ponad
250 spotkan twarzg w twarz i online.

Play! Katowice GZM 2029

Podobnie jak w pierwszej fazie konkursu, przepro-
wadziliSmy wiele rozmoéw z mieszkahcami i mieszkan-
kami. W kwietniu i maju 2024 roku zorganizowaliSmy
10 spotkan informacyjno-konsultacyjnych w pieciu
podregionach Metropolii. Byty skierowane zaréwno
do mieszkancow i mieszkanek, jak tez lokalnych akty-
wistéw i aktywistek, osob reprezentujgcych organiza-
cje pozarzadowe i Srodowisko kultury.

W poréwnaniu z rokiem 2023 zaobserwowaliSmy
wigksze zréznicowanie wsréd osob uczestniczgcych
pod wzgledem charakteru reprezentowanych przez
nich organizacji. Byty tez osoby niezrzeszone w zad-
nych instytucjach ani organizacjach, zaréwno takie,
ktore przyszty po raz pierwszy, jak rowniez stali by-
walcy, ludzie juz zaangazowani w nasze dziatania, ta-
kie jak Spojnik!

Kazde spotkanie zawierato element warsztatowy,
podczas ktérego omawialiSmy wazne dla nas tematy
dotyczace aplikacji. Na kazdym spotkaniu zadawali-
Smy pytanie: Czy jesteSmy w Europie? Czy Katowice/
Metropolia sg w Europie? Geograficznie oczywiscie
tak! — to byta najczestsza pierwsza odpowiedz, zaczy-
najgca dyskusje o wymiarze europejskim. Metropolia
jest jak mata wersja Unii Europejskiej, sktadajgca sie
z wielu réznych lokalnych spotecznosci, ktore szukajg
ze sobg dialogu - to czesto pojawiajgcy sie wniosek.

Ponadto wzieliSmy udziat w wielojezycznym spo-
tkaniu (Multilanguage Meeting). MogliSmy na nim po-
rozmawiac z ludzmi z catego Swiata, ktorzy mieszka-
ja w Katowicach. RozmawialiSmy takze o naszym Bid
Booku z nastolatkami z pieciu réznych szkdt w Metropolii
(wiecej natentemat w Q16). Zaprosilismy dzieci uchodz-
cze z Ukrainy do wspoélnego pieczenia pizzy i dzielenia
sie swoimi zainteresowaniami. ZorganizowaliSmy takze
w kazdym podregionie Metropolii kilka spotkan dla pe-
dagozek i organizacji pozarzgdowych, ktére bedg kon-
tynuowane do wrzesnia 2024 roku.

Na zabawe nigdy nie jest za p6zno! 20% senioréw
biorgcych udziat w badaniu zadeklarowato, ze w cig-
gu ostatnich 12 miesiecy odwiedzito centrum kultu-
ry (Srednia dla catej populacji wynosi 22%). W Polsce
to przede wszystkim centra kultury organizujg zajecia
specjalnie dedykowane seniorom, wspierane od lat
przez ukierunkowang polityke i finansowanie, co po-
zwala na tworzenie oferty atrakcyjnej i dostepnej dla
tej grupy. Dzieki takim dziataniom seniorzy nie sg mar-
ginalizowani, lecz odpowiednio wspierani.

Chcielibysmy jednak stworzy¢ wiecej mozliwo-
Sci, by zwiekszy¢ te 20% i zacheci¢ do bardziej mieg-
dzypokoleniowej zabawy. Pragniemy zaangazowac te
grupe w program wolontariatu miedzypokoleniowe-
go. W Grandfather’s Spoon zaprosimy senioréw do
opowiedzenia swoich historii, ktére bedg podstawg do
stworzenia wystawy i komiksu. Grajg oni rowniez istot-
ng role w Podziel si¢ dzielnicg, gdyz nikt inny nie zna
lepiej historii dzielnicy!
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Zasieg

Wcigz chodzimy.
Wcigz rozmawiamy.




Wiemy jednak rowniez,
ze chcielibysmy stworzy¢
wiecej mozliwosci

poza strefg ,,seniorow”

[...] i zacheci¢€ do

wiekszej iloSci zabaw
miedzypokoleniowych.

Play!

Katowice GZM 2029

Wcigz chodzimy

Po zimie moglismy wréci¢ do naszych mobilnych
warsztatow, czyli Podziel sie dzielnicg. PrzeszliSmy pra-
wie cate Katowice, ale wcigz mamy kilka dzielnic do
odwiedzenia i wiele historii do wystuchania. W czerw-
cu i lipcu 2024 roku do naszych sasiedzkich space-
row dotaczyty kolejne miasta Metropolii — Chorzéw
i Radzionkdéw.

Z uwagi na skromny udziat mtodziezy na space-
rach w ramach Podziel si¢ dzielnicg, rozpoczeliSmy we
wspotpracy z stowarzyszeniem Przestrzen Otwarcia
projekt Follow Me. Przewodnik po miejscach waz-
nych. Projekt ten udziela gtosu mtodym mieszkanh-
com i mieszkankom Katowic (pilotazowo- dzielnicy
Szopienice), pozwala im opowiada¢ o przestrzeniach,
ktore sg wazne w ich codziennym zyciu. RozpoczeliSmy
rozmowy z mtodymi ludzmi i wystuchaliSmy opowie-
§ci o najblizszym otoczeniu. Efektem bedzie przewod-
nik w formie autorskiego artzina, stanowigcy wspoina,
wieloaspektowsq i wielogtosowg opowiesc¢ o okolicy,
gdzie dzis sie dorasta, nawigzuje relacje i spedza czas.

Spojnik!

Spotecznosci lokalne sg istotnhg czescig nasze-
go programu mikrograntowego Spdjnik! To one zgta-
szaty lokalnym instytucjom i organizacjom pozarzgdo-
wym pomysty na wydarzenia, ktére powinny znalez¢
sie w naszej kandydaturze.

Jezeliwygramy, chcemy od 2025 roku rozszerzy¢
Spdjnik! o grupy nieformalne, lokalne spotecznosci, tak
by kazda osoba mogta ztozy¢ projekt bez posrednic-
twa i dotgczy¢ do ESK. Pozwoli to silnie zaangazowaé
mieszkanki i mieszkancow.

Planujemy utrzymac program Spojnik! w okresie
do 2029 roku, a takze pdzniej, jako dziedzictwo ESK.

Wigcej pomystow!

ChcieliSmy tworzy¢ te kandydature i plany ESK
wspolnie ze wszystkimi mieszkancami i mieszkanka-
mi, dlatego ogtosilismy drugi otwarty nabér projektéw
Zgtos swoj pomys#t!

Propozycje do programu Katowice GZM 2029 mo-
gta przedstawic kazda osoba, bez wzgledu na wiek czy
miejsce zamieszkania. Pomyst mozna byto zgtosic
réznymi kanatami, m.in. poprzez kontakt bezposred-
ni, wypetnienie formularza do pobrania z naszej stro-
ny, z udziatem ttumacza Polskiego Jezyka Migowego
oraz poprzez formularz online. ZebraliSmy 100 pomy-
stow. Jezeli otrzymamy tytut ESK, zaprosimy autoréw
i autorki wybranych propozycji do wspottworzenia klu-
czowych elementdow programu.

Przyktady autoréw i projektéw z drugiego otwar-
tego naboru: Przemystaw Michatek: Not Just Mines —
Getting Lost in Katowice oraz Tomasz tuczak: Music
on the House.

Zasieg

Nacisnij Play!

Jezeli uda nam sie wygra¢ konkurs, od razu przy-
stgpimy do realizacji kolejnych elementéw programu.
Chcemy zaangazowac jak najwiecej mieszkancéw
i mieszkanek, zaprosic¢ jeszcze wiecej osdb do przy-
taczenia sie do naszej gry oraz kontynuowac projek-
ty, ktore rozpoczeliSmy w latach ubiegania sie o tytut,
jak Podziel si¢ Dzielnicg czy Spojnik!

W 2025 roku Balkan Express wystartuje z duzy-
mi plenerowymi sesjami malarskimi i wystawg, w kto-
rej kazdy bedzie mdgt wzigc udziat.

Wazng uwagag, ktéra padta ze strony mtodziezy,
jest brak konsultacji wydarzen i dziatah skierowanych
do tej grupy wiekowej bezposrednio z nimi oraz nieod-
dawanie im inicjatywy. Zatem w projekcie Kato4U za-
angazujemy jg juz na etapie projektowania przestrzeni
poprzez warsztaty z architektami wnetrz, obejmujgce
podejscie design thinking. Projekt rozpoczniemy od-
powiednio wczesnie, by w 2029 roku dziataty juz 22
takie punkty.

W ramach projektu Music on the House, kt6-
ry stanowi czeS¢ International Radio Orchestras
Festival, mieszkarncy bedg mogli stworzy¢ swoistg,
wtasng przestrzen koncertowg w swoich domach, gara-
Zach lub ogrodach i nawigzac bliski kontakt z muzykami.

Zaprosimy rowniez mieszkancoéw, by wzieli udziat
w projekcie i wystawie Grandfather’s Spoon i opowie-
dzieli wielkg $lgska historie za posrednictwem matych
przedmiotéw. Zostang rowniez zaproszeni do stworze-
nia komiksu na ten temat.

Muzyka ma korzystny wptyw na dobrostan czto-
wieka, redukuje stres, przeciwdziata depresji. Chcemy,
by byta czesScig zycia ludzi od najmtodszych lat. Jolly
Youth Orchestra JOY bedzie uczy¢ dzieci w szkotach
podstawowych gry na instrumentach detych od 2025
roku. W 2029 roku, w ramach projektu EUphoria, dzieci
z JOY,wraz z uczestnikami z innych krajéw UE, skompo-
nujg i wykonajg wspélnie prostg melodie hymnu z okazji
25-lecia cztonkostwa Polski w Unii Europejskiej, a na-
stepnie zagrajg jg na rozpoczecie uroczystego pocho-
du ulicami miasta.
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Mozliwosci dla grup mniej
uprzywilejowanych

We wstepie do tego rozdziatu stwierdziliSmy, ze nowa
definicja kultury nie bytaby mozliwa bez uwzglednienia
szerokiego grona osOb z grup marginalizowanych lub
defaworyzowanych. ZidentyfikowaliSmy grupy wyma-
gajgce szczegoblnego wsparcia oraz opisaliSmy plany
stworzenia rodzaju ,instytucjonalnej empatii”.

Proces, nie projekt

W katowickim biurze Katowice GZM 2029 utwo-
rzymy Zespot ds. Dostepnosci. Bedzie on wdrazat roz-
wigzania z zakresu dostepnosci w naszym programie,
a jego wspodtpracowniczkami i wspdtpracownikami
beda rzecznicy wtasnych praw (self advocate). Wszak
jedno ze staropolskich praw stanowito: ,,Nihil novi sine
communi consensu”, czyli ,Nic o nas bez nas”.

Program Metropolia Kultury ma na celu budowa-
nie potencjatu kadr kultury, w tym edukowanie orga-

nizatoréw i decydentek w zakresie dostepnosci kultu-

ry. Program uruchomiono w 2023 i jest kontynuowany
w 2024 roku, w ramach dziatan szkoleniowych i warsz-
tatowych, w tym szkoleh zwigzanych z dostepnoscia
ustug kulturalnych w r6znych typach instytucji. Wyniki
tych przedsiewzieC szkoleniowych sg coraz czesciej
widoczne w dziatalnosci podmiotéw sektora kultury.

Organizujemy regularne spotkania na temat do-
stepnosci z przedstawicielami i przedstawicielkami
instytucji kultury w Metropolii. SpotkaliSmy sie w tej
sprawie rowniez z reprezentacjg sektora pozarzgdowe-
go, a katowicka Rada Pozytku Publicznego jednogto-

Snie poparta naszg kandydature. Duza czeS¢ naszych
warsztatéw jest prowadzona przez profesjonalistki
ztrzeciego sektora (np. warsztat natemat standardéw
ochrony matoletnich przygotowato Stowarzyszenie
Moc Wsparcia, ktore prowadzi mtodziezowy osrodek
interwencji kryzysowej).

Brak wspotpracy miedzy instytucjami kultury
uznaliSmy za jedno z naszych najwiekszych wyzwan.
Dlatego tez, wspolnie z przedstawicielkami i przedsta-
wicielami instytuciji kultury (koordynatorkami ds. do-
stepnosci) z regionu, rozpoczeliSmy prace nad stworze-
niem Metropolitalnej Karty Dostepnej Kultury (MKDK)

- dokumentu stanowigcego zobowigzanie na rzecz
zapewnienia dostepnosci kultury, bedgcego jedno-
czesnie impulsem do regularnych spotkan i wymia-
ny doswiadczen. Wszystkie propozycje do programu
ESK muszg by¢ zgodne z wypracowanymi wytyczny-

Play! Katowice GZM 2029

mi. Nalezy tez pamigtac, ze MKDK przedstawi rowniez
wytyczne w zakresie komunikowania i promowania do-
stepnosci oraz tego, jak rozmawiac¢ o niej z odbiorca-
mi. Uwagi o dostepnosci sg ujete we wstepnych infor-
macjach o projektach.

Podczas pierwszego spotkania koordynatorzy do-
stepnosci wskazali wiele przeszkédd, lecz zarazem mo-
wili o dostepnosci i integracji z pasjg, pozytywnym na-
stawieniem oraz nadziejg, ze sprawy pojdg w dobrym
kierunku.

»,Przyjazne audyty” prowadzone w instytucjach
to jeden z pomystoéw, ktéry chcemy wdrozy¢ do pro-
gramu Metropolia Kultury. To prosty, ale skuteczny
pomyst typu job shadowing - wzajemne odwiedza-
nie sie i sprawdzanie (audytowanie) dostepnosci,
zakonczone rekomendacjami i wskazéwkami, jak
poprawi¢ ten aspekt w danej instytucji, zarébwno
pod wzgledem przestrzeni, jak tez programu oraz
komunikacji.

Istnieje wiele wspaniatych przyktadow stosowa-
nych w Unii Europejskiej, ktére warto przeanalizowac,
dlatego w ramach programu Metropolia Kultury zor-
ganizujemy wizyty szkoleniowe u naszych europej-
skich partnerow.

Make Culture Great Again! — Anonim

Uczestnictwo w kulturze zadeklarowato jako ,,nie-
wazne” 34% mieszkancow i mieszkanek Metropolii
0 nizszym poziomie wyksztatcenia, w poréwnaniu do
8% osb6b posiadajgcych wyzsze wyksztatcenie. To
samo stwierdzito 28% mieszkancow o najnizszych
dochodach - w poréwnaniu z 9-15% osobami lepiej
sytuowanymi. Konieczne jest przygotowanie progra-
mu, ktory bedzie angazujgcy, pozbawiony barier finan-
sowych i edukacyjnych. Co ciekawe, tylko 10% miesz-
kancéw i mieszkanek posiadajgcych dzieci przystato
na ,niewaznos$¢ kultury”. Czy zatem dzieci sg ,,Jokomo-
tywg” uczestnictwa w kulturze?

Dostep do znacznej czgSci naszego programu
bedzie nieodptatny, przy mozliwie najnizszych trud-
nosciach mogagcych wptywac¢ na decyzje o uczest-
nictwie. NawigzaliSmy rowniez wspotprace z dostaw-
cg ustug komunikacji miejskiej w Metropolii (autobusy
i tramwaje). Bedziemy wspolnie organizowa¢ dodat-
kowe, czesto bezptatne, przejazdy na organizowane
przez nas wydarzenia.

Przyjmowanie naszych sgsiadow

W Katowicach i Metropolii przebywa ponad 250
tysiecy uchodzcoéw i uchodzczyn z Ukrainy.

Tworzy sie wiele inicjatyw majgcych na celuichin-
tegracje. Wcigz jednak istniejg obszary, ktére wymaga-
ja uwagi. Miedzynarodowy Instytut Socjologii w Kijowie
oszacowat, ze tylko 22% uchodzcéw i uchodzczyn na-
uczyto sie jezyka polskiego na poziomie podstawowym,
a tylko 10% mowi ptynnie.

»

Different Voices to jeden z projektow, ktéry pro-
ponuje integracje poprzez spotkania nowych miesz-
kancow lub osbéb o specjalnych potrzebach - bedzie
to mozliwe na przyktad poprzez projekt Holosy (sto-
wianski biaty Spiew dla polskich i ukrainskich kobiet)
lub Lift Your Spirits (chory dla os6b z depresjg). Halyna
Khalymonyk, cztonkini naszej Rady Konsultacyjnej, za-
mierza skoncentrowac sie na mtodziezy uchodzczej.
Jest to grupa sitg wyrwana ze swoich spotecznosci
i kregbw rowiesniczych, a zatem szczegdlnie potrze-
bujgca wsparcia.

Grupe ukrainskich nastolatkéw poznaliSmy pod-
czas wspomnianych wczesniej warsztatéw kulinarnych,
podczas ktérych mogli otworzyC sie w bezpiecznej
i przyjaznej atmosferze. Zadeklarowali, iz potrzebu-
jg miejsc, w ktérych mogliby poczuc sie jak w domu.

Rozwijamy wysoce wyspecjalizowane projek-
ty edukacji nieformalnej o potencjale integracyjnym,
takie jak Let’s Play i Kutzowisko: Szkota Filmowa
i Medialna dla Mtodziezy. Nie ma lepszego sposobu
na integracje, niz wspdlna praca nad ciekawym pro-
jektem, pobudzajgcym kreatywnos¢.

Mozemy mowié¢ we wtasnym imieniu

W biurze Katowice GZM 2029 bedziemy nadal
szukac sposobow zwiekszenia dostepnosci naszego
programu. Obecnie prowadzimy regularne spotkania
z grupami marginalizowanymi i/lub defaworyzowany-
mi. Wyniki tych spotkan sg nastepujgce:

- Nasz Okragty St6t g/Gtruchych stworzyt projekt
Listen Up!, ktéry ,,odwraca” dostepnosc.

- Lokalne przedsiewziecie, prowadzone przez
osoby z niepetnosprawnoscig intelektualng,
konsultowato tekst ETR (tatwy do odczytania),
zawierajgcy podstawowe informacje o ESK
i Play!

- A New Queerstory of Silesia — Barboérka
Parade - festiwal i prezentacja sztuk
performatywnych w ramach kultury queer.

- Opera Utopia to wysokiej proby dzieto
artystyczne, wspoéttworzone poprzez warsztaty
Z grupami zagrozonymi wykluczeniem (osoby
w kryzysie bezdomnosci, wiezniowie itp.).

- Wspieranie realizacji pokazow filmowych,
przedstawien i koncertow z rozszerzonymi
napisami oraz w warunkach uwzgledniajgcych
wrazliwos¢ sensoryczng bedzie czescig
wytycznych, zawartych w Metropolitalnej Karcie
Dostepnej Kultury.

- Lokalne Huby Kultury pomogg nam lepiej
identyfikowac potrzeby lokalnych spotecznosci
i reagowac na nie.

Zasieg
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Wolontariusze Europy, tgczcie si¢!

Planujemy innowacyjny program wolontariatu
migdzypokoleniowego, oparty na zasadach koncep-
cji Play!

Il PERSONAL PLAYLIST: Zaoferuje wolontariuszom
rézne formy zaangazowania (krétkoterminowe, dtugo-
terminowe, zwigzane z wydarzeniami, specjalistycz-
ne, studenckie, wolontariat twarzg w twarz i online,
np.zespot ds. medidw spotecznosciowych, zespdt ds.
obstugi klienta), a takze szereg interesujgcych i roz-
norodnych zadanh (takich jak wspobtpraca z artystami,
obstuga publicznosci, dziatania zwigzane z dostep-
noscig kultury).

» FAIR PLAY: Zapraszamy wszystkich zainteresowa-
nych wolontariatem, niezaleznie od wieku, pochodze-
nia etnicznego, zainteresowan, wczesniejszego do-
Swiadczenia czy umiejetnosci. Ktadziemy nacisk na
wymiane doswiadczen, wzajemng inspiracje, kulture
i koncentracje na kontaktach miedzypokoleniowych.
Bedziemy inwestowaé w rozwoj i motywacje wolonta-
riuszy, m.in. organizujgc szkolenia, spotkania integra-
cyjne czy dedykowane wydarzenia kulturalne).

Podczas rekrutacji wolontariuszy nawigzemy
wspotprace ze szkotami, uczelniami wyzszymi, lokal-
nymi organizacjami pozarzgdowymi, Uniwersytetami
Trzeciego Wieku oraz organizacjami senioralnymi.
Naszym oficjalnym partnerem jest Instytut imienia
Wojciecha Korfantego w Katowicach, lokalny opera-
tor programu Erasmus+. Ponadto uruchomimy pro-
jekty w ramach Europejskiego Korpusu Solidarnosci,
dzieki czemu zaangazujemy ludzi z catej Europy. Od
2026 roku bedziemy réwniez organizowacé wizyty wo-
lontariackie w innych ESK. Pozwoli im to zdoby¢ do-
Swiadczenie i umiejetnosci niezbedne do petnienia
roli lideréw wolontariatu w 2029 roku. Mamy juz po-
twierdzonych partneréw z Uppsali, Liepaji, Oulu, Kiruny,
Leuven i Budweis.

@® TOTAL IMMERSION: Do pracy z wolontariuszami
wprowadzamy nowoczesne, a zarazem tatwe i przy-
stepne rozwigzania, jak wolontariat online, komuni-
kacje z wykorzystaniem mediow spotecznosciowych
oraz dedykowanych portali, szkolenia w formie e-lear-
ningu, a takze interaktywnych zajec.

<4 RE:PLAY: Proponujemy dziatania, rozwigzania
i standardy, ktorych wdrozenie oraz upowszechnie-
nie zaowocuje statg obecnoscig wolontariuszy w in-
stytucjach kultury Metropolii.

»
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Nasza strategia pozyskiwania
odbiorcOow adresowana do mtodziezy
i szkot

We wstepie opisaliSmy niektére z plandéw stojgcych
za naszg strategig pozyskiwania odbiorcow. W niniej-
szym punkcie skupiamy sie w szczegolnosci na mto-
dziezy i szkotach.

Zabawa jest najbardziej zaawansowang

forma badan - Raczej nie Einstein

Play! to nie tylko nasza koncepcja artystyczna, ale
takze kluczowe narzedzie pozyskiwania publicznosci,
szczegOlnie oddziatujgce na mtodych ludzi. W Q5 okre-
slilismy wizje artystyczng, dzieki ktorej 15-letnia Marta
i 8-letni Tymek mogg zapragng¢ wtgczy¢ sie do dzia-
tania lub zabawy w dowolny sposdb. Zaangazowanie
mtodych ludzi w dziatalnoS¢ twoérczg i kulturalng to nie
tylko ratunek dla systemu kultury, jaki znamy, ale tak-
ze dla kreatywnej przysztosci.

Flet z marchewki!

Podczas jednego z warsztatéw muzycznych dzie-
ci mogty stworzy¢ flety z popularnych warzyw korze-
niowych. Zrobito to furore zaréwno wsréd uczestnikow,
jak tez rodzicow, a stanowi doskonate ucielesnienie
(umarchwienie?) koncepcji Play! w praktyce.

Przeprowadzona ankieta wykazata, ze ulubione
aktywnosci dzieci w wieku szkolnym, realizowane za
posrednictwem urzgdzen elektronicznych, to granie
w gry wideo, stuchanie muzyki, przegladanie i two-
rzenie tresci w mediach spotecznosciowych (TikTok,
Instagram), oglgdanie filmdéw oraz koncertow.

Dlatych, ktorzy grajg w gry wideo, wspdlnie z Little
Bit Academy przygotowujemy projekt Let’s Play, kt6-
ry skupi sie na tym, co najlepsze w projektowaniu gier.
Kutzowisko Filmowo-Medialna Szkota dla Mtodziezy
bedzie miejscem, w ktorym mozna rozwing¢ interne-
towaq pasje do tworzenia tresci.

Planujemy rowniez zaangazowac dzieci w dzia-
tania M&E. Chcemy spojrze¢ na sztuke i kulture z ich
perspektywy, a takze opracowa¢ metody badawcze
odpowiednie dla tej grupy wiekowe;j.

W Polsce toczy sie szeroka dyskusja na temat
praw i autonomii 0s6b niepetnoletnich. Wtgczamy sie
w nig w Radzie Konsultacyjnej, ktoéra w przysztosci po-
winna przygotowywac rekomendacje i wytyczne dla na-
szych projektéw. Zalezy nam na wyprzedzaniu trendow.

Katowice GZM 2029

Potrzeba poczucia przyczynowosci

Oliwia Myczkowska, jedna z nastoletnich czton-
kin Rady Konsultacyjnej, powiedziata, ze nie wystarczy
stuchac tego, co mtodzi ludzie majg do powiedzenia.
Mtodziez musi wiedzie¢, ze jej punkt widzenia i pomy-
sty beda reprezentowane i wdrazane.

Wraz z lokalng organizacjg Agere Aude konsulto-
walismy pierwszy Bid Book ze 110 nastolatkami z pie-
ciu roznych szk6t w Metropolii.

Panuje btedne przekonanie, ze mtodzi ludzie
nie doceniajg tradyciji. Mtodzi chcg jednak, by trady-
cja zostata zdefiniowana na nowo. Queerowa rein-
terpretacja Slgskich obchodow stanie sig¢ elementem
Barbérkowego Pochodu. Warto jednak zaznaczy¢, ze
15% uczestnikdbw wyraznie stwierdzito, ze nie chcia-
toby uczestniczy¢ w tego typu wydarzeniu, by¢ moze
z powodu stereotypdw zwigzanych z osobami LGBTQ+.
Poza tg sytuacjg, na zadnym spotkaniu konsultacyjnym
nie padty stwierdzenia typu: my i oni, miejscowe kontra
przyjezdne, osoby z niepetnosprawnosciami i bez. Te
opozycje wydajg sie zacierac, ustepujgc miejsca cie-
kawosci i szczerej otwartosci, znacznie wiekszej niz
w przypadku starszych pokolen.

Nastolatkom spodobat sie¢ pomyst Piekarniokow
i zaproponowali jego poszerzenie o miedzypokolenio-
we warsztaty technik wypieku chleba. Chcg na nowo
odkry¢ swoje miasto i znalez¢ nieopowiedziane histo-
rie poprzez City Quest. Spodobaty im sie nasze pro-
jekty muzyczne, aczkolwiek ostrzegli nas, bysmy uwa-
zali na zjawisko zanieczyszczenia hatasem. Projekty
Start Me Up i Kato4You odpowiedzg na ich potrzebe
otrzymania kluczy do miejsca, ktére uznajg za swoje.

Wyrazem szacunku dla cudzych opinii i poglg-
dow byto wskazanie na potrzebe konsultacji spotecz-
nych, na przyktad przy tworzeniu graffiti na Scianach
budynkédw w dzielnicach miast Metropolii. W nastep-
stwie warsztatéw wdrozyliSmy pomyst Spray and Play
w ramach projektu 48H: Street are ours.

Mniej niz 50% respondentdw i respondentek ba-
dan ankietowych uznaje gry wideo za czesc¢ kultury.
Dla os6b ponizej 30 roku zycia stwierdzenie, ze gry
sg dziedzing kultury i moga by¢ sztuka jest truizmem.
Dla tych, ktérzy w to watpig, przygotowaliSmy dziata-
nia edukacyjne i popularyzatorskie, takie jak wystawa
History of the Video Games czy seminaria w ramach
Exploring the Light and Dark Side of Play.

Mtodzi ludzie uwazajg zmiany klimatu i transfor-
macje energetyczng za kwestie, ktérymi nalezy sig za-
jac (réwniez) poprzez dziatania kulturalne. Bedziemy
pracowac z nimi nad stworzeniem Karty Zielonej
Kultury.

W ramach spaceréw Podziel si¢ dzielnica grupy
mtodziezy bedg miaty szanse stworzycC i opublikowac
wtasne mapy. W ramach Katowice GZM 2029 bedg mo-
gty poczué, ze Metropolia nalezy do nich.

T

Mtodzi ludzie dzielg sie
swojg okolicg — Follow Me.
Przewodnik po miejscach
waznych.

Zasieg

Zaangazowanie mtodych

ludzi w dziatalnosc tworczg

i kulturalng to nie tylko ratunek
dla systemu kultury, jaki
znamy, ale takze

dla kreatywnej przysztosci,
dzieki ktérej chcemy

budowacC naszg Metropolie.
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Zadzanie Finanse
Catkowity budzet Zobowigzania finansowe dotyczace
operacyjny budzetu operacyjnego
CALKOWITY DOCHOD € % MIASTO: Decyzja o finansowaniu ESK zostata pod-
e n e e YPATKOW jeta jednogtosnie uchwatg Rady Miasta nr 111/19/24

Z SEKTORA PUBLICZNEGO 45 890 000 94,4%

Z SEKTORA PRYWATNEGO 2700000 5,6%

Ogotem 48 590 000 100%

Zmiana w budzecie wynika z decyzji Ministerstwa
Kultury i Dziedzictwa Narodowego. Na etapie prese-
lekcji nie byt znany wktad finansowy panstwa w pro-
jekt, a jedynie szacunki, odwotujgce sie do wktadu dla
Wroctawia w 2016 roku. W 2024 roku Ministerstwo
Kultury i Dziedzictwa Narodowego potwierdzito swo-
je wsparcie na poziomie 15 290 000 EUR.

w dniu 29 maja 2024 roku.

REGION: Budzet projektu ESK zostat przyjety jedno-
gtosng decyzjg Zgromadzenia Metropolii (ztozone-
go z prezydentow, prezydentek, burmistrzéw i burmi-
strzyn 41 gmin Metropolii) nrLVI/421/2023 w dniu 13
wrzesnia 2023 roku.

PANSTWO: W kwietniu 2024 roku Ministerstwo Kultury
i Dziedzictwa Narodowego potwierdzito pisemnie
wktad finansowy panstwa w projekt ESK.

Q18

Dochdd z sektora publicznego

DOCHODY Z SEKTORA € %
PUBLICZNEGO NA POKRYCIE
WYDATKOW OPERACYJNYCH

Rzad krajowy 15290 000 33,30%

Miasto 14 800 000 32,25%

Region 14 800 000 32,25%
Metropolia GZM

UE (bez nagrody Meliny Mercouri) 1 000 000 2,20%
Ogoétem 45 890 000 100%
Play! Katowice GZM 2029

2,20%

UE (bez nagrody
Meliny Mercouri)

33,30%

Rzad
krajowy

32,25%

Region

Metropolia GZM 32,25%

Q20

Wsparcie finansowe z programow
unijnych na poczet budzetu
operacyjnego

Jezeli graé, to najlepiej razem! Szukamy dodatkowych

opcji finansowania, by moc powiekszy¢ plansze do gry.
W przypadku wielu projektow pozyskalismy partnerow,
z ktérymi chcemy sktadac wspolne wnioski o dofinan-
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sowanie. Na przyktad do programu Kreatywna Europa
planujemy aplikowa¢ z naszymi partnerami, Teatrem
Slgskim i Teatrem Zagtebia.

Pozyskiwanie funduszy nie jest tatwe, dlatego pla-
nujemy skorzystac z pomocy. Oprécz pozyskiwania do-
datkowych funduszy od prywatnych sponsoréw, nasz
menedzer ds. pozyskiwania funduszy bedzie koordyno-
wat wspotprace z zewngtrzng organizacjg pozarzgdo-
wa lub firmg, ktéra pomoze w rozpoznaniu mozliwosci
finansowania za posrednictwem programoéw prywat-
nych, krajowych i europejskich.

Tabela przedstawia programy i projekty, ktére
mogg ubiegac si¢ o dodatkowe finansowanie z pro-
gramow finansowania Unii Europejskiej.

PROGRAM
UE/KOMPONENT
(2025-2029)

NASZ PROJEKT

PARTNER W ZAKRESIE
FINANSOWANIA

POWIAZANIE

Kreatywna Europa:
Kultura i MEDIA,
komponent
migdzysektorowy

« Kutzowisko Szkota Filmowa
i Medialna dla Mtodziezy

Moving Stages /Ruchome sceny

Let’s Play/Zagrajmy

The History of Video Games/ Historia
gier wideo

« Instytucja Filmowa
Silesia Film

« Do ustalenia
» Little Bit Academy

» Hub gamingowo-
technologiczny

Promowanie nowych kreatywnych
form tgczgcych kilka sektorow dzigki
innowacjom lub wykorzystaniu
technologii

Erasmus+

Metropolia kultury

EUphoria

Program wolontariatu ktadacy nacisk
na udziat mtodych ludzi

« 8 lokalnych partneréw
Do ustalenia

Instytut im. Korfantego

Promocja miedzynarodowego dialogu
i edukacji, wymiana kulturalna

Europejski Korpus
Solidarnosci

Program wolontariatu ktadacy nacisk
na udziat mtodych ludzi

Instytut im. Korfantego

Angazowanie mtodziezy i organizacji
zajmujgcych sig solidarnoscig
i wolontariatem

Nowy europejski Bauhaus

Piekarniok

Festiwal Miast
Partnerskich £gczy nas
chleb

Eksperymentalny sktadnik wzorniczy,
promujgcy zrobwnowazong przysztos¢

Program Obywatele,

Rownosé, Prawa i Wartosci

Opera Utopia

« A New Queerstory of Silesia - Barboérka
Parade

Opera Slaska
Slgsk Przegigty NGO

Zaangazowanie artystyczne i kulturalne
jest waznym narzedziem promowania
wspolnych pozytywnych wartosci

Instrument na rzecz
Odbudowy i Zwigkszania
Odpornosci

Lokalne huby kultury

Move your Brass/Rusz tubg

8 local partners

Silesian Association of
Choirs and Orchestras

Inicjatywa przewodnia UE, majgca
na celu ztagodzenie gospodarczych
i spotecznych skutkéw pandemii
COVID-19

Fundusz Azylu, Migracji
i Integracji

Different Voices

Holosy

Fundacja Chértownia

Slgski Zwigzek Choréow
i Orkiestr

Wzmocnienie i rozwoj wspolnego
europejskiego systemu azylowego

Fundusz sprawiedliwej
transformacji

InduNature 2029

Do ustalenia

Wsparcie dla terytoriow stojgcych przed
powaznymi wyzwaniami spoteczno-
gospodarczymi, wynikajgcymi z przejscia
na model neutralnosci klimatycznej

The Digital Europe

Medialab

Akademia Sztuk
Pigknych w Katowicach

Innowacje w sektorze, dzigki
nowoczesnym technologiom i cyfryzaciji,
zaréwno jako medium, jak i narzedzie

Zadzanie

»



80

Q21

Harmonogram dochoddw budzetu operacyjnego

ZRODLO 2024 2025 2026 2027 2028 2029 2030 2031
DOCHODU

NA WYDATKI

OPERACYJNE

EU 100 000 250 000 300 000 350 000

Rzad krajowy* 12 645 000 2 645000

Miasto 329 000 705 552 940 736 940736 1646 288 10566 688 300 000 300 000
Region 470 000 705 552 940736 940736 1646 288 10566 688 300 000 300 000
Sponsorzy 200 000 500 000 500 000 500 000 1000 000 100 000 100 000
Ogotem 799 000 1611104 2481472 2631472 16 737 576 25128376 700 000** 700 000**

* Nie byto bezposrednich konsultacji z Ministerstwem
w sprawie alokacji srodkéw. Z pisma Ministerstwa wynika,
ze finansowanie przewidziano na lata 2028-2029.

Q22

Zaangazowanie sponsorow
| partneréw we wsparcie programu
Katowice GZM 2029

Katowice, dawniej styngce z gbérnictwa i hutnictwa,
obecnie przeksztatcajg sie w centrum nowoczesnych
technologii i miedzynarodowego biznesu. Dzigki kandy-
daturze o ESK do gry wkracza réwniez koncepcja Play!
Zagrajmy rowniez w gre biznesowq. Miasto zdoby-
to takie wyrdznienia, jak 5. miejsce w rankingu fDi
Intelligence European Cities and Regions of the Future
2022/2023 oraz zaszczytne miejsce w pierwszej dzie-
sigtce rankingu Large European Cities of the Future
2023.

Katowice sg ponadto areng wielu miedzynarodo-
wych wydarzen, takich jak finaty Intel Extreme Masters
czy konferencja EuroScience 2024, dzieki czemu stra-
tegia promocyjna Katowice GZM 2029 zapewnia spon-
sorom sukces wizerunkowy i wysokie zasiegi. 290 ty-

Play! Katowice GZM 2029

** Srodki wskazane na lata 2030 i 2031 to dodatkowe $rodki
na projekty i dziatania ESK, ktore nie sg ujete w ogéinym
budzecie ESK.

siecy mieszkancow i mieszkanek miasta oraz 2,2 min
Metropolii to atrakcyjna destynacja pod wzgledem
promocyjnym. Dtugi horyzont czasowy dziatanh rozpo-
czynajgcych sie w 2025 roku pozwoli firmom zaplano-
wac budzety reklamowe oraz opracowac oryginalne,
chwytliwe formy promociji, dopasowane do progra-
mu i ogbélnego wydzwieku obchoddow. Chcemy zapro-
si¢ sponsorow do przytgczenia sie jako Gildia Graczy,
ktora podejmuje misje wspierania szczytnego celu, ja-
kim jest Play!

Sponsorzy strategiczni

Planujemy rozpoczg¢ dziatania zwigzane z pozys-
kiwaniem sponsoréw strategicznych w 2025 roku od
przygotowania ramowej oferty sponsorskiej. Utworzymy
stanowisko specjalisty ds. fundraisingu w naszej orga-
nizacji i bedziemy Scisle wspotpracowac z firmg specja-
lizujgca sie w fundraisingu, ktéra pomogta nam przy-
gotowac strategie dziatan w tym zakresie.

Nawigzywaniu i rozwijaniu kontaktéw biznesowych
stuzy¢ bedg takze duze wydarzenia biznesowe i gos-
spodarcze organizowane w Katowicach, jak Europejski
Kongres Gospodarczy.

Sponsorzy, ktérzy odpowiednio wczesnie przy-
stgpig do ESK 2029, bedg mogli nie tylko zaplanowac
srodki finansowe w budzecie reklamowym na rok 2029

»
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i lata przygotowawcze, ale takze wypracowac oryginal-
ne formy promocji, wpisujgce sie w wybrane wydarze-
nia ESK, a takze odpowiadajgce aktualnym trendom
i wykorzystujgce coraz bardziej atrakcyjne mozliwo-
Scitechnologiczne.

Oprécz sponsoringu finansowego przewidzia-
na jest wspotpraca sponsorska w formie rzeczowego
wsparcia organizacyjnego, w tym: nieodptatne udo-
stepnienie powierzchni, czasu reklamowego, terenéw
i nieruchomosci na realizacje wydarzen czy samocho-
doéw elektrycznych na potrzeby pracownikéw biura ESK
2029, ktérzy przez caty rok beda przemieszczacé sie po
miescie i Metropolii.

Branze o wysokim potencjale sponsoringowym dla
projektu Katowice GZM 2029 to m.in: FMCG, marki mo-
dowe, producenci samochodow, IT, telefonia, linie lot-
nicze, sieci hoteli, biura podrézy, sieci handlowe, centra
handlowe, a takze firmy wydobywcze i energetyczne.
W Katowickiej Specjalnej Strefie Ekonomicznej dziata
600 firm, miedzy innymi z Francji, Wtoch, Niemiec i USA.

Mate i Srednie przedsigbiorstwa

Przedsiebiorstwa z sektora MSP dziatajg w bez-
posrednim kontakcie z lokalng spotecznoscig, a ich
wtasciciele czesto sg jej cztonkami. Planujemy zorga-
nizowanie programu Local Heroes, w ramach ktérego

Zadzanie

firmy udostepnig powierzchnie reklamowag, a my w za-
mian umozliwimy korzystanie z marki i bedziemy infor-
mowac o naszym partnerstwie. Firmy mogg wspiera¢
wydarzenia finansowo, rzeczowo, technicznie, pro-
mocyjnie oraz poprzez wolontariat pracowniczy. Aby
partnerstwo doszto do skutku, kluczowe bedg dtugo-
falowe dziatania informacyjne i edukacyjne, skierowa-
ne do lokalnych przedsiebiorcéw. Planowane sg serie
warsztatow, majgcych na celu poprawe umiejetnosci
w zakresie komunikaciji i marketingu, korzystania z na-
rzedzi cyfrowych, kreatywnosci, CSR oraz przeciwdzia-
tania mowie nienawisci w Internecie.

Instytucje i przedsigbiorstwa publiczne

Podmioty publiczne w Metropolii majg duzy po-
tencjat finansowy i organizacyjny. Kluczowym dzia-
taniem, korzystnym dla nas zaréwno pod wzgledem
kosztowym, jak tez promocyjnym, bedzie nawigzanie
wspotpracy z Zarzgdem Transportu Metropolitalnego,
Kolejami Slgskimi oraz Miedzynarodowym Portem
Lotniczym Katowice w dwoch obszarach:

1. Zapewnienie bezptatnego transportu

uczestnikom i odbiorcom wydarzen ESK

(taka sytuacja miata juz miejsce w przypadku

kongresu Metropolia Kultury w 2023 roku).

Oferta bezptatnego transportu jest silnym

»
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Q24

argumentem promujgcym wydarzenia

i utatwiajgcym podjecie decyzji o uczestnictwie
(zwtaszcza osobom spoza Katowic oraz

Z zagranicy).

zowania sponsordw i pracownikow jako wspottworcodw
ESK. Jako pierwsze kroki w naszej strategii fundraisin-
gowej planujemy nastepujgce dziatania:

- zaproszenia do gry i przystgpienia do naszej

2. Wykorzystywanie potencjatu promocyjnego: Gildii Graczy w Europejskiej Stolicy Kultury, Harmonog ram wydatkowania budzetu operacyjnego
tramwaje, autobusy (tgcznie 1700 pojazdéw), przynoszgce odpowiednie korzysci,
pociggi (66 sktaddw, 400 kursdéw dziennie), tworzenie materiatdw promocyjnych, czeSciowo
przystanki autobusowe i tramwajowe oraz generowanych przez sztuczng inteligencje,
stacje kolejowe (tgcznie ponad 7000), lotnisko ktore przedstawiajg korzysci ptyngce ze
. o .. i i o WYDATKI PROGRAM PROMOCJA WYNAGRODZENIA, MONITOROWANIE
migdzynarodowe (ponad 5 milionéw pasazeréw sponsoringu, w tym oczekiwany zasieg i wptyw | MARKETING KOSZTY OGOLNE | EWALUACJA
rocznie). Metropolitalna infrastruktura organizowanych wydarzen, I ADMINISTRACYJNE
transportowa to przestrzenie przydatne do raporty z wydarzen miedzynarodowych € % € % € % € %
promowania i informowania o wydarzeniach ESK. i krajowych juz organizowanych w Metropolii
oraz wydarzen krajowych (konferencje, kongresy, 2024* 271 660,00 247 690,00 79 900,00 199 750,00
Organizacje pozarzgdowe szczyt klimatyczny itp.), ktore pokazujg efekty 2025 1020 390,00 3 262 386,00 3 161 110,40 3 48 590,00 5
W wqewgdztwne slz.gsk|rp zarejestrowanych jes’t sponsor.ln.gu, ) ) 2026 1700 650,00 5 437 310,00 5 248 147,20 5 68 026,00 7
ponad 12 tysiecy organizacji pozarzgdowych, z kto- - spotkania i wydarzenia networkingowe,
rych wiele zajmuje sie kultura, edukacja i aktywizacja - udziat w konferencjach, targach 2027 1700 650,00 ° 524 772,00 6 263 147,20 ° 48 590,00 °
spoteczng. Wspotpraca z trzecim sektorem zapewni i zjazdach w celu nawigzania kontaktow 2028 11224 290,00 33 3411018,00 39 1673 757,60 35 320 694,00 33
organizatorom specjalistéw w dziedzinie kultury i edu- z przedstawicielami firm, ECoC 2029 18 367 020,00 54 4110 714,00 47 2512 837,60 52 485 900,00 50
kacji, zwtaszcza dzieci i mtodziezy. Wsparcie ze strony - ceremonia wreczenia nagréd sponsorom, by
. . - . . ] . - . - *
fundaciji korporacyjnych, ktérych liczba wzrosta w cig- doceni¢ ich wktad, zwiekszy¢ zaangazowanie 2030 495000,00 105 000,00 70000,00 70000,00
gu ostatniej dekady, moze obejmowac finansowanie, i przyciggnac¢ wiecej firm do wspotpracy, 2031* 455 000,00 105 000,00 70 000,00 70 000,00
wolontariat pracowniczy oraz zaangazowanie spotecz- - stworzenie programu lojalnosciowego,
o . . Ogotem 2025-2029 34 013 000,00 8 746 200,00 4 859 000,00 971 800,00
ne pracownikow. oferujgcego korzysci z dtugofalowego
Fundacje coraz czesciej angazujg pracownikow partnerstwa sponsorskiego.
firmy zatozycielskiej w dziatania spoteczne, oferujgc im * Dodatkowe fundusze nieujete w Q17/Q23.
mozliwos¢ wolontariatu lub udziatu w akcjach spotecz- Uwazamy, ze sponsoring to nie tylko dawanie pie-
nych (40% fundacji prowadzi wolontariat pracowniczy, niedzy, ale takze wzajemne zaproszenie do gry na réw-
a 63% podmiotéw organizuje aktywnos¢ spoteczng nych zasadach, a jednoczes$nie do tworzenia czego$
swoich pracownikdéw). Stwarza to mozliwos¢ zaanga- wspdlnie.
Struktura budzetu operacyjnego Dochdd na poczet wydatkow kapitatowych
2% -
DOCHOD Z SEKTORA € % 29%
STRUKTURA BUDZETU € % Monitorowanie PUBLICZNEGO NA
OPERACYJNEGO i ewaluacja POKRYCIE WYDATKOW Rzad
KAPITALOWYCH ) 29
Wydatki na program 34013 000 70 10% rajowy
Rzad krajowy 83 000 000 29
Promocja i marketing 8746 200 18 . .
\Iivynigmd,zle"'a’ Wydatki na Miasto 103 000 000 37
Wynagrodzenia, koszty ogdlne . 0sz yggo ne. program 3%
i administracyjne 4859 000 10 Fadministracyjne Region 9 000 000 3
18% ;
Monitorowanie i ewaluacja 971 800 2 8% EU 85 000 000 31 Region 37%
Ogotem 48 590 000 100 Promocija Ogoétem 280 000 000 100 )
i marketing Miasto
Play! Katowice GZM 2029 [ ] » Zgdzanie »
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Q26

Zobowigzania finansowe dotyczace
wydatkow kapitatowych

Inwestycje wskazane w niniejszej aplikacji to projekty,
ktore sg juz realizowane, a srodki na ich realizacje zo-
staty zabezpieczone.

Centrum Edukacji Muzycznej — ,Dom Kilara” -
w 2024 roku zakonczg sie ostatnie prace oraz roz-
pocznie sie montaz ekspozycji i wyposazenia. Otwarcie
obiektu planowane jest w 2026 roku. Decyzjg mia-
sta operatorem budynku bedzie instytucja Katowice
Miasto Ogrodéw. Wszystkie srodki na inwestycje sg
zabezpieczone.

Hub Gamingowo-Technologiczny — projekt archi-
tektoniczny zostat wybrany, a prace ziemne i reno-
wacyjne zabytkowych budynkdéw poprzemystowych
rozpoczng sie w 2024 roku. Zakonczenie pierwszych
faz projektu planowane jest na 2026 rok, a wiekszo$¢
kompleksu ma zosta¢ ukonczona w 2029 roku. Podziat
prac na trzy etapy pozwala uzytkowa¢ budynek pod-
czas trwania dalszych prac nad catym kompleksem.
Fundusze na budowe zostaty zabezpieczone w bu-
dzecie miasta, panstwa i regionu. W ramach Funduszy
Europejskich dla Wojewddztwa Slgskiego na lata 2021-
2027 przeznaczono na ten cel ponad 72 min euro.

Dom Kultury Witosa - projekt jest w petni zabez-
pieczony finansowo.

Centrum Himalaizmu im. Jerzego Kukuczki -
wszczeto procedure pozyskania srodkéw z fundu-
szy unijnych. Opracowano projekt architektoniczny,
a przetarg na budowe jest w toku. Planowane otwar-
cie Centrum - 2027 rok. Decyzjg miasta operatorem
obiektu bedzie instytucja Katowice Miasto Ogrodow.

Q27

Wsparcie finansowe z programow
unijnych na poczet wydatkow
kapitatowych

Inwestycje zawarte w niniejszej aplikacji korzysta-
jg z dofinansowan unijnych — gtéwnie z Funduszy
Wojewodztwa Slgskiego na lata 2021-2027. Hub
Gamingowo-Technologiczny moze zosta¢ rozbudo-
wany, na co planuje sie pozyskac srodki unijne, w tym
z Krajowego Planu Odbudowy lub wykorzystujgc nowe
mechanizmy finansowe (w nowej perspektywie finan-
sowej UE).

Q28

Harmonogram wptywu dochoddw
na pokrycie wydatkow kapitatowych

ZRODLO 2024 2025 2026 2027 2028 2029

DOCHODU

NA WYDATKI

KAPITALOWE

(€)

EU 10 000 000 28 000 000 47 000 000

Rzad krajowy 11 000 000 26 000 000 44 000 000

Miasto 10 000 000 27 000 000 27 000 000 27 000 000

Region 3000 000 3000 000 3 000 000

Ogoétem 31 000 000 54 000 000 91 000 000 30 000 000 30 000 000 30 000 000
Play! Katowice GZM 2029

»

T Anthropologic. AUSGANG Studio

Q29

Kwoty wydatkéw na nowg infrastrukture
kulturalng dla ESK

PLANOWANE INWESTYCJE €
Dom Kultury Witosa 6 000 000
Centrum Edukacji Muzycznej - Dom Kilara 5 000 000
Hub gamingowo-technologiczny — centrum nowych technologii i gier 250 000 000
Centrum Himalaizmu im. Jerzego Kukuczki 19 000 000

Zadzanie

»
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52

Struktura
organizacyjna
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Jest to ogromny potencjat, ktory — w przypadku
przyznania nam tytutu — pozwoli naszej instytucji kie-
rowac dziataniami ESK.

Zalety budowania zespotu ESK pod skrzydtami
istniejgcej organizaciji:

- wyspecjalizowana kadra, ktora zrealizowata
setki (matych i duzych) projektéw kulturalnych
w catej Polsce, w przestrzeniach kultury
i nietypowych miejscach — nawet 320 metrow
pod ziemig, w dawnej kopalni wegla,

- know-how w zakresie funkcjonowania
mechanizmow finansowania kultury w Polsce,
pozyskiwania funduszy krajowych i europejskich,

- 12 000 m?2 powierzchni biurowej w centrum
Katowic, z salg koncertowg na 1000 miejsc,
przestrzeniami do dziatanh artystycznych
i rezydencji artystycznych (mozliwos¢ skorzy-
stania z 30 pokoi goscinnych),

- odpowiednie zaplecze techniczne, sprzetowe
i transportowe,

- rozlegte kontakty miedzynarodowe .('Miasto
Ogrodow jest miedzy innymi'operatorem tytutu
Miasta KreatywnegQ.UNESCO i cztonkiem sieci
ICORN). '

Chcemy wykérzystywaé zasoby w sposob zrowno-
wazony i dIatego, niezaleznie od autonomii biura ESK
(ktére bedzie wydzielonym oddziatem instytuciji), wy-
korzystamy wszystkie mozliwosci oraz korzysci ptyna-
cez przyhaleznoéci do duzej instytucji kultury.

Q30+Q31

Struktura zarzgdzania i realizacji +
Zarzgdzanie i globalne kierowanie
projektem
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NASZE WARTOSCI
Wartosci i filozofia zespotu odpowiedzialnego za sta-
rania o tytut ESK 2029 od samego poczatku opiera-
ty sie na zapewnieniu atmosfery zabawy i otwartosci,
zgodnie z podejsciem okreslonym w niniejszym doku-
mencie. Obejmujg one:

> przejrzystosé, rownosc i otwartosé,

- dostepnos¢ zarébwno dla ludzi i organizaciji
kultury, jak tez dla spotecznosci,

- rzeczywista reprezentacja szerokiego zakresu
intereséw i potrzeb,

- zrobwnowazony rozktad dziatan pomiedzy
Katowicami a Metropolig,

- ciggta ewaluacja dziatan i doskonalenie,

- otwartos¢ na dialog i Europe.

Wartosci te przyswiecaty nam przy projektowaniu klu-
czowych zatozen dotyczgcych naszej organizacji, opi-
sanej ponizej.
Struktura zarzadzania bedzie tak prosta i przej-
rzysta, jak td"r'n‘oil.iyve. Opiera sie na wieloletnim do-
Swiadczeniu duzej inéfytupji kultury, dogtebnej analizie
raportow ewaluacyjnych ih‘nyph ESK oraz dyskusjach
z ekspertkami i wspé%pracowhikami.

Najwyzszym organem decyzyjn_ym bedzie Zarzad
ESK 2029. W jego sktad wejdzie jeden przedstawi-
ciel Miasta, jeden przedstawiciel Metropolii, jeden
przedstawiciel Ministerstwa Kultury i D_ziedzictwa
Narodowego oraz piec¢ przedstawicielek/ﬁpzedstawi-
cieli Metropolii (po jednej z kazdego subregiQnu).

ZARZAD
ESK 2029

Katowice Miasto Ogrodéw jest instytucjg odpowie-
dzialng za koordynacje kandydatury na Europejskag
Stolice Kultury 2029. Bedzie rowniez petnic¢ funkcje
jednostki odpowiedzialnej za organizacje obchodow,
z zespotem dedykowanym wytgcznie ESK i dyrekto-
rem zarzgdzajgcym w ramach istniejgcej organizacii.
Miasto Ogrodow jest nierozerwalnie zwigzane z ideg
Europejskiej Stolicy Kultury. Po nieudanej prébie uzy-
skania tytutu w 2016 roku wtadze miasta postano-
wity kontynuowac projekt, ktéry wzbudzit entuzjazm

Play! Katowice GZM 2029

ZESPOL
DS. KOMUNIKACJI

g

DYREKTOR/ .
=~ @ DYREKTORKA :

KOORDYNATORZY MONITOROWANIE
BADAN | EWALUACJA

W miescie, jego organizacjach kulturalnych, miesz-
kankach i mieszkancach. Tak wiec Miasto Ogrodéw
(tak woéwczas brzmiat tytut naszej koncepciji) zyje da-
lej! Obecnie instytucja Katowice Miasto Ogrodéw jest

ZESPOL DS.
“ 3 SPOLECZNOSCI

« Zespo6t ds. budowania

KURATORZY LINII
PROGRAMOWYCH

1 ZESPOL
ARTYSTYCZNY

« Kuratorzy Linii

ZESPOL
ADMINISTRACYJNY -

« Dziat prawny

jedna z najwiekszych samorzgdowych instytuciji kultu- ~ 2 potencjatu Programowych « Dziat finansowy N
. . . . . . . - o Z ol4 o Z Ot artyst i ksi )
ry w Polsce, wspotrealizujgcag wiele projektéw, jak OFF o teonosc espot artystyczny Tksiegowy
: . : GRIOSE « Menedzer ds. sieci « Menedzer
Festival, Tauron Nowa Muzyka czy JazzArt Festival. partnerskich ds. pozyskiwania }
Prowadzi rowniez szeroki zakres dziatan ewaluacyj- 7‘ - DGl funduszy "
nych, badawczych oraz edukacyjnych. - Dziat HR

o » Zadzanie

»
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Zarzad ESK 2029 otrzyma mozliwos¢ udziatu
w wyborze Dyrektora Biura Katowice GZM 2029, be-
dzie opiniowat budzet i nadzorowat caty proces ESK.
Ponadto bedzie uczestniczyt w rozwigzywaniu poten-
cjalnych sytuacji konfliktowych. Zarzad bedzie dziata¢
jako ciato doradcze Dyrektora i catego Biura. Stanie sig
tgcznikiem na kazdym szczeblu politycznym: regional-
nym, krajowym czy europejskim. Bedzie spotykac sie co
najmniej cztery razy w roku, poczgwszy od 2025 roku.

Biuro Katowice GZM 2029 bedzie stanowi¢ gtow-
ny podmiot operacyjny procesu, jako czes¢ Miasta
Ogrodéw, a zarazem autonomiczna jednostka, z dy-
rektorem i wydzielonym budzetem. Zaletg tego roz-
wigzania jest mozliwos¢ wspotdzielenia czesci za-
sobdéw (pomieszczen biurowych, narzedzi biurowych,
srodkéw transportu) przy jednoczesnym zachowaniu
niezalezno&ci.

Rada Konsultacyjna bedzie ciatem doradczym dla
catego Biura Katowice GZM 2029 (bez uprawnienh de-
cyzyjnych), w zakresie proceséw spotecznosciowych
i partycypacyjnych, w szczegdlnosci zabezpieczy inte-
resy 0s6b pokrzywdzonych i marginalizowanych. Stanie
na strazy obywatelskich i spotecznych obowigzkow.
StworzyliSmy juz pierwszy projekt regulaminu, doty-
czacy wyboru i dziatania tej Rady.

Monitorowanie i ewaluacja

Monitorowanie i ewaluacje procesu powierzy sie
podmiotowi zewngtrznemu, w celu zachowania przej-
rzystosci i uniknigecia konfliktu intereséw. Zewnetrzna
jednostka ewaluacyjna bedzie dziata¢ zgodnie z pla-
nem okreslonym w Q4. Stanie sie odpowiedzialna za
monitorowanie realizacji Europejskiej Stolicy Kultury
2029. Poniewaz znaczna cze$¢ programu ma wbudo-
wany komponent badawczy, w ramach ktoérego koor-
dynatorzy kazdego projektu majg obowigzek zebrac¢
pewne dane, planowana jest praca na zasadzie szcze-
rego przyjaciela, w ramach ktorej wyniki wtasnych ba-
dan projektow bedg nadzorowane, weryfikowane i udo-
stepniane w regularnych odstepach czasu. Nadzo6r nad
wspobtpracg obejmag koordynatorzy ds. badan Biura
Katowice GZM 2029, po ktérych stronie bedzie odpo-
wiednie upowszechnienie wynikéw oraz prezentowa-
ne ich szerokiemu gronu odbiorcow i odbiorczyn w in-
teresujgcej, przystepnej formie.

Informacje ogoélne

o Biurze Katowice GZM 2029

Biuro Katowice GZM 2029 jest zespotem opera-
cyjnym, odpowiedzialnym za zarzgdzanie wszystkimi
biezgcymi procesami oraz wdrazanie programu. Bedzie
sie ono sktadato z pieciu gtéwnych pionéw: admini-
stracyjnego, artystycznego, komunikaciji, zespotu ds.
spotecznosci i koordynatorow ds. badan.

Play! Katowice GZM 2029

]| | 2
Dyrektor
Zespo6t administracyjny

- Dziat prawny

- Dziat finansowy i ksieggowy

- Menedzer ds. pozyskiwania funduszy

-> Dziat HR
Kuratorzy linii programowych
i zespot artystyczny

- Kuratorzy Linii Programowych
Nasz model opiera sie na przekonaniu, ze decy-
zje artystyczne powinny zapadac z udziatem gru-
pY, a nie jednej osoby. Gtéwny artystyczny organ
decyzyjny, sktadajgcy sie z czterech osdb, zo-
stanie wybrany w drodze konkursu po ogtosze-
niu naboru. Kazda z nich bedzie odpowiedzialna
za jednag linie programowa i obejmie przewodnic-
two nad zespotem artystycznym w realizacji pro-
gramu artystycznego.

-> Zespot artystyczny
Zespo6t odpowiedzialny za realizacje progra-
mu, wspotprace z partnerami, warsztaty i bie-
zgce dziatania. Podlega czterem kuratorom linii
programowych.

-> Menedzer ds. sieci partnerskich
Odpowiedzialny za kontakty z partnerami krajo-
wymi i miedzynarodowymi.

-> Zespot produkcyjny
Pracownicy techniczni, menedzerki wydarzen,
realizatorzy dzwieku.

Zespot ds. Spotecznosci
- Zarzadzanie spotecznosciowe
Odpowiedzialny za tworzenie Lokalnych Huboéw
Kultury (opisanych w Q6), a nastepnie utrzymy-
wanie statego kontaktu z nimi i innymi lokalnymi
podmiotami.
- Zespot ds. budowania potencjatu
Zarzgdzanie programem Metropolia Kultury
opisanym w Q6.
> Zespo6t ds. dostepnosci
Wyspecjalizowany zespdt, odpowiedzialny za
wprowadzanie udogodnien i utatwien dla oséb z in-
dywidualnymi potrzebami. Tutaj rowniez zatrudnieni
zostang samorzecznicy i samorzeczniczki. Jednostka
ta bedzie odpowiedzialna za analize programu i spraw-
dzenie, ktore punkty bedg najbardziej atrakcyjne dla
grup zagrozonych wykluczeniem. To tutaj wdrazane
beda konkretne rozwigzania, miedzy innymi audiode-
skrypcja, ETR (easy to read), ttumaczenie na jezyk mi-
gowy czy alfabet Braille'a.

Zespot ds. Komunikacji

Zadania i cele wyjasnionow Q37-41.

o »

Koordynatorzy badan

Monitorowanie i ewaluacja zostang powierzone
podmiotom zewnegtrznym, a ta wewnegtrzna jednost-
ka bedzie odpowiedzialna za kontakty z wykonawca-
mi, wspotprojektowanie badan, sporzgdzanie raportow
i proponowanie zmian. Dzieki naszemu doswiadcze-
niu w wizualizacji danych, koordynatorzy badanh bedg
promowac ich wyniki w szeroki i interesujgcy sposob,
a takze stymulowac dyskusje.

Eksperci zewnegtrzni

Od poczatku prac nad pierwszg aplikacjg zespot
ESK wspétpracowat z wieloma lokalnymi i zagranicz-
nymi doradcami oraz ekspertkami. Pozwolito to uzy-
skac¢ zewnetrzng perspektywe i wprowadzi¢ najlepsze
praktyki, zwtaszcza w wymiarze europejskim.

Zadaniem zewnetrznych ekspertéw i konsultan-
tek bedzie wspieranie zespotu ESKw jego dziataniach,
a takze przyczynianie si¢ do tworzenia tresci i pomy-
stow w ramach programu. Minimum 30% ekspertéw
zewngtrznych bedzie pochodzito spoza Polski, co ma
na celu zapewnienie europejskiego wymiaru proje-
ktu. Wybér ekspertek jest dokonywany bezposrednio
przez Biuro Katowice GZM 2029, w oparciu o wiedze
i doswiadczenie kandydatek.
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Q32

Zapewnienie odpowiedniego
zaplecza kadrowego do planowania,
zarzgdzania i realizacji ESK

Zespo6t Katowice GZM 2029 ma niezaprzeczalne atu-
ty w grze o ESK. Nasza instytucja dysponuje doswiad-
czong kadrg 73 graczy i graczek — w petni gotowych
do gry! Nie wszyscy z nich zajma sie¢ ESKw petnym wy-
miarze godzin. Czes¢ zespotu bedzie nadal zarzgdzac
naszymi przestrzeniami i realizowa¢ dotychczasowe
projekty Miasta Ogrodoéw. Jest to solidna podstawa
do dziatania, lecz biorgc pod uwage, ze nasza kandy-
datura obejmuje 41 gmin oraz duzy i zréznicowany ob-
szar, planujemy znaczne powiekszenie zespotu biura.

Katowice i Metropolia mogg pochwali¢ sie réw-
niez wieloma doswiadczonymi i niezaleznymi operato-
rami i menedzerami kultury, ktérzy juz zgtaszajg chec
przytgczenia sie do projektu jako cztonkowie zespotu.
Oczekujemy, ze w przypadku uzyskania tytutu ESK be-
dziemy mogli zaoferowa¢ atrakcyjne warunki zatrud-
nienia doswiadczonym pracownikom, a takze nowym
graczom z catej Polski. Niektorzy mogg nawet wrocic
do Katowic i Metropolii, by wzig¢ udziat w tym projekcie.

Proces aplikacyjny byt dla nas, obecnego zespo-
tu Miasta Ogrodéw, réwniez ogromnym zastrzykiem
nowych doswiadczen i wiedzy. PrzeprowadziliSmy naj-

STRUKTURA 2025 2026 2027 2028 2029
ORGANIZACYJNA
Dyrektor zarzgdzajgcy w petnym wymiarze godzin 1 1 1 1 1
Zespot administracyjny w petnym wymiarze godzin 2 2 3 10 10
niepetny wymiar godzin 1 1 2 5 5
Zespot artystyczny w petnym wymiarze godzin 4 7 12 12 15
niepetny wymiar godzin /freelancers 0 3 8 8 6
Zespot ds. w petnym wymiarze godzin 1 3 5 8 7
spotecznosci
niepetny wymiar godzin/freelancers 1 3 5 7 7
Zespoét ds. komunikacji | w petnym wymiarze godzin 2 4 5 5 6
part time / freelancers 1 2 5 5 5
Koordynatorzy badan w petnym wymiarze godzin 2 3 5 7 8
Total 15 29 51 68 70
Zadzanie »
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wieksze badanie kulturalne w Polsce, uczymy sie no-
wych rzeczy podczas warsztatow z partnerami kultu-
ralnymi, umiedzynaradawiamy sie poprzez kontakty
w Europie i na catym swiecie, a takze nieustannie pro-
wadzimy dyskusje z partnerami w Metropolii. Budujemy
potencjat zespotu ESK oraz innych podmiotéw i dzia-
taczy kulturalnych w ramach programu Metropolia
Kultury. Wiedza ma tu kluczowe znaczenie.

Wierzymy w proste zasady: sprawiedliwosc¢, row-
nos¢, roznorodnosc¢ i integracje w codziennej dzia-
talnosci, czyli justice, equity, diversity and inclusion,
w skrécie JEDI.

Tabela na s. 87 pokazuje, jak bedzie wyglgdat nasz
Zakon Jedi.

]| >

cjalng Komisje Kultury, ktérej jednym z zadan bedzie
petnienie roli posrednika miedzy Biurem Katowice GZM
2029 a Radg Miasta.

Wiceprezydent ds. Kultury bedzie zajmowac sie
wszystkimi kwestiami wymagajgcymi pomocy ze stro-
ny wtadz miasta.

Q33

Wspotpraca z wradzami lokalnymi

Katowice GZM 2029, Urzad Miasta i Metropolia dzia-
tajg w trybie multiplayer! Instytucja kultury Katowice
Miasto Ogrodéw ma solidnie wypracowane mechani-
zmy wspoOtpracy z wtadzami Miasta oraz Metropolii.
Faza przygotowania pierwszej aplikacji pogtebita
i wzmochita te wiezi oraz kanaty komunikacji.

Na poziomie zarzgdzania Zarzad ESK 2029 ma za
zadanie utrzymywac tgcznos$¢ miedzy kierownictwem
ESK a wtadzami Katowic i Metropolii.

Dzigki strukturze zgromadzenia metropolitalne-
go odpowiednie zespoty ESK mogg spotykaé sie co
szesS¢ miesiecy (lub czesciej, jesli zajdzie taka potrzeba)
z 41 prezydentami i burmistrzami gmin wchodzacych
w sktad tego organu. W zaleznosci od potrzeb i wy-
magan (gtdwnie chodzi o zapewnienie prezydentom
i burmistrzom biezgcej informaciji i zajecie sie kwestia-
mi, ktére wymagajg ich pomocy) bedzie to realizowane
albo przez dyrektora zarzgdzajgcego i jego zespot ad-
ministracyjny, albo przez zespo6t artystyczny reprezen-
towany przez czterech Kuratorow Linii Programowych,
a w konkretnych sytuacjach takze przez Zespé6t ds.
Komunikaciji lub Spotecznosci.

Na potrzeby Europejskiej Stolicy Kultury
w Urzedzie Metropolitalnym zostanie utworzone sta-
nowisko petnomocnika do spraw ESK. Dzigki temu
wszystkie sprawy bedg mogty by¢ omawiane w regu-
larnych odstepach czasu.

Podobnie jest w przypadku miasta. Rada Miasta
uznata, ze Europejska Stolica Kultury wymaga odpo-
wiedniego wsparcia i komunikacji z administracjg miej-
skg. W zwigzku z tym, jednogtosnie powotano spe-

Play! Katowice GZM 2029

Q34

Dyrektor zarzgdzajacy i zespot
artystyczny

Dyrektor/dyrektorka

Dyrektor/dyrektorka Biura Katowice GZM 2029
nie zostata powotana. Jezeli tytut ESK zostanie przy-
znany Katowicom i Metropolii, natychmiast rozpocz-
nie sie proces rekrutacyjny.

Dyrektor ESK zostanie powotany, po wewnetrz-
nym konkursie w ramach instytucji Katowice Miasto
Ogrodéw, sposrod cztonkédw zespotu aplikacyjnego,
co pozwoli zachowac ciggtosc¢ i spdjnos¢ projektu.
Kandydaci na stanowisko dyrektora muszg spetnia¢
nastepujgce wymagania:

- rozlegte doswiadczenie i wyksztatcenie

w zarzgdzaniu (rowniez miedzynarodowym)

wydarzeniami kulturalnymi/artystycznymi,

- doswiadczenie w procesie budowania
partnerstw miedzynarodowych,

- duze doswiadczenie w planowaniu i zarzgdzaniu
ztozonymi projektami,

- znajomos$¢ procesu ESK i koncepciji Play!,

- znajomos¢ lokalnego i krajowego Srodowiska
kulturalnego,

- umiejetnosc petnienia rol reprezentacyjnych,

- biegta znajomosc jezyka polskiego i angielskiego,

- komunikatywnos$¢ i umiejetnosc¢ pracy

w zespole, umozliwiajgca efektywng

wspotprace z Zespotem artystycznym.

Zespot artystyczny

Podejmowanie decyzji odnosnie programu arty-
stycznego i zarzgdzanie nim lezy w gestii czterech
Kuratoréw Linii Programowych.

Grupa ta zostanie powotana w wyniku otwarte-
go konkursu. Proces rekrutacji rozpocznie i zakonczy
sie w 2025 roku.

Kandydacina stanowisko Kuratoréw Linii Programo-
wych powinni posiada¢ nastgpujgce umiejetnosci:

e wyksztatcenie kierunkowe (najbardziej
odpowiadajgce konkretnej linii programowej),

e ponad 5 lat doswiadczenia kuratorskiego,

e udokumentowana biegtos¢ w tworzeniu

i organizowaniu dziatan kulturalnych dla

zroznicowanych grup odbiorcow,

e otwartosé i zdolnos¢ wdrazania innowacyjnych
modeli pracy,
e umiejetnos¢ nawigzywania partnerstw

(zarobwno wewnetrznych, jak tez zewnetrznych)

oraz tworzenia nowych, kreatywnych relacji

z lokalnymi, krajowymi i miedzynarodowymi

artystami,

e udokumentowane doswiadczenie

w opracowywaniu, komunikowaniu i zarzgdzaniu

projektami i budzetami,

o biegta znajomosSc jezyka angielskiego.
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Katowice GZM 2029,

Urzad Miasta i Metropolia
dziatajg w trybie
multiplayer! Instytucja
kultury Katowice Miasto
Ogrodoéw ma solidnie
wypracowane mechanizmy
wspotpracy z wtadzami
Miasta oraz Metropolii.
Faza przygotowania
pierwszej aplikacji pogtebita
I wzmochnita te wiezi

oraz kanaty komunikaciji.

5.3

Planowanie
awaryjne

Q35+ Q36

Ocena ryzyka
i Srodki tagodzace

Podczas planowania programu i dziatan na rok 2029
przeprowadziliSmy szeroko zakrojong analize ryzyka.

OpracowaliSmy plan zarzgdzania ryzykami
w oparciu o analize¢ dokumentow strategicznych
i spotkan wewnetrznych oraz nasze bogate do-
Swiadczenie w zarzgdzaniu ryzykami programo-
wymi w ramach instytucji kultury Katowice Miasto

Zadzanie

Ogrodow.Biezgca ocena ryzyka bedzie obowigzkiem
zespotu do spraw ewaluacji i monitorowania.

Najbardziej znaczgce ryzyka w kazdym obsza-
rze zostaty przedstawione w tabeli na s. 90-91, wraz
z ich znaczeniem i naszymi planami ich tagodzenia
lub eliminaciji.

»
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KATEGORIA PRZYCZYNA RYZYKO EFEKT PRAWDOPO- WPLYW/ SRODEK LAGODZACY ODPOWIE-
DOBIENSTWO ZNACZENIE DZIALNOSC
NISKIE, SREDNIE, WYSOKIE
Finanse » Brak wystarczajgcego finansowania » Ograniczenie mozliwosci petnej « Stabo przemyslany, niewystarczajacy NISKIE SREDNIE Game on! Dyrektor
programu realizacji zaplanowanego programu program, « Generowanie zainteresowania finansowaniem programu wsrdd réznych sponsorow Zarzadzajacy,
« Ograniczenie zasiegu europejskiego/ publicznych i prywatnych. fﬂarza: _ESIZZOZQ'
; enedzer ds.
miedzynarodowego *wiecej w Q18, Q20 i Q22 pozyskiwania
funduszy
Organizacja » Duza rotacja personelu projektu « Niepetna wiedza lub brak « Opoéznienia w realizacji SREDNIE WYSOKIE W stowie ,zesp6t” nie ma zaimka ,ja” HR
i zarzadzanie w trakcie jego trwania zaangazowania ze strony « Analiza przyczyn zmian kadrowych
niedoswiadczonego zespotu L, ) L A -
» podjecie srodkoéw zaradczych - rozwazenie mozliwosci zatrudnienia dodatkowych
pracownikéw lub dokonanie korekty pakietow wynagrodzen
Polityka » Brak ciggtosci wsparcia politycznego « Wycofanie wsparcia politycznego « Zmniejszony wptyw, ograniczone NISKIE SREDNIE Team up! Zarzad i Dyrektor
lub brak zaangazowania politycznego dziatania, mniejszy zasigg - Potwierdzenie gwaranciji wsparcia politycznego, skuteczna komunikacja Zarzadzajgcy ESK
moze skutkowa¢ problemami migdzynarodowy z interesariuszami w celu utrzymania zaufania 2029
organizacyjnymi, jak rowniez
zmniejszonym finansowaniem
i niewielkim wptywem przyznanego
tytutu na kulturalny rozwéj Miasta
i Metropolii
Wymiar europejski » Niewystarczajgca promocija, » Brak zainteresowania programem ze » Ograniczony wptyw projektu NISKIE SREDNIE Zache¢ fanoéw, by cie dopingowali Dziat Komunikacji
trudnosci w dotarciu do europejskich strony europejskich/migdzynarodo- w skali europejskiej « Projekty dedykowane odbiorcom europejskim, dziatania promocyjne realizowane + Kuratorzy linii
grup odbiorcéw wych odbiorcow poza granicami kraju, aktywne partnerstwa z europejskimi organizacjami i miastami, programowych
ukierunkowana komunikacja
Wymiar europejski » Zbyt wielu partneréw, brak blizszych « Powierzchowne partnerstwa, niewiele « Brak powigzan, stabe partnerstwa, NISKIE SREDNIE Nawiaz relacje podczas zabawy Menedzer
relacji z partnerami, brak wtasciwego realnych partnerstw brak projektéw o zasiegu europejskim « Precyzyjny dobor partneréw, nawigzywanie relacji z duzym wyprzedzeniem, wigczanie ds. sieci
dobc'>ru partnerow,.brakwmjl | z dtugoterminowym podejsciem projektéow do dtugoterminowych planéw dziatania na lata wykraczajgce poza rok ESK partnerskich
wspotpracy przed i po roku obchodow
Marketing/ « Niespojne dziatania komunikacyjne, » Negatywne postrzeganie projektu, » Niewystarczajgca widocznos¢ projektu, SREDNIE WYSOKIE Dobrze rozegraj swojg strategie Dziat komunikacji
promocja brak odpowiednich styléw komunikaciji, niezrozumienie projektu, brak brak wtasciwej identyfikacji projektu « Dziatania komunikacyjne prowadzone w spojny sposob
niezdolnych wzbudzi¢ zainteresowanie utozsamiania sig z ESK 2029 stuchanie potrzeb/zyczen/sugestii w celu zapewnienia dobrej komunikacji z lokalng
spotecznoscia, znalezienie odpowiedniego rodzaju zabawy dla kazdej grupy docelowej
Organizacja « Skala i zakres: zaangazowanie miast « Dodatkowy poziom komplikacji » Brak jednolitego systemu dziatan WYSOKIE SREDNIE Nie baw sie sam Zespot ds.
i zarzgdzanie Metropolii, a co za tym idzie duza w zarzgdzaniu zasiggiem w miastach Metropolii, wyzwania « Utworzenie Lokalnych Hubéw Kultury w 5 subregionach Metropolii spotecznosci +
przestrzen realizowanych dziatan metropolitalnym komunikacyjne zwigzane z duzg liczbg . . . D L N Rada ESK 2029
i duza liczba partnerow podmiotow zaangazowanych w realizacje » jasna strategia zarzgdzania przy duzej niezaleznosci i autonomii
Budowanie « Bariery finansowe, mentalne, » Brak zaangazowania spotecznosci « Ograniczone zainteresowanie dziataniami, NISKIE SREDNIE Podnie$ poprzeczke Zespot ds.
potencjatu/ komunikacyjne i zwigzane i interesariuszy brak poczucia zaangazowania, « Opracowanie programu w §cistej wspotpracy z interesariuszami od samego poczatku, spotecznosci
uczestnictwo z dostepnosaa, utrudnlajgce brak wsparcia publicznego zapewnienie dobrej komunikacji zaréwno za posrednictwem mediow, jak tez specjalnie
uczestnictwo w wydarzeniach opracowanych narzedzi sieciowych, takich jak osrodki kultury, platforma ESK
kulturalnych i Metropolitalne Kongresy Kultury, w celu dzielenia sie narracjami od 2023 do 2029 roku
i w dalszej perspektywie
Budowanie « Niewystarczajgce wysitki na rzecz « Niskie zaangazowanie odbiorcow « Brak skutecznych dziatan dla NISKIE SREDNIE Zapros$ wszystkich do wspoélnej zabawy Zespot ds.
potencjatu/ zapewnienia lokalnego wsparcia w zwigzku z powaznymi barierami nieodbiorcoéw, brak przetamania barier « Wspotpraca z publicznoscia od poczatku projektu, budowanie zaufania do programu spotecznosci
uczestnictwo i zaangazowania spotecznosci utrudniajgcymi uczestnictwo w uczestnictwie w kulturze docieranie do odbiorcéw poprzez sie¢ partnerstw spotecznosciowych i poprzez
W tworzenie programu projekty w mikrospotecznosciach
Kwestie ogdine » Eskalacja wojen wykraczajgcych poza » Kryzys poczucia bezpieczenstwa » Zniechgcajgcy wptyw na migdzynarodowg SREDNIE WYSOKIE Graj, zeby nie zwariowa¢ Zarzad ESK
(zdrowotne)/ Ukraing i Rosje oraz Izrael i Palestyne, wsrdd potencjalnych uczestnikow i lokalng opinig publiczng, destabilizacja « Nacisk na stworzenie programu, ktory koncentruje sie na budowaniu wiezi spotecznych 2029 + Dyrektor
bezpieczenstwo pandemie, niepokoje spoteczne wydarzen gospodarcza i wiele innych trudnych do i dobrostanu, jednoczesne opracowanie opcji programowych, dopasowanych do Zarzadzajacy +
przewidzenia konsekwenc;i pojawiajgcych sie okolicznosci (w tym opcji hybrydowych) Kuratorzy Linii
Programowych
Kwestie ogdine « Rosngce ryzyko zwigzane ze zmianami » Zagrozenia dla realizacji programu » Zniechecajgcy wptyw na udziat SREDNIE WYSOKIE Graj w przestrzeniach zamknigtych i online Dziat produkcji
(zdrowotne) / klimatu — nagte, niebezpieczne wynikajgce ze zmian klimatu (nagte, publicznos$ci lokalnej i migdzynarodowej, - Rozwazenie alternatywnych opcji realizacji programu, alternatywne warianty dziatan
bezpieczenstwo ekstremalne zjawiska pogodowe niebezpieczne zdarzenia pogodowe) negatywna na opinia publiczna, zmniejszone realizowanych w przestrzeniach zamknigtych, a takze wydarzenia hybrydowe lub online
zainteresowanie uczestnictwem
w wydarzeniach kulturalnych
Play! Katowice GZM 2029 [ ) » Zadzanie »



0.4

Marketing
i komunikacja

Q37

Hasto

Nasze hasta bedg bawity si¢ stowem Play! W jezyku
polskim czasownik ,,grac” i rzeczownik ,gra” dajg moz-
liwos¢ stworzenia wielu wariantéw stow i idiomow. Po
prawej znajduje sie tabela ich koniugaciji i deklinacji.9|e

Czy masz juz pojecie na temat tej gry, Europo?
Moze jej skomplikowane zasady to powdd, dla ktére-
go polski nie jest Twoim uniwersalnym jezykiem?

Zaczynamy od prostego ,Zagrajmy”, by przejs¢ do
bardziej odwaznego,Bgdz grg, w ktdérg chcesz grac ze
Swiatem”. Nasze hasta bedg oddawac istote programu
i prezentowac europejskie wartosci. Gramy w Europe,
w ktorej chcemy zyc.

Mamy nawet Slgskie stowo na okreslenie czynno-
éci grania. SZPILAC, czyli gra¢/uczestniczyé w grze, to
po polsku rowniez ,nabija¢ na szpilke, przygwazdzac”.

Angielskojezyczna wersja naszych haset nie be-
dzie moze tak réznorodna. jak polska i slgska, ale jak
mozna sie przekonac, czytajgc naszego Bid Booka, za-
bawa w Play! i nawigzania do gier dajg mozliwos¢ uzy-
skania wielu zabawnych kombinacji.

gra! ary grajgcy niegrajgce
ary gier grana niegrajgcych
grze grom gratbym niegrana
gare ary gracie niegrajgca
arg grami grajgcych niegranej
grze grach grane niegranemu
gro ary gratbys niegranego
Graj! grajgcymi granego niegrane
gratem niegrajacej grajcie niegrajgcego
grajgca granej grates niegrajgcemu
grajciez grajze granemu niegrajacy
grato grajmy grali niegrajgcymi
grani gratoby grajmyz niegrajgca
graliby grania graty grano

graja gralibyscie graniach wygrana
gratyby grajac gralibysmy wygrac
graniami gratybyscie grajgca

graliscie granie gratybysmy

grajgce graliSmy graniem

gratyscie grajgcego gram

graniom gratysmy grajacej

gramy graniu gran

Q38+Q39

Planowana strategia marketingowa
i komunikacyjna + Partnerstwa
medialne

W Polsce funkcjonuje powiedzenie: ,,Siedz w kacie,
aznajda cie”. Jednak w przypadku Europejskiej Stolicy
Kultury odbiega ono od prawdy. Ani w przypadku ludzi,
ktorych chcemy zaangazowac i zaprosi¢ do Metropolii,
ani tym bardziej w przypadku europejskiej i miedzy-
narodowej publicznosci, ktérg chcemy przyciggnac.
Mamy przeciez zaistnie¢ posrod tysiecy wydarzen kul-
turalnych, ktére co roku odbywajg sie w Europie. Zatem
igrzyska czas zaczac!

Zapraszamy Europe do udziatu w Play!, ktére na-
wigzuje zarbwno do jej historii, jak tez do historii nasze-
go regionu. Czy to czas na Play!? Zdecydowanie tak!

Nie mozna jednak gra¢, tylko sie przygladajac!
Trzeba, Europo, dac¢ sig porwac zabawie, by¢ aktyw-
ng i zaangazowang. Dopiero wtedy gra zaczyna spra-
wiac przyjemnosc.

Tworzenie tresci jest tatwe. Trudniej sprawic, by sie
wyrdzniaty i przemawiaty do ludzi. Najwiekszym wyzwa-
niem dla kazdego gracza kultury, zwtaszcza przy ogra-
niczonym budzecie, jest przyciggnigcie uwagi. Nie da

Nie mozna grac tylko
obserwujgc! Aby grac,
trzeba sig zanurzyc,
by¢ aktywnym

i zaangazowanym!

sie zignorowac wielokanatowego podejscia, dostoso-
wanego do réznych grup docelowych w Europie i w kra-

Zadzanie
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hashtags: #KATOWICEGZM2029 #KTWGZM2029 #KatowiceNaStolice (#KatowiceforCapital)

LINIE NARRACYJNE

zaangazowanie

e dobrostan

strona
e miasto/przyroda

o ksztattowanie
przestrzeh miejska/
zielona

#personalplaylist #fairplay #totalimmersion #replay #metropolis #knowledge

(indywidualna) (spotecznosc) (przestrzen) (dziedzictwo)

OSOBISTY RELACJE TECHNOLOGIA FLOW BUDOWANIE BADANIA

* zaangazowanie e powigzania * absorpcja e inspiracja POTENCJALU * wglad

« zainteresowania « podobienstwa « aberracja « kultura niszowa * uczenie sig « stuchanie
Innowacja « partnerstwa « mediacja « granice kulturowe « internacjonalizacja « zmiana

+ doSwiadczenie o rOWnosé « VR « alternatywne * jakos¢ « przemyslenie
rozwé ) . -

. ) « Klimat metropolii . Al poznanie/uznanie « zarabianie « adaptacja

e wymiar & i ) . ; . . _ o

indywidualny, pqdejsme « cyfryzacja nowe narracje branze kreatywne « zrecznosé
migdzysektorowe, ) o « Nowe znaczenia METROPOLIA .
« 0sobiste e jasnaiciemna KULTURY * wiedza oparta

¢ ponowna na badaniach
kontekstualizacja « myslenie

* wspottworzenie badawcze
spdjnego wizerunku « wspolne
budowa nowej narzedzia

96 ]| | 2
Dotarcie do okreslonych grup docelowych za posrednictwem sieci europejskich

KATOWICE, MIASTA ESK | KANDYDACI MIASTA NALE2ACE OBSZARY MIASTA NALEZACE

MIASTA | GMINY PARTNERSKIE NA LATA DO SIECI METROPOLITALNE DO SIECI

METROPOLII KATOWIC 2026-2030 CULTURENEXT SIECI EUROCITIES EUROCITIES

2024 - 2025 2026 2027 2028 2029

2025 -

2026 -

2027 -

2028 -

2029 - 2030+

od Bedzina od Groningen przez od Trenczyne’x od Aveiro od Aix-Marseille- od Aarhus

do Zbrostawic - I?ula-PoIa i Saint- do Oulu, od Evory do Savonlinny Provence Metropole do Saragossy

wszystkie 41 miast Etienne do Shenyang do Chemnitz, i wszystko pomigdzy do Lille Metropole

Metropolii od Kiruny do Larnaki
ju. Organizacja Visit Poland, obok sieci polskich amba- Rady Miasta, korzystajgc z nawigzanych przez Katowice
sad iinstytutéw oraz polskich ekspatéw, bedg naszymi  kontaktéw migedzynarodowych.
najwazniejszymi sprzymierzencami. Dzieki nim trafi-
my do réznych kanatdéw i do zréznicowanej publicz- Kto wyjdzie i zagra?
nosci, zarobwno do naszych rynkoéw docelowych, jak Pracujgc nad naszym programem artystycznym,
tez nowych grup. Wsréd nich mogg znalez¢ sie oso- staraliSmy sie mie€ na uwadze, kogo chcemy zapro-
by, ktore zagrajg w Tetrisa w ramach projektu Blocks, si¢ do udziatu w danej grze lub projekcie. Pozostajemy
maniaczki technologii, ktére zechcg doswiadczyé VR  wierni tej zasadzie, dowiadujgc sie, kim sg ludzie, do
w Tréjkacie Trzech Cesarzy, a takze fani pitki noznej, ktorych zwracamy sie na poziomie miedzynarodowym.
ktorzy nie majg nic przeciwko odrobinie kultury, jeze- ZainwestowaliSmy w szeroko zakrojone badania na lo-
li jest ona oferowana w ramach takiego projektu, jak  kalnym podwoérku, by lepiej zrozumieg, jak podejs¢ do
Support your Team. niektérych grup odbiorcow, a takze osob, ktére w kul-

Komunikacja cyfrowa bedzie prawdopodobnie turze nie uczestniczg. W przypadku dziatah miedzy-
pierwszym punktem kontaktowym dla wiekszosci go- narodowych stosujemy inng metodologieg, ale efekt,
Sci spoza miasta i z zagranicy, przy czym analityka Al  ktéry chcemy osiggngc, jest podobny: kazdy powi-
pomoze nam dostosowac¢ komunikaty i indywidualne nien czu¢ sie zaproszony i do pewnego stopnia czu¢
tagi programow do okreslonych grup. Pomyst polega  si€ jak w domu.
na wykorzystaniu naszych europejskich sieci jako jed- Nasza komunikacja skupi sie na pieciu seg-
nego z wielu kanatoéw, dzigki czemu ominiemy putapke mentach graczy, reprezentujgcych rézne pokolenia.
rutyny. Tradycyjne rynki docelowe to Swietne miejsce  OpracowaliSmy tabele tagéw, by pokazaé, na jakich
na start, ale jeszcze wazniejsze sg sieci, ktore pozwolg narracjach i wartosciach bedziemy opiera¢ komuni-
lepiej odzwierciedli¢ oferte kulturalng. Nasz plac zabaw  katy. Ponizej znajdujg sie odniesienia do poszczegdl-
bedzie rést z kazdym rokiem, obfitujgc w nowe miasta nych grup pokoleniowych.
wtgczone do gry komunikacyjnej: miasta partnerskie
Katowic (od 2025 roku), wyznaczone miasta ESK (od Obecnie najmtodsza grupa, Pokolenie Alfa, to
2026 roku), miasta sieci CultureNext (od 2027 roku), osoby urodzone po 2010 roku i bedace dzis w wie-
metropolie sieci Eurocities (od 2028 roku) oraz kolej- ku nastoletnim. Najstarsze bedg miec 19 lat, gdy roz-
ne miasta sieci Eurocities (od 2029 roku). Sg to kontak- poczniemy rok ESK. Sg pierwszym pokoleniem, kto-
ty umozliwiajgce umieszczanie reklam zewnetrznych re dorastato w XXI wieku i wejdzie w doroste zycie,
i baneréw internetowych, tgczenie sig¢ z naszg strong  korzystajgc ze sztucznej inteligencji oraz wirtualnej
internetowg oraz oferowanie wydarzen na zywo.Warto rzeczywistosci, tak jak Pokolenie Y dorastato, ko-
rowniez wspomnie¢ o europejskiej sieci naszego pro- rzystajgc ze smartfonow. Algorytmy przetwarzania
jektu Echoes across Europe, realizowanegow ramach danych i uczenia maszynowego wptywajg na spo-
programu Moving Stages, ktory przewiduje organiza- soby interakcji ze Swiatem. Musimy jeszcze dowie-
cje wydarzen na zywo w kilku miastach europejskich. dziec¢ sig, co uwiedzie wyobraznie Pokolenia Alfa,
W kontekscie sieci miejskiej bedziemy Scisle gdy stanie sie na tyle doroste, by dac sie uwiesc.

wspobtpracowac z Urzedem Miasta i Komisjg Kultury  Wiele projektéw w naszym programie artystycznym
Play! Katowice GZM 2029 [ ) »

e kreatywna
wspotpraca,
ksztattowanie

tozsamosci

zostato skierowanych do tej grupy wiekowej, towa-
rzyszgc im w ich éducation digitale (btednie cytujgc
Flauberta), poprzez jej jasng i ciemnag strone. Warto
tez uwzglednic ich zagranicznych rowiesnikow, kto-
rzy moga trafi¢ do Katowic podczas pierwszej podro-
zy Interrail lub w ramach wymiany Erasmus+, a na-
wet ustysze¢ o ESK bezposrednio od réwiesnikow
i rowiesniczek. Z czasem dostosujemy nasze podej-
Scie, decydujgc czy chcemy dotrze¢ do nich poprzez
inne wartosci, niz te uobecnione w #personalplay-
list i #totalimmersion.

Najliczniejszg grupag, z ktérg bedziemy sie komu-

nikowac, sg mtodzi Europejczycy z Pokolenia Z.
Ich rowiesnicy z Polski nie znajg czaséw bez Unii
Europejskiej i Internetu, wiec sg dla nas najlepszym
punktem odniesienia. To oni w 2023 roku spedzali na
smartfonach nawet ponad 9 godzin dziennie (patrz
raport Youth vs. mobile). Sg niezwykle pragmatycz-
ni, prawdziwie tolerancyijni, bardzo wrazliwi na kwe-
stie klimatyczne, zaangazowani i nastawieni na dia-
log. Potrzebujg natychmiastowej informacji zwrotnej.
Chociaz smartfony sg dla nich centrum dowodzenia
zyciem, niczego nie cenig tak bardzo, jak spotkan twa-
rzg w twarz. Grajg w gry online, nie samotnie, ale w gru-
pie. Sg wielozadaniowi, ale nie robig wszystkiego naraz,
lecz po kolei. Oczekujg stymulaciji i szanujg mentorow.

Bedziemy wchodzi¢ z nimi w interakcje poprzez
relacje w mediach spotecznosciowych: Instagram,
Snapchat, TikTok, Discord, Twitch (a moze powsta-
nie jakie$ nowe narzedzie?). W tej relacji liczy sie wi-
zerunek, gtos i spotkania online, a przede wszystkim

Zadzanie

zaangazowanie. Nasze decyzje zwigzane z wyborem
odpowiednich kanatow social mediowych bedg po-
dejmowane i zmieniane dynamicznie. Bedziemy go
Sledzi¢ za pomocg narzedzi Al i internetu. Zapraszac
reaktywnie, zwtaszcza komunikatami opartymi na #fa-
irplay i #totalimmersion, bo te wartosci sg dla tego po-
kolenia kluczowe.

Druga grupa po Zetach jest Pokolenie Y, ludzie

LinkedIn, Facebooka, Instagrama, WhatsAppa
i Twittera(X). Dorastali w towarzystwie smartfonéw,
komputerdéw i Internetu. Komunikujg sie asynchro-
nicznie, spedzajgc okoto 6,5 godziny dziennie onli-
ne. Wazna jest dla nich atmosfera i stymulacja, a tak-
ze dobra zabawa. Dlatego bedziemy pisa¢ z nimi i do
nich. Tutaj komunikacja bedzie opiera¢ sie na narracji,
ktérg beda mogli przeczytac/odtworzy¢ w dowolnym
momencie. Informacje o wydarzeniach bedg docie-
ra¢ na tyle szybko, by mogli zaplanowac¢ najdogod-
niejszy dla siebie sposdb dotarcia. Kierujemy do nich
#personalplaylist i #replay.

W przypadku Pokolenia X bedziemy ksztatto-

wac nowe zachowania, poniewaz jego przed-
stawiciele sg eksperymentatorami, poszukujgcymi
nowych rozwigzan. Réwniez w tym przypadku narze-
dziem komunikacji bedg media spotecznosciowe:
Facebook, Instagram, LinkedIn, Twitter(X). Ta gene-
racja skupia sie na innowacyjnosci, wiec bedziemy
szczegOlnie zainteresowani wciggnieciem jej w #re-
play i #totalimmersion.

»
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Z kolei przedstawiciele Pokolenia Baby Boomers

majg tendencje do komunikowania sie tylko wte-
dy, gdy cos jest nie tak, poniewaz uwazajg, ze jezeli
wszystko jest w porzadku, informacja zwrotna nie jest
potrzebna. Bedziemy informowac ich o wydarzeniach,
zapraszac na ciekawe aktywnosci, pokazy i pozwalac
narozwijanie zainteresowan. Wydarzenia z linii progra-
mowych #personalplaylist i #fairplay to ich domena.

Poniewaz ewaluacja i monitorowanie, a takze bu-
dowanie potencjatu odgrywajg ogromna role w naszym
dziataniu, wtgczyliSmy tagi #metropolis i #knowledge,
by potaczyc¢ sig z operatorami kulturalnymi, branzami
kreatywnymi, badaczkamiw Europie i branzg goscinna,
od takséwkarzy po recepcjonistow hotelowych, ktérzy
beda pierwszymi usmiechnietymi twarzami, jakie na-
potkajg nasi goscie.

Transmisja online nigdy nie zastgpi kontaktu na
zywo/twarzg w twarz, ale moze przyblizy¢ stolice do
peryferii, dlatego wykorzystamy réwniez wirtualne na-
rzedzia i technologie, jednoczgce ludzi z réznych kra-
jow wokot koncepcji Play! £gczgc media tradycyjne
z cyfrowymi, dotrzemy do mieszkancéw Metropolii
oraz potencjalnych miedzynarodowych gosci, ktorzy
dotgczg do gry w dowolnym momencie miedzy 2025
a 2029 rokiem.

Angazowanie mediow

Bedziemy redystrybuowac informacje do mediow
zwigzanych z wymienionymi powyzej europejskimi sie-
ciami miast, za posrednictwem serwisdéw prasowych,
a takze wspdbtpracowac przy wykorzystaniu naszych
wzajemnych kanatéw mediéw tradycyjnych i cyfrowych.
W przypadku mediéw miedzynarodowych zamierzamy
pracowac w oparciu o sieci, wykorzystujgc kontakty part-
nerow projektu, wspotpracujgcych miast oraz istniejgce
kontakty z mediami w catej Metropolii. Najbardziej sku-
teczne, jak wynika z naszych wczesniejszych doswiad-
czen, jest zaproszenie dziennikarzy specjalistycznych
na kilkudniowe wizyty obejmujgce konkretny program.
W zwigzku z Europejskg Stolicg Kultury oczekujemy, ze
miedzynarodowy korpus prasowy w Polsce bedzie ko-
rzystat z naszych zaproszen. Wkrétce bedziemy w sta-
nie zapewnic¢ symulacje projektoéw, generowane przez
sztuczng inteligencje, ktore bedg stanowic silniejszg
zachete do faktycznego relacjonowania projektow dla
medidw opartych na ruchomym obrazie.

Bedziemy dgzyC do Scistej wspotpracy ze sta-
cjami krajowymi, zwtaszcza tymi, ktore sg czescig
Europejskiej Unii Nadawcow. Na poziomie lokalnym
naszym wsparciem bedzie rodzima prasa i radio. Biuro
Katowice GZM 2029 bedzie odpowiedzialne za stwo-
rzenie takiej oferty, a nastepnie zawigzanie koalicji Slg-
skich i zagtebiowskich mediow lokalnych.

W pytaniu o oddziatywania, poruszamy kwestie
naszego Miasta 4G - Gardens, Gigs, Games, Growth.

Play! Katowice GZM 2029
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Chcemy, by Europa odkryta zupetnie nowe europej-
skie miasto i metropolie 4G, bez koniecznosci rezy-
gnacji z jakiegokolwiek postepu cyfrowego.
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Obywatele w roli podmiotow
informujgcych o programie Katowice
GZM 2029

W dzisiejszych czasach kazdy jest osobng agencjg in-
formacyjng, niezaleznie od tego, czy ma 65 lat i korzy-
sta z Facebooka, czy 16 lati nadaje na TikToku. Z ponad
2 milionéw mieszkancéw metropolii okoto 1,6 miliona
znajduje sie w przedziale wiekowym od 12 do 75 lat.
Potencjalnie, jezeli 1 min z nich dotrze do 5 os6b, mo-
zemy dotrzeC€ do 5 min os6b w Polsce i daleko poza nig.
Jednoczesnie mamy wiele pokory, wiedzgc, ze kultura
nie znajduje sie na szczycie listy tematow, ktore eks-
cytujg ludzi w codziennych rozmowach i mediach spo-
tecznosciowych. Niemniej, nie méwimy przeciez tylko
o kulturze, ale rbwniez o zabawie, prawda?

Po raz kolejny wizja wyjscia ze strefy staje sie do-
skonatym narzedziem nie tylko do ksztattowania pro-
gramu artystycznego, ale takze do mobilizowania ludzi,
by chcieli zaangazowac sie w informowanie o ESK 2029.
W jaki sposdb sprawimy, ze ludzie, ktdrzy nie spraw-
dzajg codziennie wiadomosci kulturalnych i nie planu-
jg kolejnego weekendu w operze, bedg komunikowac
sie z najblizszymi przyjaciétmi, kolegami i cztonkami
rodziny? Gtoéwnie poprzez nasz program: przyniesie-
nie muzyki, sztuki ulicznej, nowych medidéw i dziatan
spoteczno-kulturalnych do ich najblizszego sasiedz-
twa. Zaprosimy tam nowych i zaskakujgcych artystéw
z catej Europy. Projekty takie, jak Piekarniok, True
Colours, Borderless Theatre, Light Ahead czy Move
Your Brass zwrocg uwage naszych potencjalnych in-
formatoréw, zmieniajgc codzienng atmosfere ich ulicy,
dzielnicy czy miasta. W naturalny sposob stang sie one
»faktem medialnym”, trafiajgc do rozmow ludzi. Dgzymy
do osiggniecia entuzjazmu, radosci, ekscytaciji, dzieki
ktorym mieszkancy i mieszkanki zechcg dzielic sie do-
Swiadczeniami, udostepniajgc rozmowy offline, zdje-
cia i klipy wideo za posrednictwem medidow spotecz-
nosciowych w szerszym swiecie.

Oferujemy wiecej niz jeden tak zwany moment za-
trzymania miasta. Bedg to wydarzenia, ktore skupig uwa-
ge szerokiej publicznosci. Podczas 48H: the Streets
Are Ours zamkniemy fragment gtéwnej ulicy, a w ra-
mach projektu Blocks pobawimy sie panorama Katowic.

o »

Nie chodzi jednak tylko o Swiat cyfrowy. Nasze in-
formacje bedg widoczne w Tramwajach Slgskich i auto-
busach metropolitalnych, podpiszemy umowe o wspo6t-
pracy z Kolejami Slgskimi i pobliskimi lotniskami, by
Katowice GZM 2029 byta widoczna w srodkach komu-
nikacji miejskiej. Nie zapomnimy tez o metropolitalnym
transporcie rowerowym i aranzacji przestrzeni miasta
w sposob ekologicznie uzasadniony. Angazowanie arty-
stow w rézne formy dziatan PR/programowych pomo-
ze spojrze¢ na nasze miasta zduma i poczuciem przy-
naleznosci. To dobre emocje, ktérymi warto sie dzielic.

Wiele naszych programow sprzyja zaangazowa-
niu i wspéttworzeniu, co pokazujemy w podejsciu
do budowania zasiegu i programie artystycznym.
Dla tych, ktérzy siedzg gteboko w cyfrowym swie-
cie, przygotowujemy wciggajgce narzedzia, ktore
pozwalajg im stac sie wspottworcami programu:
interaktywne mapy, ktore dajg kazdemu szanse
wyboru lokalizacji muzycznego happeningu w wy-
konaniu orkiestry w ramach Move Your Brass, czy
gtosowania na miejsce warte artystycznej inter-
wencji podczas Light Ahead. Mikrogry umiesz-
czone na stronie internetowej ESK zachecg do
gtebszego zapoznania sig z trescig. Wspolne gra-
nie wciggnie wszystkich jeszcze bardziej na naszg
orbite, stopniowo zmieniajgc ich role z obserwa-
toréw na promotordw.

Kontynuacja dziatan w ramach budowania zasiegu,
takich jak program mikrograntow Spéjnik! i Zgtos Swoj
Pomyst!, bedzie naturalnym sprzymierzencem w an-
gazowaniu mieszkancow i mieszkanek w promowanie
koncepciji Play! W latach przygotowawczych Spéjnik!
(2025-2029) wygeneruje rosngcag grupe ambasadorow
ESK 2029, zaréwno oséb prywatnych, jak tez instytuciji.
Dzieki powiekszajgcej sie z biegiem lat grupie wolon-
tariuszy, a takze dzieki temu, ze Katowice i Metropolia
beda podazac¢ w tym samym kierunku, chcemy, by do
2028 roku milion oséb z dumg méwito o Katowicach
i Metropolii jako o SWOJEJ Europejskiej Stolicy Kultury.

Zadzanie
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Tworzenie rozpoznawalnosci ESK
jako dziatania Unii Europejskiej

Kazda gra ma jasne i ciemne strony, ktére wzajemnie sie
dopetniajg. Jezeli istnieje kultura, wyrasta ona z natury.
Jezeli istnieje stolica, istnieje wokdt niej region. Jezeli ist-
nieje metropolia, istnieje rowniez polis. Skoro istnieje gra
i jej reguty, to istnieje rowniez ustalanie regutiich tamanie.

W ,Studze dwodch panéw” Carlo Goldoni trafia
w samo sedno: marka Europejskiej Stolicy Kultury row-
niez ma co najmniej dwdéch pandw. Unia Europejska
jest wtascicielem marki, a poszczegdlne miasta moga
ja wykorzystac¢ na komunikacje z catym Swiatem.

Jednak o ile stuga w sztuce Goldoniego zdradza
obu pandw, o tyle marka ESK nie zdradzi nikogo. Tak
wiec nasze Play! nie bedzie nasladowac niecnych sztu-
czek Truffaldina, lecz postara si¢ w nacechowany zaba-
wa sposob zaprezentowac Europejskg Stolice Kultury
jako dziatanie Unii Europejskiej.

Doskonale zdajemy sobie sprawe z tego, co wy-
brane miasto zawdziecza marce. Dlatego widocznos¢
Unii Europejskiej w ramach Europejskiej Stolicy Kultury
zostanie zapewniona na wielu poziomach. Informacje
i logo Unii Europejskiej umiescimy na wszystkich ma-
teriatach drukowanych, stronach internetowych, me-
diach spotecznosciowych i materiatach graficznych,
zgodnie z oficjalnymi wytycznymi.

Skoro tak duzo méwimy o Play!, przypomnijmy so-
bie, jak grato sie w Polske przed jej przystgpieniem
do Unii Europejskiej — ktorych ulic, infrastruktury,
towardw, renowacji, praw ochrony konsumentow,
dyrektyw srodowiskowych nie byto lub wyglada-
tyby zupetnie inacze;j.

Ceremonia otwarcia w poprzednich edycjach
ESK stanowita znakomita okazje do zaprezentowania,
w jaki sposdb ESK jest nierozerwalnie zwigzana z UE.
Zaproszenia na otwarcie, przedstawicieli UE, w szcze-
golnosci Komisji Europejskiej, pozwolg dotrze¢ do szer-
szego grona odbiorcéw i mediow.

Ubieganie sie o fundusze unijne na projekty ESK
takze podkresli, ze program Katowice GZM 2029 po-
wstat dzieki cztonkostwu w Unii Europejskiej.

Wyjscie poza strefy oznacza rowniez wyjscie z bted-
nych przekonan dotyczgcych Unii Europejskiej. Nasza
koncepcja Play! unaocznia, ze bezpieczny europejski plac
zabaw, z ktérego wszyscy korzystamy, nawet jesli czasa-
mi o tym zapominamy, pochodzi od wigkszej spotecz-
nosci, dzielgcej wspdlne wartosci i tradycje kulturowe.

»
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...I to by byto na tyle, kochani
i kochane. To jest nasz Bid
Book. MieliSmy duzo frajdy

Z pisania, liczymy, ze dobrze
Wam sie czytato. Niezaleznie
CO przyniesie przysztosc,
pamietajcie, ze zawsze
jestesmy otwarci na to,

by wspdlnie spedzi€ czas,
pograc lub pobawic sie.

Play! Katowice GZM 2029

T

Open Call Anna Walterowicz

Zapisy Plesni Wspdtczesne

»

ZdolnosSc¢ realizacyjna
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Wsparcie i zaangazowanie polityczne

W projekt zaangazowane sg wtadze Katowic, Metropolii,
regionu oraz rzad.

Wola polityczna Rady Miasta znalazta potwierdze-
nie w przyjetych jednogtosnie uchwatach o wsparciu
dziatan i dofinansowaniu instytucji. Co istotne, nowa
Rada Miasta (wybory samorzgdowe odbyty sie w 2024
roku) zdecydowata o rozdzieleniu komisji dziatajgcych
w Radzie Miasta. Od maja 2024 roku funkcjonuje samo-
dzielna Komisja Kultury z daleko idgcymi uprawnieniami
decyzyjnymiw zakresie kultury. Kultura wymaga szcze-
golnej troski ze strony Rady Miasta w zwigzku z wysit-
kami podejmowanymi w ramach staran o Europejska
Stolice Kultury 2029, w celu stworzenia jak najlepszej
synergii miedzy strategig kulturalng, dtugotermino-
wymi skutkami ESK oraz miedzynarodowg reputacijg
i wspOtpraca.

Zgromadzenie Metropolii, sktadajgce sie z 41 pre-
zydentow i burmistrzéw miast wchodzgcych w jej sktad,
jednogtosnie poparto naszg kandydature i finansowa-
nie projektu.

Rzad, za posrednictwem Ministerstwa Kultury
i Dziedzictwa Narodowego, pisemnie potwierdzit za-
angazowanie w kwietniu 2024 roku, zapewniajgc o za-
bezpieczeniu funduszy dla miasta, ktore otrzyma tytut
Europejskiej Stolicy Kultury 2029 w Polsce.

Candidate City Selection
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Plany dotyczgce projektow
infrastrukturalnych

Aby moc gra¢ w naszg gre, potrzebujemy odpowied-
nich przestrzeni dla kultury. Oprécz duzej przestrzeni
biurowej dla zespotu ESK i sali koncertowej w siedzibie
instytucji Katowice Miasto Ogroddw, tworzymy nowe,
ekscytujgce przestrzenie, ktére zmienig zasady gry.

Dom Kultury Witosa powstaje z myslg o lokal-
nej spotecznosci w dzielnicy Witosa, gdzie dotad nie
funkcjonowat dom kultury. Projekt jest na ukonczeniu.
Bedzie to ogromna zmiana dla mieszkancow dzielnicy.
Chcemy bawi¢ sie razem z nimi, realizujgc tam projekty
spoteczne Different Voices, a takze podnoszgc umie-
jetnosci pracownikow domu kultury w ramach projek-
tu Metropolia Kultury.

Muzyka od zawsze byta w naszym DNA - dlate-
go miasto zakupito dom pozostawiony przez stynne-
go kompozytora Wojciecha Kilara (w ktérym skompo-
nowat muzyke do filmu ,,Dracula”), by stworzy¢ w nim
Centrum Edukacji Muzycznej. To tu dzieci i mtodziez
bedg poznawac tajniki gry na instrumentach wchodzg-
cych w sktad orkiestr detych — Move Your Brass czy
Jolly Youth Orchestra. Inwestycja jest na ukonczeniu,
a muzyka zabrzmi tam juz w 2026 roku.

Mamy ambitne cele zwigzane z upamietnie-
niem naszej historii, dlatego w Bogucicach, dzielni-
cy objetej planami rewitalizacji, stworzymy Centrum
Himalaizmu, instytucje kultury poswiecong stynnemu
himalaiscie Jerzemu Kukuczce. To w tym budynku za-
gramy w 48H: Street are Ours, czyli festiwal sportéw
miejskich z udziatem mieszkancdoéw. Planowane otwar-
cie Centrum - 2027 rok.

Najwazniejsza z gier - Hub Gamingowo-Technolo-
giczny to inwestycja, ktéra przeobrazi duzg czesé¢
Katowic. Bedzie to studio projektowania gier, miejsce
kreatywnej pracy, tgczgce wiele dziedzin kultury, prze-
mystu, designu i nowych technologii. Dzigki roztozeniu
tej ogromnej inwestycji w czasie, pierwsze karty do gry
bedziemy mogli wytozy¢ na stot juz w 2026 roku w od-
restaurowanych budynkach pokopalnianych. To wta-
Snie tutaj beda realizowane projekty zwigzane z tech-
nologig, takie jak Medialab i nasza wielka wystawa
The History of Video Games. Rok obchodéw bedzie
rowniez rokiem wielkiego otwarcia catego kompleksu!

»



Kandydat:

Katowice wraz z gminami Gornos$lgsko-Zagtebiowskiej Metropolii:

Bedgzin, Bierun, Bobrowniki, Bojszowy, Bytom, Chetm Slgski, Chorzéw, Czeladz, Dgbrowa Gérnicza,
Gierattowice, Gliwice, Imielin, Knuréw, Kobior, Ledziny, taziska Gérne, Mierzecice, Mikotow,
Mystowice, Ozarowice, Piekary Slaskie, Pilchowice, Psary, Pyskowice, Radzionkow,

Ruda Slgska, Rudziniec, Siemianowice Slagskie, Siewierz, Stawkéw, Sosnowiec, Sosnicowice,
Swierklaniec, Swigtochtowice, Tarnowskie Gory, Tychy, Wojkowice, Wyry, Zabrze, Zbrostawice

Autorzy i autorki Bid Booka:
Oskar Adamus, Magdalena Gosciniak, tukasz Katebasiak, Aleksandra Kottun, Hanna Kostrzewska,
Katarzyna Nowakowska, Przemek Sottysik

Wspoébtpraca:

Agere Aude, Always More, antyRAMA, Matylda Badera, Michat Derda-Nowakowski,

Magdalena Czerny-Kehl, £ukasz Dziuba, Anna Kaleta, Matgorzata Klimkowska, Ewa Kokot,

Alicja Kotyl, Mariola Kulawiak, Aleksander Lysko, Katarzyna tata, Bastek agkas,

Elzbieta Majorczyk-Grabinska, Zuzanna Maciejak, Katarzyna Majsterek, Klaudia Marika,

Mobee Dick, Anna Ochlinska, Izabela Olszowska, Magdalena Orczewska, Adam Pisarek,

Mariusz Przeslica, Zdzistaw Smucerowicz, Szatfynster, Magdalena Szczepocka, Jakub Talarczyk,
Katarzyna Wiaderny, Barbara Wronska, Piotr Zaczkowski & authors and organisations mentioned in
the Bid Book

Rada Konsultacyjna:

Michalina Bednarek (2023), Andrzej Bogdanowicz, Agnieszka Bugno-Janik,

Magdalena Cielecka (2023), Anna Debon, Dagmara Gumkowska, Karolina Jakowenko (2023),
Waldemar Jan, Halyna Khalymonyk, Arnika Kluska, Oliwia Myczkowska, Jerzy Parusel,

Agnieszka Stefaniak-Zubko, Justyna Szklarczyk-Lauer, Dominik Tokarski, Przemystaw Walas (2023),
Piotr Wéjcik, Wiktor Wysocki (2024)

Polskie ttumaczenia i korekta jezykowa:

Rafat Drewniak, Weronika Gérska, Magdalena Orczewska, Piotr Zaczkowski

Projekt graficzny i sktad:

Roman Kaczmarczyk i Anna Kopaczewska

Kroj pisma:

Riforma LL, Lineto

Drukarnia:

Drukarnia Akapit

Whniosek zostat wydrukowany na papierze przyjaznym dla srodowiska wyprodukowanym
przez Jih Sun Papers i Arctic Paper: Natural Art Silk Embossed Granite, 290 gsm (oktadka)
Munken Lynx 120 gsm (wnetrze)

Na wewnetrznej stronie oktadki:

Open Call Jadwiga Lemanska, Kato panorama

Autorzy i autorki zdje¢:

Jakub Dziewit, Karolina Jackowska, Michat Jedrzejowski, Kacper Krzetowski, Michalina Kuczynska,
Arkadiusz tawrywianiec, Krzysztof Lazik, Klaudia Manka, Artur Ptawski, Krzysztof Szewczyk,
Krzysztof Szlezak, Rafat Wyrwich, Marcin Wysocki /CSW Kronika

Linki:

www.katowicegzm2029.eu
www.facebook.com/katowice.gzm2029
www.instagram.com/katowice_gzm2029
#katowicegzm2029

Specjalne podzigkowania dla wszystkich osob, ktére pomogty w procesie aplikacyjnym,
dla wszystkich oséb i instytuciji, ktére wspottworzyty koncepcje poprzez propozycje,
a takze dla uczestnikow i uczestniczek wszystkich inspirujgcych spotkan i rozméw.

Referencyjna jest angielskojezyczna wersja aplikacji.

Zrealizowano z udziatem srodkow finansowych z budzetu Gérnoslgsko-Zagtebiowskiej Metropolii.

KTW_ N
Gz, gl xaTowice m Satote,
for a change Metropolia
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